Nom du joueur

Niveau Sexe  Age TCaille oids

Surnoms / Cicres

Peau  Cheveux eux  Corpulence

Signe(s) Parcicuticr(s)

Oescripdon Complece

s ¢ Répliques Secrecs
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Oivers COmbéI

Accaque Carac Bonus Cocal
Au Concacc

A Oiscance

nicacve

B

essC ARMES

“ Oescripcion Special

Oescripcion Special
1420+

Oescripcion Accaque Special
1d20+

Oescripcion Accaque Special

Oace de QDorc

I\ ~

Raison de (a (MDorc
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Sac en Dandoude

1




1 Niveau PV Supplémencaires Accaque  Capacicés (2 poincs/Niveau)
(Mod CON + OV (Max ~ +I Voie (R1) + Voic

(Dod CON + OV +2
+3
+1
+5

+7

O CoO~NONHWN —

npagnon (Animal ou aucre)

ARMES

Norces, Capacicés & Cquipement




Noms des Parencs J-réres & Soeurs évencuels

Licu ec Oace de Naissance Clan / wribu / Jamille Noble

Croyance de (a [-amille Origine Sociale

Passé

Craics de Personnalicé

Licn

OéFaucs

Cnnemis




Nom du Personnage & Classe Licu de renconcre




|| A\veugic : -5 en INIC, en ACC ec en OC[, -10 en ACC &
Oiiscance

AFFaibl : udiliser un d12 pour cous les cescs au leu du d20

J Crourdi : aucune accion possivte ec -5 en OCF.

| 1Immooilisc : pas de déplacement ec utiliser un d12 pour cous
les Teses au leu du d20

Dc\Ra(gsé 1 aucune acdon possidle, si accaqué, couché
aucomaciquemenc ec sudic un cricique

Ralend : une seule acdion par cour (acdon dACC ou de
(ouvement)

Renversé : -5 en ACC ec en OG]: nécessice une accion de
(Douvement pour se relever

Surpris : pas d'accion ec -5 en OCJ. au premier cour de f‘

combac

(Danicr une arme pour {aquelle on n'est pas Formé impose
un malus de -3 au cesc dACC

(Danicr un douclicr pour lequel on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC ec a cous (es cescs de JOR

ec de OCX
JPorcer une armure pour laguelle on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC et a cous les cescs de

FOR er de OEX
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