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(] iscrécion : Quand il essaic de passer in-
pereu, (e voleur dénéFicic d'un bonus de +2 &
on cesc de OCX pour chaque rRang acquis dans
ccce voie.

OCK (passer inapereu)

(] Aquc SOURNOISC Quand il accaque un
dversaire dans {e dos ou par surprise, (e voleur
nkige 1d6 de OQD supplémencaires par RANG pos-
¢dé dans cecee voie (nocez que les dés d Accaque

j ourRNoise Ne sonc pas muldplés en cas de

Ricique). Accaque Sournoise

~Omore mouvance (L) : Sur un cest de OCK
diFf. 10, (¢ voleur disparaic dans {es omores & son
OUR €T Ne REAPPARATC qu'au TOUR suivant duranc sa
phase dinidacive & une discance maximum de 10

. St a Uiniciacive, it peut réaliser une accaque
OURNOISC.

1 Surprisc : Le voleur n'esc jamais surpris. It peuc
rRéaliscr une Accaque sournoise en udilisanc une
ccion d'accaque plucdc qu'une accion limicée concre

n adversaiRe SURpRIs.

O Ouvercure moreelle : Une Fois par comdag, (e
oleur profice d'une réussice cricique aucomadique,

donc des dégacs mulciplics par 2 prévus dans ce
as, cc méme des d6 d'accaque sournoise, cux aussi

ulciplés.
)

0 Sprinc : Une Fois par comdac, (e voleur peuc
Feccuer un déplacement supplémencaire gracuic
c 20 mecres & n'imporece quel momenc du Tour.

0  Csquive : Le voleur esc wres viF cc bénchi
d'un bonus de +1 par rang dans cccee voic & sa

C[. ec a cous ses cescs de OCK descinés &
€SQUIVER.

(1]

L1 Provocacion (L) : Par un cesc opposé de CHA i Chuce :
oncre (INC de (& viedime, (e voleur peuc Forcer
clle-ci & Uaccaquer pendanc ce Tour. Le voteur

peuc immédiacement RIPOSTER Par une accaque

gracuice ou, si {a cidle (a Racé, par une Accaque
ournoise !

¢ voleur peuc comder d Une hauzeur
de 3 ™ par Rang sans se Faire mal (Rappetl : un
PCRSONNAGE qui N'a pas cecee capacicé sudic 1d6
poincs de dégacs cous les 3 m de chuce).

1 Grace Féline : Le voleur gagne son (Dod. de
A en Iniciacive, en OCF. ec & cous (es cescs de
EX en rappore avec (e déplacement (escalade,
AUT, COURSE, ACRODATIES, €Tc.).
OCK (déplacemend)

CX diff. 15, it peuc eFFeccucr une acrobacic pour
ranchir un odscacle oy, sil esc au comdac au con-
act, pour surprendre son adversaire ec {accaquer

dans (e dos (et uriliser Uaccaque sournoise).

1 Csquive de (a magie : Le voleur peuc cFrectucr
n cesc de OCX en opposicion au cest daccaque
agique du sorc pour échapper & un sorc. S'il
échoue (e cest, cous les effecs du sore (puissance,
durée, ecc.) sonc divisés par 2.

1 |-cindre (a more : Une Fois par comdac, (e
oleur Feint (& TMORT apres une dlessure (méme &
0 PV It Faue réussir un cese dINT diff. 20 pour
REVE(ER (& supercherie. Lorasqu'i( choisic de se
relever, it gagne +1d6 PV ec une accdion de

ouvementc supplémencaire.

1 Charisme héraique : Le voleur augmence sa
ateur de CNA de +2 ec il peuc désormais (ancer
cux d20 & chaque Fois quiun cesc de CDA wi esc

demand¢ ec conserver (e meilleur résulcac.

O Ocxcéricé héroique : Le volcur aagmence sa
aleur de OCK de +2 e il peuc désormais (ancer
deux d20 A chaque Fois qu'un cest de OCK Wi esc

demand¢ ec conserver (e meilleur résulcac.

B

Voie du Spadassin

Voie de Presdige

O oigics agiles : Pour chaque Rang acquis dans
ccce Voie, (e voleur recoic un donus de +2 pour
ous ses cests de OCK (iés a (a précision : crochet-

cR UNE SERRURE, désamorcer un piege, pickpockec...

OCX (Drécision)

)écecter (es piges : Cn REUSSISSANT UN TesT
dINC difficutcé 10, e voleur peuc déceccer (ec
nsuice concourner sans danger) les picges (avanc
quils se déclenchent dien encendu). Les picges
agiques demandenc un cest dINC de difficutcé

Croc cn jamoc : Lorsquit obdienc un score de
17 & 20 sur son d20 en accaque au concacg, (e
oleur Faic chucer son adversaire en plus de wi
nFiger des OQD normaux. Un score de 19 & 20

sc nécessairRe Pour une créacure quadrupede.

| ) Accaque paralysance (L) : Une Fois par comoac,
e voleur peut, en rE€ussissanc une accaque de
oncact, paralyser un adversaire de douleur. Ce
dernier n'encaisse pas de OQD, mais il ne peuc plus

accaquer ni se déplacer pendanc [ d4 cours.

1 Accaque en craicre : Une Fois par cour, (0r-
qu'un allié rEussic & dlesser une CREATURE AU
oncact du voleur, celui-ci peuc (Ui porcer une

ccaque normale gracuice en proficanc de Couver-
URC.

=
/2|

0 Accaque en Finesse : Le voleur peuc udiliser son
core d'Accaque a Oliscance POUR UNE &ccaque au
oncace (orsqu'il ucilise une arme (Egere comme
ne dague ou une rRapiere. Il peuc aussi dans ce cas
emplacer e (Dod. de FOR auwx O par son

Dod. d'INC.

1 Csquive Facale : Une Fois par combag, le voleur
peuc esquiver une accaque qui devaic (e coucher.
clle-ci aFFecte un aucre adversaiRe & SON CONTACT.
omparez (e cest d'accaque A & OCF de ta nou-
elle cidle pour savorR si celle-ci sudic des OCQD.

1 |-rappe chirurgicale : Le voleur augmence de
anicre permanence ses chances de Faire des coups
Riciques. 10 Recranche désormais son (Dod. dINC
u score NécessaiRe Pour 0OTENIR UN CRidique en
CTAqUE AU CONTACT.

L1 Amoidexcrie : Le voleur ucilise une arme dans
haque main sans pénalicé. Avec sa main gauche, it
peuc cFfeccucr une accaque au concact gracuice
upplémencaire & chague cour. Cecce deuxieme

axccaque ne peuc pas &cre Corigine d'une capacicd

1 Docce secrece : Lorsque e voleur obdenc un
Ricique sUR une accaque au concact, {accaque

devienc aucomadiquemenc une Accaque SOURNOISE.
es cFfecs de (a capacicé d'Accaque sournoise s'ap-

pliquenc en plus des cFFers normaux du cricique.
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1 Niveau PV Supplémencaires Accaque  Capacicés (2 poincs/Niveau)
(Mod CON + OV (Max ~ +I Voie (R1) + Voic

(Dod CON + OV +2
+3
+1
+5

+7

O CoO~NONHWN —

npagnon (Animal ou aucre)

ARMES

Norces, Capacicés & Cquipement
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Cnnemis




Nom du Personnage & Classe Licu de renconcre




|| A\veugic : -5 en INIC, en ACC ec en OC[, -10 en ACC &
Oiiscance

AFFaibl : udiliser un d12 pour cous les cescs au leu du d20

J Crourdi : aucune accion possivte ec -5 en OCF.

| 1Immooilisc : pas de déplacement ec utiliser un d12 pour cous
les Teses au leu du d20

Dc\Ra(gsé 1 aucune acdon possidle, si accaqué, couché
aucomaciquemenc ec sudic un cricique

Ralend : une seule acdion par cour (acdon dACC ou de
(ouvement)

Renversé : -5 en ACC ec en OG]: nécessice une accion de
(Douvement pour se relever

Surpris : pas d'accion ec -5 en OCJ. au premier cour de f‘

combac

(Danicr une arme pour {aquelle on n'est pas Formé impose
un malus de -3 au cesc dACC

(Danicr un douclicr pour lequel on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC ec a cous (es cescs de JOR

ec de OCX
JPorcer une armure pour laguelle on n'esc pas Formé impose
un malus de -3 en INIC, en ACC et a cous les cescs de

FOR er de OEX
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