PRAETORIA~PRIMA

IDENTITE
NOM : FONCTION : EXPERIENCE :
CULTURE : DIEU TUTELAIRE : AGE
VALEURS
VIRTUS : FIDES : PIETAS oo
COMPORTEMENT : COMPORTEMENT : COMPORTEMENT : X
CARACTERISTIQUES
CONSTITUTION : CHARISME : PERCEPTION : (
DEXTERITE : RELATIONNEL : ESPRIT : (
COMPETENCES
ARCHERIE : ANIMAUX : ARTISANAT : 00000000«
ARMES DE JET : ART ORDINAIRE : ARTS : OO (
ARMES LOURDES : AUTORITE : AUGURES : 00000000
ARTS MARTIAUX : COMEDIE : CULTURE : ( OOK
ATHLETISME : CONTREFACON : DROIT : 000000
CHASSE : INTIMIDATION : LANGUES : 0000
EQUITATION : INTUITION : MEDECINE : 00000000
ESQUIVE : MARCHANDAGE : NAVIGATION : OO (
FURTIVITE : MONDANITES : RECHERCHE : 00000000
MELEE : RHETORIQUE : RELIGION : ( 0000
STRATEGIE : SEDUCTION : SCIENCES : 00000000
SURVIE : SUBTERFUGE : VIGILANCE : O0000000K
DEFENSE : INFLUENCE : VOLONTE :
POINTS DE VIE (conx3 : SEUIL (-3) : SEUIL (~6) : 0000000000 0000000000 (X
RELIGION
FERVEUR : PANTHEON :
DIEUX : FOI : DOMAINES :
AVANTAGES H DEFAUTS CONTACTS
EQUIPEMENT MONNAIE
ARMES : IMPACT : ARMURES : PROTECTION : AUREUS : DENIERS : SESTERCES :

1 AUREUS = 25 DENIERS = 100 SESTERCES

BASE INITIATIVE (DEX + PER) : RESSOURCES :

1 DENIER ~ 4 SESTERCES




