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Nom Joueur
Alliance Rang Espèce
Âge Genre Planète natale
Description

AUTRE
Meta
Bonus de Force
Incompatibilité

CARACTÉRISTIQUES COMPÉTENCES (©guilde)

VITALITÉ

ANIMA          
         

EXPÉRIENCE

COMPÉTENCES LIÉES (©guilde)

ARMURES Défense Malus

BOUCLIERS Protection Coups

/ /
/ /
/ /

PROTECTIONS

Solaris 2017

INNÉES (3) ACQUISES Connaissance rue
Charme Acrobatie Crochetage
Combat mains nues Alchimie Déguisement
Discrétion Arbalètes Dressage
Esquive Archerie Empathie
Intimidation Armes de jet Enquête
Mêlée Artisanat Équitation
Observation     _____________ Étiquette
Tir Arts Force d'âme
Vigueur     _____________ Fouille

    _____________ Interprétation
LANGUES P/E Baratin Jeu
Argot fouinard   Bibliothèque Machine pensante©
Dialecte   Bureaucratie Médecine
Kurgan   Communication Pistage
Langue fleurie       Comédie Premiers soins
Latin       Commandement Prestidigitation
Obun       Débat Scaphandre© 
Teyrien       Éloquence Stoïcisme
Technoteyrien   Concentration Survie
Ukar   Connaissance Torture
Vorox       Folklore Xéno empathie
Vuldrok       Objet _____________
_____________       Région _____________
_____________       Réseau stellaire _____________
_____________       Xénologie _____________
_____________       _____________ _____________

CORPS INTELLECT
Force Intelligence
Dextérité Perception
Endurance Tech

ESPRIT
Extraverti Introverti
Passion Calme
Foi Ego

MANŒUVRES Init Jet Seuil DMG Effet

CONDUITE RÉDEMPTION TECH Génétique©
Attelages Bricolage Géologie©
Vaisseaux spatiaux© Électricité© Ingénierie©
Véhicules aériens Haute technologie© Météorologie©
Véhicules nautiques Mécanique© Physique©
Véhicules terrestres Terraformation©

SCIENCES© Xénobiologie©
GUERRE Anthropologie©
Armes lourdes Archéologie© AUTRES
Artillerie Astronomie© ______________
Explosifs Biologie© ______________
Tactique Chimie© ______________
_____________ Cybernétique© ______________

COMBAT
ARMES Init Jet Seuil DMG Portée Cadence Tir Taille Notes



BIOGRAPHIE

ENFANCE APPRENTISSAGE

PREMIER POSTE PÉRIODES COMPLÉMENTAIRES

QUALITÉS/ATOUTS Pts Effet

TRAITS DU PERSONNAGE

POSSESSIONS

Monnaie    Fénix___________
                
Revenus    Fénix/an___________  
                              (               )

IMPLANTS Tech Caractéristiques Incompatibilité Notes
CYBERNÉTIQUE

RELATIONS
NOM Rang Alliance Espèce Âge Genre Localisation Notes

DÉFAUTS/HANDICAPS Pts Effet
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