Vo‘ Shaan

Race : Peuple :
Sexe : Age:
Taille : Poids :
Gabarit :

Caste:

Métier :

Milieu gocial :
Profession parentale :

Nom du Shaani :

relationnel

VITALITE

Particularité raciale :

PARC NATUREL

ATTRIBUTS

Chance (Ame + seng) O Zone vitale
Aura (relationnel) Bace O zf: :: ?;);ne ':
Humanité Pertes Thorax (dos) : Nombres d'habitants :
Points de culte Abdomen (reins) -
Région :
Zone motrice Brag:
Base O Jambes : Ressources :
Combat : — Pieds :
Engagement : Armée : Arte:
o, Magie : Commerce :
Encombrement : Ailes : Technologie : Nature :
Magie : Queue : Religion : Sciences :
Malug physique : Membranes :

Artiste Convoyeur Marchand Magicien

1 Acrobatie 1 Attelage 1 Commerce 1 Invocation

2 Arts appliqués 2 C. humaine 2 Contrefacon 2 Maitrise

2 Chant 3 C. nécrosienne 3 Corruption 3 Altération

4 Comédie 4 Digcrétion 4 Jeu 4 Conjuration

5 Déguisement 5 Ed. physique 5 Lang. des signes 5 Défense

6 Jonglerie 6 Equitation 6 Psychologie 6 Lang. schémesg

7 Lang. du corps 7 Navigation 7 Substitution 7

& Musique & Orientation & Vie Urbaine 8

9 Vie en nature

Erudit 10 Vigilance Manuel Autres compétenceg
1 Aérologie 1 Agronomie 1

2 Alchimie Combattant 2 Armurerie 2

3 Astromancie 1 Armes lancées 3 Artisanat 3

4 Botanique Z Armimaleg 4 Bricolage 4

5 Cultologie 3 Armes de tir 5 Charpenterie 5

6 Géologie 4 Armures 6 Gastronomie 6

7 Langage 5 Ar. de corps 7 Elevage 7

8 Légendes 6 Ar. courtes 8 Joaillerie 8

9 Lettres 7 Ar. moyennes 9 Maconnerie 9

10 Médecine 8 Ar. longues 10 Mécanismes

11 Protocole 9 Armes d'hast Botteg secrétes &

12 Zoologie 10 Pugilat Shaaniste techniques spéciales

11 Digguasion 1 Shaan 1
Croyant 12 Stratégie 2 2
Foi | | 3




Arme Type | Catégorie | Attaque | Dégats Notes

Shaani Pouvoir Rang | Pts de Corps | Effets

POUVOIRS DE CULTES

Culte Pouvoir Rang Diff. Capacité Notes

BOTTES SECRETES & TECHNIQUES SPECIALES

Nom Compétence Diff. Effet




