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Pouvoir Talent Maî. Bonus Total Coût Maî T.I.. Durée Portée Effets

COMPÉTENCES ASTRALES

Détail Talent Maî. Bonus Total

Attaque Astrale VOL
x2

Défense Astrale REF+
VOL

Initiative Astrale REF+
INT

Furtivité Astrale REF
x2

Recherche Astrale INT
x2

Vitesse Astrale INT+
VOL

XP Acquise

XP Acquise

POINTS DE
POUVOIR

Actuels :

Base :

MENTALISME x 2

Notes :

Rappel : en présence
Astrale, les sortilèges font
le double d’effets, et ont
une difficulté de Maîtrise
doublée !

Il est possible d’accorder
un bonus de +2 à l’emploi
d’une compétence Astrale
en dépensant un point de
pouvoir (maximum 5
points)

VOIE DU
CORPS Talent REF+

VOL

VOIE DE LA
MATIÈRE Talent COO+

VOL

Pouvoir Talent Maî. Bonus Total Coût Maî T.I.. Durée Portée EffetsXP Acquise

VOIE DE
L’ESPRIT Talent INT+

VOL

Pouvoir Talent Maî. Bonus Total Coût Maî T.I.. Durée Portée EffetsXP Acquise
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