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NOM DU JOUEUR :

NOM DU PERSONNAGE :

= Notes :
COMPETENCES ASTRALES otes
L. N | Rappel : en présence
Détail Talent | Maf. | Bonus | Total | | XP | Acquise Asgl;le, les sortil‘des Sfont
le double deffets, et ont
Attaque Astrale une difficulté de Maitrise
doublée !
Défense Astrale
11 est possible daccorder Actoel
Initiative Astrale un bonus de +2 & lemploi ctuels :
dune c e Astrale POINTS DE
Furtivité Astrale en dépensant un point de | POUVOIR
pouvoir  (maximum 5
Recherche Astrale points) Base :
Vitesse Astrale
VOIE DU
Talent
CORPS
Pouvoir Talent | Ma. | Bonus | Total | | XP [ Acquise| | Colit | Mai | T.I.. [Durée Portée Effets
VOIE DE LA
& Talent
MATIERE
Pouvoir Talent | Maj. | Bonus | Total | | XP | Acquise| | Cotit | Mai | T.I.. |Durée Portée Effets
VOIE DE
Talent
LESPRIT
Pouvoir Talent | Mai. | Bonus | Total | | XP | Acquise| | Cotit | Mai | T.I.. |Durée Portée Effets
Rappel des seuils : 1 XP: Niv. 0 5XP : Niv. 1 20 XP : Niv. 2 40 XP : Niv. 3 60 XP : Niv. 4 80XP:Niv.5 100 XP:Niv.6 125XP:Niv.7 150 XP:Niv.8 175 XP :Niv.9 200 XP : Niv.10




