
�TIERS AGE�
������������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

nom : ...............................................................................................................................

Ethnie : .........................................................................................................................

enfance : ...................................................................................................................

Vocation : ..................................................................................................................

Passé Personnel : ........................................................................................

.................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................

� Expérience générale

Potentiel d’expérience : ...................................................................

Valeur : .......................................................................................................................

Echo magique : .................................................................................................

Notoriété magique : ................................................................................

Désespoir/Mélancolie : .......................................................................

� Carrure

Dé : .................................................................

Fatigue 

(Défensive)

Blessures 

légères (Sonné)

Blessures 

graves(Inconscient)

Bonus aux dégâts : ................

� erudition

Dé : .................................................................

Haute Magie : ..................................

Magie runique : ..........................

Sorcellerie : ....................................

Points de Sagesse : ................

Langue maternelle :

.............................................................................

.............................................................................

Westron : ..............................................

� Grâce

Dé : .................................................................

Actions par Tour : ...................

Initiative : ............................................

Course : ..................................................

� Prestance

Dé : .................................................................

Charme : ................................................

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

� Argents

Monnaie : .................................................................................................................

Pièces d’or : ..........................................................................................................

Pièces d’argent : ............................................................................................

Pièces de bronze : .......................................................................................

Pièces de cuivre : .........................................................................................

� Noblesse

Dé : .................................................................

Dons thaumaturgiques :

.............................................................................

Ténèbres : ...........................................

Points de Majesté : ..............

Points de Malice : ...................

� eveil

Dé : .................................................................

Magie naturelle : ....................

Points de communion :

.............................................................................

� poésie

Dé : .................................................................

magie d’aman : .............................

magie elfique : ............................

Points de rêve : ..........................

� equipements

�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

� Compétences

Carrure Erudition Grâce Prestance poésie éveil noblesse 

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... ..................................... .....................................

� armes

Arme Compét. Portée Dégâts

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

� armures

Armure emplac. protect.

.............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. .

.............................. .............................. ..............................

............................... .............................. ..............................

.............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. .............................. ..............................

� boucliers

bouclier taille&forme Bonus 

.............................. .............................. ..............................

.............................. .............................. ..............................

� SAC


