
 

 
Nom:................................ 
Espè ce:............................ 
Ennemis naturels:................ 
.............................................  
Croyances et objectifs: ....... 
.............................................
.............................................  
.............................................  

 
 
Points  
de vie:................... 
 
Pts 
d'intrigue:............. 
 

Possessions: 
1............................. 
2............................. 
3............................. 
4............................. 
5............................. 
6............................. 
7............................. 
8............................. 
............................... 

Dessin 
 
 
 
 
 

Description:.......... 
...............................
...............................
...............................
...............................
...............................
...............................
............................... 

 

 Niveaux de Compétences:   Délires: 
MUSCLE: 
 
Casser les portes _____ 
 
Combat:  _____ 
 
Grimper  _____ 
 
Lancer  _____ 
 
Soul.trucs lourds _____ 
 

ZIP 
 
Conduire  _____ 
 
Courir   _____ 
 
Equitation  _____ 
 
Esquiver  _____ 
 
Nager   _____ 
 
Sauter  _____ 
 
Tir   _____ 

CERVELLE 
 
Fair/déf piè ges _____ 
 
Identifier dangers _____ 
 
Lire   _____ 
 
Resist baratin _____ 
 
Pister couvr. Piste _____ 
 
se cacher/trouver _____ 
 
Voir/entendre/sentir _____ 
 

PÊ CHE 
 
Baratin  _____ 
 
Être discret  _____ 
 
Passe passe  _____ 
 
Refiler/détecter _____ 
 

Altération cosmique _____ 
 
Bras multi usages _____ 
 
déguisement: _____ 
 
Changement formes_____ 
 
Détecter un objet _____ 
 
Elongation  _____ 
 
Fidè le compagnon _____ 
 
Force fabuleuse _____ 
 
Hypnose  _____ 
 
Invisibilité  _____ 
 
Sac à  Malices _____ 
 
Téléportation _____ 
 
Veine du tonerre _____ 
 
Vitesse incroyable _____ 
 
Vol   _____ 

 


