PERSONNAGE

NOM :
GRADE :
SUPERIEUR :

NOM :
CARACTERISTIQUES PROFESSION :
FORCE : DOMICILE :
VOLONTE : NATIONALITE :

PRECISION :

AGILITE : DESCRIPTION
TAILLE :

PERCEPTION =
POIDS :

APPARENCE :
CHEVEUX :
YEUX :
FINANCES :

11 13 21 22 23 24 25 26 32 33 34 35 41 43 46 53 61 66

13 21 32 34 36 43 45 51 54 55 56 62 64 66 66 66 66 66

16 24 43 46 54 62 63 64 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

31 43 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

PHYSIQUE COMBAT COMMUNICATION

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES D'INTERVENTION
ACROBATIE 3 AG ARME DE POING -2 PE BARATIN A AP BONUS
GRIMPER 2 AG ARME D'EPAULE 3 PR DISCUSSION 2 Vo TOTAL
NAGER 2 FO ARME LOURDE -4 FO LANGUES -4 Vo
COURSE -1 FO ARME DE CONTACT -2 AGHN - [P—— AP
MOTO & PE AR. CONT.LOURDE -3 FO e AP GRADE 1 eoeeieieieaie e
VOITURE 2 PE CORPS A CORPS -1 AG SAVOIR-FAIRE 3 VO [c127.Yo1 = 2
CAMION 2 PE ESQUIVE -1 AG SEDUCTION -1 Vo GRADE 3 oooiiiiiiciiiiec e
HELICOPTERE 2 PR LANCER -2 PR STRATEGIE -3

SURVIE -4 PE/ TR TACTIQUE 2 RECUPERATION DES PPS

S huse | armsmoue W sciemirious (NSRRI

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR.
CROCHETAGE -3 PR COMEDIE -2 VO CHIMIE -4 \e)
DISCRETION -1 AG DANSE -3 AG ELECTRONIQUE -4 VO
MANIPULATION 2 .. AGPR  DESSIN -3 PE INFORMATIQUE -4 O N S ——
........................... PEINTURE -2 PE MECANIQUE -3 VO
........................... SCULPTURE -3 PR MEDECINE -4 VO

ARMES DE CONTACT ARMES DE DISTANCE
NOM FO NOM FO P

PR CAPACITE SPE. R PORTEE TALENT CAPACITE SPE.



