NOM :

RACE:
TAILLE: AGE:
POIDS :
CHEVEUX : YEUX : ROYAUME :
ATTITUDE : )
POINTS DE POUVOIR :
SIGNE PARTICULIER :
POINTS D'EXPERIENCE :
PROFESSION :
NIVEAU . PENALITE DENCOMBREMENT : FO + =
@ CAI\’ACTERISTIQUES DEGRE @ ARMES & PROTECTIONS
VAL NORM RACE TOTAL
Force (FO)
Agilits (AG)
Constitution (CO)
Inte”igenve (IG)
[ntuition ([\f)
Présence (PR)
Apparence  (AP)
Degrés 5% Degrés 2% Degré Carac. Profession Ol)jet Spé(‘ial S])é(‘ial TOTAL
@ MANQUVRES & MOUVEMENTS
Sans armures oo AG - XXXX ] e | e + O - mm
Cuir souplc ooad AG -- XXXX = 15 --------------- mm
Cuir rigi(lc OoOooog AG - XXXX - 30 --------------- mm
Cotte de mailles Ooooooad | S(Q J—— XXXX - 4*5 mm
Plates 0oooooooo FO - XXXX - 60
€ ARMES
'I‘ranc[)antcs] main 0000000000 ooood | (@ J— BO D
Contondantes 1 mainOOOOOOOOOO OOOOO | —ceoeeeeee FO -- BO D
Armes de lancé OOO0O0O0Ooo0oo ooood AG BO D
Projectiles 0000000000 0O000 AG po U
Armes d'Hast 0000000000 0O00dd @ — BO O
& COMPETENCES GENERALES
Escalade o AG - MM
Equilation 0000000000 ooood IN oo MM
Natation 0000000000 ooooo AG - MM
Pistage 0000000000 oogoo [ — MS
SUBTERFUGES
Embuscades 0000000000 OoOoOodad XXXX XXXX XXXX
Filat/({issim. OOO00O0O0oO0oo ooood g SP
Crochetage 0000000000 ooooo (G — MS
Désarmement pidges 0000000000 00000 ]\ — MS
& COMPETENCES DE MAGIE
Lecture des Runes  JOOO00O00O0O0 OOOOO IG - MS
Utilisation (1'()l)jet;~' 0000000000 ooood J\\— MS
Direction de sorts  O0OO0O0O0O0OO0O0O OOOOO AG BO
Sorts de base XXXX XXXX BO
Command. & infl. XXXX | N— XXXX BO
Bonus défensif XXXX AG -- XXXX BD
JR Essence XXXX 1G - XXXX JR
JR Théurgie XXXX [\ — XXXX JR
.E [ JR Poison XXXX CO - XXXX R
# JR maladie XXXX CO - XXXX JR
€ COMPETENCES SECONDAIRES
oooooooo0o0o oooog | —————— | XXXX Sp
0000000000 00000 | —ee | e XXXX
& PHYSIQUE
Daévelop. corporel  OOOOOOOOOO OOOOO | s sp
Perception 0000000000 ooooo MS




FINANCES LISTES DE SORTS

PLANTES MEDICINALES RENCONTRES

POSSESSIONS

HISTOIRE PERSONNELLE




