Loup-Garou : l’Apocalypse

Nom :

Surnom :

Concept :

Lignée :

Auspice :

Tribu :

Nature :

Attitude :

Totem : 

Attributs

Physique

Force


ooooo

Dextérité

ooooo

Vigueur

ooooo

Social

Charisme

ooooo

Manipulation

ooooo

Apparence

ooooo

Mental

Perception

ooooo

Intelligence

ooooo

Astuce


ooooo

Capacités

                 Talents

Appel Primal

ooooo

Bagarre

ooooo Comédie

ooooo Conn de la Rue
ooooo 

Empathie

ooooo 

Esquive

ooooo 

Intimidation

ooooo 

Sports


ooooo 

Subterfuge

ooooo 

Vigilance

ooooo

________________
ooooo

________________
ooooo

           Compétences

Animaux

ooooo

Armes à Feu

ooooo 

Art _____________
ooooo

Commandement
ooooo

Conduite

ooooo

Etiquette

ooooo

Furtivité

ooooo

Mêlée


ooooo

Réparations

ooooo

Survie


ooooo

________________
ooooo

________________
ooooo

Connaissances

Droit


ooooo

Enigmes

ooooo

Informatique

ooooo

Investigation

ooooo

Linguistique

ooooo

Médecine

ooooo

Occultisme

ooooo

Politique

ooooo

Rituels


ooooo

Sciences

ooooo

________________
ooooo

________________
ooooo

Avantages

Historique

__________________ ooooo

__________________ ooooo

__________________ ooooo

__________________ ooooo

__________________ ooooo

__________________ ooooo

__________________ ooooo

Renom

Rang :

__

Gloire :
________

Honneur :
________

Sagesse
 :
________

Atouts & Handicaps

_________________________

_________________________

_________________________

_________________________

Dons

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Rage

OOOOOOOOOO

Gnose

OOOOOOOOOO

Volonté

OOOOOOOOOO

Dons

_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Santé

Contusion



Blessure légère

    - 1

Blessure Moyenne
    - 1

Blessure Grave

    - 2

Handicap

    - 2

Infirmité

    - 5

Invalidité




Expérience :

Description, Environnement & Possessions


Apparence 

Homidé : (pas de changement ; diff. 6) __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Glabro : (Force +2, Vigueur +2, Apparence –1, Manipulation –1 ; Diff. 7)

Crinos : (Force +4, Dextérité +1, Vigueur +3, Apparence 0, Manipulation –3 ; diff. 6) __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Hispo : (Force +3, Dextérité +2, Vigueur +3, Manipulation –3, Dommages de morsure +1, diff. Perception –1 ; diff. 7)

Lupus : (Force +1, Dextérité +2, Vigueur +2, Manipulation –3, diff. Perception –2 ; diff. 6) __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Sept 

Nom :
_________________________________

Totem : ________________________________

Caern :
_________________________________

Niveau : ___  Type : ______________________

Emplacement : __________________________


Fétiches 

¤Nom : _________________ Niveau : __ Gnose : __ Pouvoir :______________________

¤Nom : _________________ Niveau : __ Gnose : __ Pouvoir :______________________

¤Nom : _________________ Niveau : __ Gnose : __ Pouvoir :______________________

Meute 

Nom : _________________________________

Frères\Sœurs de Meute :

¤Nom : ___________________________

Lignée : ________ Auspice : ___________ Tribu : ________________

¤Nom : ___________________________

Lignée : ________ Auspice : ___________ Tribu : ________________

¤Nom : ___________________________

Lignée : ________ Auspice : ___________ Tribu : ________________

¤Nom : ___________________________

Lignée : ________ Auspice : ___________ Tribu : ________________


Rites

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Eléments d’Historique
 (vies antérieures, contacts, alliés, parents, métier, mentor, vêtements dédicacés, ressources, etc.)

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Notes personnelles
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________







