1- Morgue du crogue mort Yord, porte non fermé a cle

1,5- Maison du croque mort Yord,

Porte principate fermé a clé, intérieur sombre.
2- Potager (cadavre enterrer de Yord)

2,5- Traces de sang a peine visible

de l'intérieur jusqu’au potager

3- Falaise de 7 m de profond

Grotte/ entrée des catacombes,

Bouchée par un éboulement

Tombeau des Kaarhal
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