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O Anthropologie (01 %) ... % O Discrétion (20%) ... % O Orientation (10%) ... %
© Archéologie (01 %) 0 % PB012  OpDproit(05%) ... % O Persuasion (10%) ... %
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Description ......cciiiiiiiiiiiiiiiii TS ettt as
Idéologie et Croyances ...........ccceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieenane, Séquelles et CICAtriCeS ....ouiuuininiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiei e
Personnes importantes ............cccceoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinennn.. Phobies et manies ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiia
Lieux significatifs ...........cooooiiiiiiiiiiiiiiiii Quvrages occultes, sorts et artefacts Deﬂagratl on m e ntale
mvo&uer un guerrler serpent
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Joueur:....oooiiiiininninn. Scénario: ...ccuveuieiniiniinnne.
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse .......................... ... ... 100 / 96+
Echec ... ... ... > %
Ordinaire ................................ <%
Majeur .. ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.
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BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV
Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

| PV /jour

| test / semaine

Guérison naturelle (sans blessure grave) :
Guérison naturelle (avec blessure grave) :
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