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O Archéologie (01 %) ... % ODroit (05%) ... % O Persuasion (10%) ... %
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O Charme (15%) ... % O Histoire (05%) ... % O Psychanalyse (01 %) ... %
Combat 2 distance O Imposture (05%) ... % O Psychologie (10 %) ... %
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O e, % O Langue maternelle (EDU) ....... % O oo %
O % Langues (01 %) O %
Combat rapproché O i % O s %
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