CHRONIQUES OUBLIEES . rEUILLE DE PERSONNAGE

Personnage Morsanre Joueur
Profil Niveau Famille sSexe ﬁgﬂ Taille Poids

Cambyioleuy 3 Aventure
L A o A
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total VITALITE

: o o o I e M

PER
4 PERCEPTION 15 2 Total
CHA DEF
3.Anguille: Le personnage obtient ARME ATTAQUE DM SPECIAL
un bonus de +5 aux tests de contorsion ‘ 1d20 +
et+1 en DEF.
‘ 1d20 +
‘ 1d20 +

CAPACITES +2 Points de Chance

M. estun fils de bonne famille qui s’ennuyait. 7 Prry.
R Un peére haut fonctionnaire, une Danger uvtivite

‘mére prof de fac, lui-méme éléve d’un bon

; o g . |X Méme pas peur : Le personnage gagne un X Discrétion : Quand il essaie de passer
lycée parisien. Ses Se}lls instants - de 'reel bonus de +1 par rang atteint dans la Voie a tous | inapercu, le personnage bénéficie d’un bonus de
bonhe}lr sont ceux passcs au club d’.escrlme. les tests de Carac. effectués sous la pression +2 3 son test de DEX pour chaque rang acquis
1 H. é_talt. d’ailleurs devenu un espoir de la|gyn danger mortel. Il gagne aussi ce bonus pour | dans cette Voie.
discipline. tous les tests de résistance a la peur.
La lassitude I’a poussée & devenir dealer pour Face a un danger mortel ou a la peur | +2 Passer inapercu | +6

lajeunesse dorée parisienne avant de se lance|g Acrobate : Le personnage recoit un bonus de +5 X Sens aff(ités : Pour chaque rang dans cette

dans des activités plus dangereuses,|pourtous les tests de DEX destinés & grimper, sauter | Voie, le personnage gagne un bonus de +1 a tous

fagon Arséne Lupin. M. s’essaya a la|outeniren équilibre. De plus, il ne regoit pas de malus | |es tests de PER destinés a simuler la perception
2 cambriole nocturne, d’abord aux domiciles e? at‘taque lorsqu’il se trouve en équilibre Précaire et (vue, ouie, vigilance, etc.).

de ses camarades de classe avant de visiter réduittous les DM des chutes du rang atteint dans la

. Voie.
les plus belles demeures de la capitale. DEX (grimper, sauter, équilibre) | +5 PER (perception) | +3
Son avenir s’effondra lorsqu’il se fit attraper|D Ignorer la douleur : Une fois par combat, le X Attaque déloyale : Quand il attaque un
lors d’un cambriolage mouvementé durant| Personnage peut ignorer les DM d’une attaque adversaire dans le dos ou par surprise, le
lequel il dd affronter un gardien d’immeuble qu’il vient juste de subir. Il ne perdra les PV personnage inflige 1d6 points de DM
3 concernés qu’une fois le combat terminé. supplémentaires (notez que les dés d’Attaque

trop z¢l¢, qu’il blessa griévement. Apres un
procés rapide, quelques mauvais articles de
presse et un reniement total de ses parents, il
passa par la case prison.

déloyale ne sont pas multipliés en cas de
critique). Ce bonus passe a +2d6 au rang 5.

O Un pour tous : Les forces du personnage sont | 00 Embuscade : En quelques minutes, le

Aujourd’hui sorti, il souhaite se racheter une décuplé.es Iorsqu’il se bat contre plusieurs p:e.rsonnage peut ca'chertous ses compagnons dans
. , . \ adversaires. Il obtient un bonus de +1 en n’importe quel environnement extérieur. Tant
4 C(_)ndulte' et eponger sa det_te. Desoepvre eten attaque et en DEF par adversaire a son contact qu’ils ne bougent pas, ils sont totalement
difficulté pour trouver un job, il doit en outre (minimum 2, maximum 4) indétectables. S'ils attaquent des adversaires, ces
s’assumer seul. Aussi lorsqu’il a découvert ’ ' derniers sont considérés comme Surpris au premier
I’offre d'emploi du professeur Longerac, il tour du combat.
n’a pas hésité longtemps et saisi I"occasion. O Au pied du mur : Le personnage ignore les O Perception héroique: Le héros augmente sa
effets des blessures graves sur ses tests d’attaque, | valeur de PER de +2. Il peut désormais lancer
il continue a utiliser un d20 au lieu d’'un d12. De deux d20 a chaque fois qu’ un test de PER lui est
5 plus, arrivé a 0 PV, il peut encore effectuer une demandé et conserver le meilleur résultat.

derniére action (attaque ou mouvement) avant
de sombrer dans I'inconscience.

Fiche de personnage non officielle pour Chroniques Oubliées




CHRONIQUES OUBLIEES . rEUILLE DE PERSONNAGE

Personnage e Joueur
Profil Niveau Famille sSexe ﬁgﬂ Taille Poids

Commando 3 Action
L A o A
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total VITALITE

m FOR RTINS s o2 san BN a0 [T s
15 2 2 +7 6 POINTS DE VIE RESTANTS DM TEMPORAIRES
| 2 2| 4] 6| s

m PER |NBE 2 Total
10 0 oIl 10 + ‘ 2
10. Nyctalope : Le personnage ne su- ARME ATTAQUE DM SPECIAL
bit pas de pénalité dans la pénombre. ‘ 1d20 +
‘ 1d20 +
‘ 1d20 +

CAPACITES

) A. était caporal-chef dans la légion étrangere. .
R Armes a 69“ Sa carricre a pris fin au bout de 5 uroce

quinze ans de service. Apres avoir perdu trois
camarades en opération au Sahel, A.
n’a pas renouvelé son engagement sous les

XI Ami de la nature : Le personnage obtient un
bonus de +2 par rang a tous les tests de survie
en milieu naturel et +1 par rang a son Initiative

X Ajuster : Le personnage obtient un bonus de
+1 en attaque et aux DM des armes a feuﬂ]usqu’é
la portée de base de I'arme.

1 drapeaux. Souffrant d’un faible stress post||grsqu’un combat survient dans un tel
*Et des arcs traumatique, A..tente de trouver un nouveau| enyironnement.
souffle a sa vie. Plus facile a dire qu’a ) .
. Survie en milieu naturel | +4
faire...
X Joli coup ! : Le personnage ignore les pénalités X Endurant : Le personnage peut couvrir deux
normalement appliquées lorsque la cible est a La camaraderie lui manque. Le dévouement| fois plus de distance qu’un personnage ordinaire
couvert ou engagée au corps a corps et le sentiment du devoir accompli aussi. Il a| en portant une charge jusqu’a deux fois plus
PAN (sénéralement de -2 3 -5). envisagé un temps de rejoindre 1’Ukraine. | lourde, quel que soit le mode de déplacement

Mais il aimerait surtout voyager, a la maniére| (course, marche, ski, vélo, etc.).
d’un civil, découvrir des cultures et
des monuments, rencontrer des gens en

X Tir de précision : Lorsqu’il utilise une action de |gubliant 1’uniforme. O Milieux extrémes : Dans les milieux extrémes,

Tir visé, le personnage double les DM de son le personnage obtient un bonus de +5 a tous les

attaque (il les triple s’il obtient une réussite Précautionneux, A. ne voudrait pas dépenser tests pour la pratique de sports de pleine nature,
, A.

pour I'utilisation de matériel spécifique ou
pour les procédures de sécurité.

ERN critique), et s'il utilise un fusil de précision, il
ignore le malus de portée tant que la cible est
surprise.

les économies d’une vie. Il a tenté les paris
aux champs de course (raisonnablement), le
loto (sans grand espoir). Aussi lorsqu’il a Sports en milieux extrémes

” p découvert ’offre d’emploi du professeur ” -
OTir rapide (L) : Le personnage peut effectuer Longerac, il n’a pas hésité longtemps et saisi O Guide : Jusqu’a [3 + Mod. de CHA] personnes

deux attaques a distance avec un arc pendant ce ’oceasion peuvent bénéficier d'un bonus de +5 a leurs tests

tour. Le joueur utilise un d12 au lieu du d20 pour ’ de survie en nature ou en milieu extréme. Le MJ
B |e test de la seconde attaque. doit toujours lui indiquer I'itinéraire le plus sQr
ainsi que le plus court chemin pour franchir un
obstacle naturel : le joueur peut choisir celui des
deux qui lui convient.

OTireur d’élite : Le personnage peut choisir . ., . O Survivant: Le joueur lance deux d20 a tous les
d'utiliser un d12 en attaque a distance, au lieu Tir visé¢ (L) : .Le Personnage vise B plus tests de CON et garde le meilleur résultat. De
du d20 habituel (il ajoute normalement son longuement sa C}ble’ il double la port¢e de plus, lorsque le personnage est victime d’une

I score d’attaque). Si une telle attaque est réussie, l'arme et peut ajouter son Mod de Per CN| plessure grave, le joueur continue a lancer un
il ajoute +2d6 aux DM. attaque ou aux DM de son attaque, au choix. | g2q pour tous les tests de Caractéristique, au

lieu d’'un d12.

Fiche de personnage non officielle pour Chroniques Oubliées




CHRONIQUES QUSLIEES . rEUILLE DE PERSONNAGE

Personnage -trmanuele Joueur
Profil Niveau Famille Sexe MAge  Taille Poids
Sevivain 3 Réflexion

L

o A

CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total  VITALITE
8 | -1 INITIATIVE %6 PAX. |
i [ 2 AU CHONJErACT _ ‘ _ 2 | PowTs D Vie ResTanTs DM TEMPORAIRES |
14 2 | A DISTANCE I 5 | |gbussomcomave
TS = Tl =4 S : fa—— =
15 || 2 | macique [IER NN rc | /6
|4 0 | . _ Total
1 t : D[?‘E‘Ff 10+ Il _ \ - ‘\ }\
20. Vitalité : Le personnage récupere l _ARME . ATTAQUE OM SPECIAL
1d6 PV supplémentaire par nuit de re- ‘ 1d20 +
pos (ou par point de récupération). L ]
| | 1420+
1d20 +
CAPACITES +2 points de capacité a la création du personnage

R A;ﬂt 'S ’D iscours E. est un bel homme en fin de cinquantaine.

11 a précédemment fait carriére dans la vente,
de tout et surtout de n’importe quoi. Des
assurances aux casseroles en passant par les

X Formation artistique : Le héros obtient un bonus | K Beau parleur : Le héros sait convaincre,
de +5 a tous les tests en rapport avec la connaissance séduire ou mentir. Il gagne un bonus de +1 par

de I'art. De plus, il obtient un bonus supplémentaire de | rang atteint dans la Voie aux tests de CHA ou « Jouets pour a.ldultes », ce qu il aimme ¢ es.t
s +1 par rang pour tous les tests en rapport | INT en rapport avec ce type d'actions. gvapt tout le fnsspn de la mampulatlon,_ et il
avec un forme Connaissance de I'art | +5 ¢était bon. Baratineur hors pair, et limite
d'art de son choix. = ; : 10 :
Spécialite = B o AR it - 2 pathologique, il n’est par contre pas vraiment
RRRAN Litterature +4 o edulregmentin) doué pour les relations durables.
[® Inspiration: Le héros obtient chaque jour un (X Provocation (L) : Par un test opposé de CHA ) )
nombre de points d’inspiration (Pl) égal au rang | contre 'INT de la victime, le personnage peutforcer  |En effet, E. a été marié quatre fois, sans
atteint dans la Voie. Chaque point d'inspiration | celle-ci pendant un tour a faire quelque chose de Jamais avoir eu d’enfant toutefois. Ces échecs
AN peut Gtre dépensé pour relancer un dé dont le stupide contre son intérét (si elle attaque le n’ont heurcusement pas entamé sa

personnage, elle subit une pénalité de -5 en attaque),

résultat ne convient pas au joueur. : > -
En cas d'échec, toute nouvelle tentative se voit

passion pour la grande littérature et les
histoires en générale. Il connait d’ailleurs un

Points d'Inspiration | |[ || | | pénalisée d'un malus cumulatif de -5, . > N
certain succés comme auteur de romans a
X Imprévisible : En combat, le héros ajoute son [ClUsurpateur : Le personnage regoit un bonus I’eau de rose et autres récits érotico-
Mod. de CHA en Initiative. Une fois par jour, il de +5 a tous les tests d'imitation et de fantastiques. Ses déconvenues sentimentales
peut effectuer une action improbable que le déguisement, ainsi que pour singer les habitudes |et ses multiples aventures sans lendemain

Il joueur doit décrire et qui est automatiquement et les régles de toute organisation a laquelle il sont une source d'inspiration intarissable.

couronnée de succes. S'il s’agit d’une attaque, les n’appartient pas.
DM sont doublés, comme pour une réussite

critique Imitation, adaptation et deguisement Du moins c’est ce qu’E. croyait. Depuis

plusieurs mois, il a comme « une panne »,
page blanche compléte et ses éditeurs le

X Charisme héroique : Le héros augmente de +2 | O Manipulateur : En parlant pendant 1d6 minutes

!a valeulr de s;)n sczrzeod‘etCHAl. Diso;mjlsé::jA ; igii::;l:Zlﬁ:;:?s;ii?g'?zzzrTatgitr:ihg::er pressent. [l envisage de changer de style pour
joueur lance deux atous les tests de e 2 2. s
L3N carde le meilleur résultat. d’état émotionnel (mais pas jusqu’a la haine ou quelque chose de plus sérieux, peut-étre

g
'amour). En cas d’échec, I'état émotionnel actuel le polar, ou le roman d’¢poque.

de la cible en sort renforcé et le personnage ne . .
peut plus tenter de I'influencer pendant 24 heures. E.n’a pas encore retrouve sa muse, ila besoin

de vivre des nouvelles expériences
pour y parvenir, mais surtout d’argent pour
rembourser les avances de droits qu’il a déja

[ Célébrité : Le héros obtient un bonus de +5 a OCharisme héroique : Le personnage augmente
tous ses tests de CHA, et une fois par aventure, sa valeur de CHA de +2 et il peut désormais

le MJ peut accorder au personnage lancer deux d20 a chaque fois qu’un test de CHA Aussi | e
I 'intervention d’un personnage puissant en sa lui est demandé et conserver le meilleur p,er(;u. ’u551 orsque son agent a dccouvert
faveur. résultat. I’offre d’emploi du professeur Longerac, E.

n’a pas hésité longtemps et saisi I’occasion.

Fiche de personnage non officielle pour Chroniques Oubliées




CHRONIQUES QUSLIEES . rEUILLE DE PERSONNAGE

Joueur
Sexe

Persn“nage Frédéric/que
Profil Niveau Famille

SFumanitaive 3 Aventure
A,
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total VITALITE

Age Taille  Poids

13 1 INITIATIVE [ C |14 2V [PX] \ 30
ATTROUE [ :PUIlebiVILRLETA-‘J.’S lJMTEMpnnmRFSI
m DEX I AU CONTACT ¥1 s
14 2 A DISTANCE 5 | |osussureonave
araave  [EEEEIE . [
15 || 2 macique [JER N c | /s
i 0 | . Total
2 | 1 A 0+ | | Dex | L
1. Autorité naturelle: Le person- | _ARME __ ATTAQUE oM SPECIAL
nage gagne un bonus de +5 pour ‘ 1d20 +
tous les tests d'intimidation et de y
commandement. | | 1420 +
\
1d20 +

CAPACITES

+2 Points de Chance

F. est un humanitaire engagé a Médecin Sans

"“Danger /Médecine

Frontiére depuis le séisme en Haiti
(2010). La détresse du peuple et I’ampleur de

Xl Méme pas peur : Le personnage gagne un
bonus de +1 par rang atteint dans la Voie a tous
les tests de Carac. effectués sous la pression
d'un danger mortel. Il gagne aussi ce bonus pour
tous les tests de résistance a la peur.

Face a un danger mortel ou a la peur | +3

X Secouriste : En passant 5 minutes a soigner les
blessures d’un personnage a 0 PV, le personnage
|lui permet de récupérer 1d4 PV. Il accorde aussi
un bonus de 45 a tous les tests de CON tentés

par son patient.

X Acrobate : Le personnage regoit un bonus de +5
pour tous les tests de DEX destinés a grimper, sauter
ou tenir en équilibre. De plus, il ne regoit pas de malus
en attague lorsqu'il se trouve en équilibre précaire et
réduit tous les DM des chutes du rang atteint dans la
Voie.

DEX (grimper, sauter, équilibre) | +5

X Médecin : Le personnage recoit un bonus de +2
par rang atteint dans la Voie a tous les tests de
médecine, de biologie ou d'anatomie. §'il accorde
des soins a un personnage blessé avant une période
de repos, il lui permet de doubler le résultat du Dé de
vie utilisé, ;
Medecine, biologie, anatomie | +4

& Ignorer la douleur : Une fois par combat, le
personnage peut ignorer les DM d’une attaque
qu’il vient juste de subir. Il ne perdra les PV
concernés qu’une fois le combat terminé.

O Chirurgien : En passant une heure au chevet
d’un blessé, le personnage peut lui permettre
d’ignorer les effets d’une blessure grave en
réussissant un test de DEX de difficulté 15. Si une
nouvelle blessure grave survient, elle ne peut
plus étre soignée

O Un pour tous : Les forces du personnage sont
décuplées lorsqu’il se bat contre plusieurs
adversaires. Il obtient un bonus de +1 en
attaque et en DEF par adversaire a son contact
(minimum 2, maximum 4).

O Frappe chirurgicale : Désormais, le
personnage obtient un critique en attaque au
contact ou a distance sur un résultat de 18 a 20
au d20 et il ajoute +1d6 aux DM des critiques
obtenus.

O Au pied du mur : Le personnage ignore les
effets des blessures graves sur ses tests d’attague,
il continue a utiliser un d20 au lieu d’un d12. De
plus, arrivé a 0 PV, il peut encore effectuer une
derniére action (attague ou mouvement) avant
de sombrer dans I'inconscience.

[0 Expert : Le personnage obtient un bonus de +5 a
tous les tests de DEX de précision manuelle et
augmente de +2 la valeur de son score d’INT.
Désormais, le joueur lance deux d20 a tous les tests
de médecine ou de chirurgie et garde le meilleur

résultat. P
DEX (précision manuelle)

la catastrophe ont forgé son sens du
devoir envers les populations les plus
fragiles.

11 délaisse ensuite de plus en plus souvent les
Urgences de I’hopital Bicétre pour des
missions partout dans le monde et notamment
en Afrique ou il a participé a la
lutte contre Ebola, ou en Turquie d’ou il
revient apres le séisme du 24 Mars. Sa grande
expérience des situations de crise et

|lson autorité naturelle ’ont amené a prendre
‘I1a téte de plusieurs équipes sur le terrain.

Depuis son retour en France il cherche a lever
des fonds pour ses prochains voyages,

aussi lorsqu’il a découvert 1’offre d’emploi|:

du professeur Longerac, il n’a pas hésité
longtemps et saisi I’occasion.

Fiche de personnage non officielle pour Chroniques Oubliées




CHRONI

JUES CUSLIEES . rEUILLE DE PERSONNAGE

Pﬂrsonnage Gabriel/le
Profil Niveau Famille

'Dom_w‘ er 3 f(ction
L L

Age Taille  Poids

CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total  VITALITE
m FOR | 2 INITIATIVE 14 14 A D70 39
14 2 AU C/”OTAﬁJErACT 2 +2 8 POINTS DE VIE RESTANTS DM TEMPORAIRES
ATTAQUE
oM. IR ADISTANCE |Jist: 5 | |gowsucone
ATTAQUE
M 13 1 MAGIQUE |JilE! 4 2
PER
4 PERCEPTION 10 0 Total
 CH IR g 10+ E
8. Expert: Le personnage choisit un ARME ATTAQUE DM SPECIAL
domaine de connaissance ou un mé- ‘ 1d20 +
tier. Il obtient un bonus de +5 pour les
tests relatifs a celui-ci. ‘ 1d20 +
Connaissance du feu +5 ‘ 1d20 +

CAPACITES

Sxploits physigues

/Médecine

X Sportif accompli : Le personnage obtient un
bonus de +1 par rang a tous les tests en rapport
avec une activité sportive (natation, course,
lancer, escalade, saut, etc.).

+3

Natation, course, escalade, saut, ...

X Secouriste : En passant 5 minutes a soigner les
blessures d’un personnage a 0 PV, le personnage
lui permet de récupérer 1d4 PV. Il accorde aussi
un bonus de +5 a tous les tests de CON tentés
par son patient.

[X Spécialité : Le personnage obtient un bonus
de +2 par rang a tous les tests d’une activité (ala
place du bonus de rang 1). Il gagne +1 en
attaque au contact.

Spécialité Escalade +6

X Médecin : Le personnage recoit un bonus de +2
par rang atteint dans la Voie a tous les tests de
médecine, de biologie ou d’anatomie. S’il accorde
des soins a un personnage blessé avant une période
de repos, il lui permet de doubler le résultat du Dé de

vie utilisé.
Médecine, biologie, anatomie

X Se dépasser : En sacrifiant 1 PV, le personnage
obtient un bonus de +5 sur n‘importe quel test
de FOR, DEX ou CON dont il ne connait pas
encore le résultat. En sacrifiant 1d4 PV, il peut
obtenir le méme bonus aprés avoir pris
connaissance du résultat.

O Chirurgien : En passant une heure au chevet
d’'un blessé, le personnage peut lui permettre
d’ignorer les effets d’une blessure grave en
réussissant un test de DEX de difficulté 15. Si une
nouvelle blessure grave survient, elle ne peut
plus étre soignée

O Le geste parfait : Une fois par jour, le joueur
peut remplacer le résultat obtenu au d20 lors d’un
test de caractéristique physique (FOR, DEX ou CON)
par un 20 naturel. Indépendamment de ce test, il
peut faire de méme pour un test d’attaque au
contact ou d’attaque a distance (la aussi, une fois
par jour).

O Frappe chirurgicale : Désormais, le
personnage obtient un critique en attaque au
contact ou a distance sur un résultat de 18 a 20
au d20 et il ajoute +1d6 aux DM des critiques
obtenus.

O Entrainement de haut niveau : Le personnage
augmente de +2 la valeur du score de DEX.
Désormais, il lance deux d20 a tous les tests
basés sur cette Carac. et garde le meilleur
résultat.

O Expert : Le personnage obtient un bonus de +5 a
tous les tests de DEX de précision manuelle et
augmente de +2 la valeur de son score d’'INT.
Désormais, le joueur lance deux d20 a tous les tests
de médecine ou de chirurgie et garde le meilleur

résultat. Lo
DEX (précision manuelle)

Apres cing années de médecine, G. décida de
faire carriére chez les pompiers. Fasciné
depuis toujours par les incendies, il a tout
appris des techniques de gestion du feu, des
méthodes d’allumage primitives a la pratique
tres spécifique des contre-feux. Son métier
¢tait sa passion, de la lutte contre les grands
incendies d’été a l’intervention d’urgence
dans les villes, sa vie était bien remplie.

G. a pourtant fondé une famille et eut une
petite fille a laquelle il ne put jamais accorder
I’attention  qu’elle  mérite.  Subissant
de plus en plus souvent les reproches de sa
femme quant a ses absences, il envisageait de
reprendre ses ¢études afin de devenir
kinésithérapeute tout en restant instructeur
chez les pompiers. Ce projet a avorté alors
qu’il était en intervention dans les Landes,
sur le feu de La Teste-de-Buch. Sa femme a
eu un grave accident de voiture alors qu’elle
ramenait leur fille de I’école. Leur enfant
décéda quelques heures plus tard et il n’eut
malheureusement pas 1’opportunité de lui
faire ses adieux.

Sa femme lui reprocha tout, pour ne pas faire
face a sa propre responsabilité. La colére et
le chagrin ont ensuite eu raison de leur couple
et ils se séparérent. G. ne sait pas
comment faire son deuil. Désceuvré, sans
projet apres avoir enfin démissionné, ses amis
lui conseillerent de trouver un job sans
importance, juste pour avoir une activité
réguliére et ne pas ruminer a la maison. Aussi
lorsqu’il a découvert 1’offre d’emploi
du professeur Longerac, il n’a pas hésité

longtemps et saisi I’occasion.

Fiche de personnage non officielle pour Chroniques Oubliées



CHRONIQUES OUBLIEES . rEUILLE DE PERSONNAGE

Personnage rrere Joueur
Profil Niveau Famille Sexe  fAge  Taille  Poids

Spécialiste des spovts de combat 3 Action
L A o A
CARAC. Valeur Mod. Test COMBAT Total VITALITE

g o° (NEANIE i s | [l o A
15 2 3 +2 9 POINTS DE VIE RESTANTS DM TEMPORAIRES
4 | 2 5| s

n oo : : 2

PER
. PERCEPTION 10 0 Total
HA DEF
12 1 DEFENSE 10 + (+3) 2
4.Bagarreur: Le personnage gagne | ARME ATTAQUE DM SPECIAL
un bonus +1 aux DM a mains nues et mains nues ‘ 1d20 + 11 1d6+4
_en attaque au contact. :
‘ 1d20 +
‘ 1d20 +

CAPACITES

Orphelin a 1’adolescence dissipée, R. a
longtemps été¢ en colére contre le monde
avant de découvrir les arts martiaux et le
sport. Ils lui ont enseignés la discipline et

R Corps a covps Sxploits physigues

[XI Arts martiaux : A mains nues, le personnage inflige | X Sportif accompli : Le personnage obtient un
[1d4 + Mod. de FOR] DM létaux (par opposition aux DM | bonus de +1 par rang a tous les tests en rapport

temporaires). Le dé de DM passe a 1d6aurang3de la | ayec une activité sportive (natation, course, donnés des valeurs (Mens sana in corpore
W Voie eta 1d8 aurang 5. Il obtient un bonus de +1 par lancer, escalade, saut, etc.). sano — Un esprit sain dans un corps saln).
rang en DEF contre les attaques au contact (sauf en cas ! ! ’ C’est désormais un habitué des retraites en

de surprise) et a tous les tests de DEX

I ) leine natur jelines et autres sta;
destinés a esquiver. DEX (esquiver) | +3 Natation, course, escalade, saut, .. +2 ||P.CIe nature, des jelnes et autres stages de

méditation, perpétuellement en quéte
X Arme de prédilection : Le personnage choisit une | X Spécialité : Le personnage obtient un bonus  |d’authenticité dans ce monde si éloigné du
arme de prédilection avec laquelle il gagne un bonus de | de +2 par rang a tous les tests d’une activité (3 la |vivant et des fondamentaux de la vie. R. se
+1 en attaque. Lorsqu'il utilise une arme légeére ou qu'il | place du bonus de rang 1). Il gagne +1 en dit lui-méme qu’il est né a la mauvaise
y I combat a mains nues, il peut choisir son Mod. de DEX attaque au contact. époque et qu’il aurait probablement &té plus

au lieu de celui de FOR pour calculer son score \ 1 d A trois siecl lus tot
d’attaque. a sa place deux a trois siecles plus tot.

Arme de prédilection mains nues Spécialité Course +4

Contrairement a nombre de ses camarades de
X Enchainement : Une fois par tour, lorsque le O Se dépasser : En sacrifiant 1 PV, le personnage ||’ASE (Aide Sociale a I’Enfance), tombés

personnage réduit un adversaire a0 PV avec une | obtient un bonus de +5 sur nimporte quel test | dans la délinquance ou la rue, il a fait du

. attaque au contact, il bénéficie d’une action de FOR, DEX ou CON dont il ne connait pas chemin, acquérant progressivement eta force| .,
d att'aque gratuite sur un autre adversaire a encorg le refultat, En sacrlflant :.ld4 .PV, il peut de travail le niveau pour devenir &

o)

portée. obtenlhr le méme bf)nus apres avoir pris professeur. 3
connaissance du résultat. -

(9]

Doubl 0oL L P o S Licencié dans une petite école parisienne, son §

O Double attaque (L) : Le personnage peut OLe geste parfait : Une fois par jour, ejoueur, réve est désormais d’ouvrir sa propre| &
effectuer deux attaques au contact pendant ce peut remplacer le résultat obtenu au d20 lors d’'un |, , . . . |5
o . ) o ; école et d’y enseigner une philosophie basée| ¢

tour. Toutefois, le joueur utilise un d12 au lieu test de caractéristique physique (FOR, DEX ou CON) 'h e ot Iéquilibre. Aussi | M

B du d20 pour le test de la seconde attaque. par un 20 naturel. Indépendamment de ce test, il |SUT lllarmonie et equilibre. Aussi forsqu 1 S
peut faire de méme pour un test d’attaque au a découvert I’offre d’emploi du professeur =

S Y . .|®

contact ou d’attaque 2 distance (I3 aussi, une fois  |Longerac, il n’a pas hésité longtemps et saisi &

par jour). I’occasion. °

o

O Maitre d’arme : Le personnage peut choisir OEntrainement de haut niveau : Le personnage o
d'utiliser un d12 en attaque au contact au lieu augmente de +2 la valeur du score de DEX. E’

du d20 habituel (il ajoute normalement son Désormais, il lance deux d20 a tous les tests §

EI score d’attaque). Si une telle attaque est réussie, | basés sur cette Carac. et garde le meilleur g
il ajoute +2d6 aux DM. résultat. g
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