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NB : Le premier épisode de cette campane est le scénario pour personnages survivants Open all night dis-

ponible dans le livre de base Z-CORPS, page 212. 

 

La campagne des Bouchers d’Eldorado a proprement parlé commence donc a l’épisode 2. 



40 

Semaine 5 : Jour 2 Suite à leur fuite de La-
wrence, les PJ se retrouvent sur le point d'em-
barquer dans un C-17 Globemaster. Après le 
décollage, des coups de feu se font entendre 
(test de perception). L’avion a en fait été détour-
né par un groupe de déserteurs aux motivations 
diverses (retourner chez eux, fuir dans un autre 
pays). Le meneur des déserteurs, un certain 
Charles Danse est quant à lui désireux de re-
joindre la secte Apocalupsys, dont il est un ar-
dent défenseur, et il est bien décider à mener 
l'avion au QG de la secte avec tous ces nou-
veaux adeptes… 

Après une série de control de sécurité et infec-
tieux drastique, les survivants son embarqué par 
groupe de vingt dans les soutes des avions re-
convertie en charter de fortune. 

Il y sont étroitement surveillés, bien que les 
hommes qui les gardent, 4 au total dans la soute, 
soient plutôt bienveillants envers eux. Du moins 
pour l’instant… 

Leurs armes blanches peuvent rester sur eux, ils 
en ont le droit, mais leurs armes a feu sont ran-
gées dans un container sécurisé et fermé a clé 
par l’armée, elles leurs seront rendu a leur débar-
quement 

 

05h55 :  Le C-17 décolle. 

06h42 :  Un coup de feu retenti en cabine.  

06h50 : Si aucun PJ n’a entendu le coup de 
  feu, des soldats arrivent en trombe 
  dans la salle commune est massa
  crent les soldats en poste. 

06h52 :   Un certain capitaine Charles Dance 
        annonce avoir détourné l 'avion. 

07h10 :  Le capitaine Dances entre dans la 
        soute, se présente, puis somme une 
  jeune femme enceinte de venir le 
  retrouver, celui-ci lui brise le genou 
  d'un revers de pied avant de lente
  ment lui trancher la gorge. Avant de 
  partir il ajoute "inutile de vous dire 
  ce qui vous attend si vous tentez de 
  vous échapper". 

08h00 :  Des dissensions commencent à se 
  faire sentir au sein des déserteurs. 

08h12 :  Charles Dance tiens des discours 
  sur l'honneur des morts dans la ra
  dio. 

08h32 :  Suite au sabotage d’un Z-corps sur
  vivant à la tuerie, une turbine du C-
  17 prend feu. 

08h36 :  Katie Hill se transforme en zombie 
  suite à son viol. 

08h46 :  Charles Dances commence à parler 
  de la fin du monde à la radio. 

09h00 :  Charles Dances continue son dis
  cours en parlant d’ange qui descen
  dront du ciel pour punir les impurs. 

09h12 :  La turbine enflammé explose, l'avion 
  chute. 

09h22 :  L'avion s'écrase non loin de d’Eldo
  rado, dans le Kansas. 

 

Peu après que les premières dissensions se 
soient faites sentir entre les soldat, Butler se lève 
de son siège et marche avec assurance vers l’un 
des forcenés, il lui décoche alors une droite mo-
numentale qui le fait tomber en arrière, Si les PJ 
sont encore-là, ils peuvent prendre avantage de 
la situation, sinon, ils entendent des coups de feu 
résonner depuis la soute. 

 

Si les PJ parviennent jusqu'à la radio du cockpit 
et réussissent a la faire fonctionner, ils ont une 
chance d'entrer en contact avec le control aérien 
militaire qui décident d'envoyé un F15 pour es-
corter l'avion, peut après son arrivé au niveau du 
C-17, le pilote devient subitement muet, si les PJ 
regardent par la fenêtre du cockpit, ils s’aperçoi-
vent que c’est désormais un zombie au com-
mande du F15, lequel bien évidement, ne tarde 
pas à ce cracher, espérons que vos PJ aient la 
présence d’esprit de faire faire une embardée au 
cargo, la présence d’esprit, et les capacités...  

 

S’ils récupèrent des parachutes, Les PJ finiront 
forcement par tomber sur le soldat qui avait ou-
vert le feu dans le sale cargo sur ces collègues. 
Apeuré et en état de choc, ce dernier les supplie 
de lui donner le dernier parachute, dont ils n'ont 
pas besoin... 



41 

Personnages de l’épisode :  

Charles Danse : P.13 

Katie Hill  : P.13 

Jonathan Butler : P.14 

A.L.B.A  : P.23  
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Semaine 5 : Jours 3 & 4 

Après leur fuite, les PJ touchent terre dans une 
large plaine, bordée par un lac. Il s'agit de l’Eldo-
rado Lake, appartenant à la ville du même nom 
se trouvant à 12km au sud-ouest. Cette petite 
ville n’a pas tenu 12h face à l'attaque des infec-
tés, cependant, elle n'est pas assez grande pour 
avoir subi le même sort que Topeka, les zombies 
errent donc encore par milliers à l'intérieur. En 
périphérie de la ville se trouve une clinique One 
World, celle-ci a été désertée peut après les pre-
mières attaques, et est maintenant contrôlée par 
un groupe de survivants, les « Triggers », ces 
derniers ne sont pas vraiment amicaux et souhai-
tent se terrer dans la clinique en attendent les 
secours. 

 

KBBL : La radio de Matt kowalski : 
Si les PJ parviennent à trouver une radio, ils au-
ront l’occasion de tomber sur l’émission d’un cer-
tain Matt Kowalski. Kowalski est le dernier 
membre d’une radio nommé KBBL, basé à 
Seattle (Wa). 

Jour 1 : Après quelques grésillements, la PJ 
commence à entendre une voix à la radio. …
Kowalski sur KBBL et je vous demande moi, 
qu’est ce qui se passe putain de bordel de 
merde !? Topeka a été bombardée hier et tou-
jours aucunes réponses n’a été données au pu-
blique ! qui a fait ça ? l’armée ? One world ? 
nous, peuple des états unis exigeons une ré-
ponse ! il s’agit là d’un acte inqualifiable qui a 
coûté la vie a des milliers de gens qui auraient pu 
être encore sauvés ! sans compter nos militaires 
parties combattre l’infection !  

Et pendent que nos chères huiles mettent au 
point leurs mensonges, des dizaines de milliers 
de survivants errent toujours dans les ruines du 
Kansas, que va-t-il leur arriver à eux ? hein !? en 
tout cas moi je ne vous oublie pas et je vous ga-
rantis que je suis là pour vous mes amis ! restez 
à l’écoute pour de nouvelles informations. En 
attendant Janis et moi-même on vous envoie un 
peu d’amour avec « someboy to love ». Courage 
mes amis, Matt ne vous oublie pas, l’Amérique 
non plus ! 

Jour 2 : grésillement « …sommes toujours en 
attente de réponses officielles, j’en connais cer-
tains qui n’arrive pas à monter leur bateau mes 
amis. Un petit point sur le Kansas à présent, de 
plus en plus de réfugiés se poussent aux fron-
tières de l’état, partout l’armée les places dans 
des camps construit à la va vite sur les frontières. 
D’après mes sources, les conditions y seraient 

horribles, j’espère bien que cela sera amélioré 
très rapidement ! tout de suite on se refait le 
monde en noir avec les Stones, Paint it black 
mes amis. »  

 

Les PJ débarquent dans les plaines, ils ne tar-
dent pas à se rendre compte du nuage de fumé 
menaçant qui s'élève au nord-est, ils remarquent 
aussi une petite ville au loin, sur les bords du lac 

 

En route vers El dorado, les PJ tombent sur un 
petit cabanon de campagne, s’ils décident de le 
fouiller, ils y découvrent 3 Zombies ingurgitant ce 
qu'il reste du propriétaire de lieux.  

S’ils fouillent les lieux, les PJ trouvent... 
  

Auto :  une fourche / une radio portative 
  (récepteur uniquement). 

Facile :  Une machette. 

Normal : Un chargeur de 9mm. 

Difficile :  Un kit de soin d'urgence. 

Héroïque : Un fusil à pompe et 12 cartouche. 

Légendaire : L'entrée d'une cave secrète d'Apoca
-  lupsys  

Ils trouvent également un tract d'Apocalupsys sur 
lequel sont écris ces mots 

« L'ange d'Alma à donner un baiser a mort, puis 
mort et revenu 

Revenu pour nous montrer la voie, et nous 
bénir de ces dons 

Car je vous le dis, seul la mort commande les 
morts, seul la mort 

saura nous délivrer, Joignez Apocalupsys 
mes frères, soyons unis 

pour rependre les paroles de la mort... ». 

 

Les PJ arrivent en périphérie de El dorado et de-
vant eux se dresse la clinique one world, ils vou-
dront surement y rentrer pour soigner leur bles-
sé. Ils tombent face aux Triggers, un groupe de 
survivaliste bien décidé à ne laisser entrer per-
sonne tant que l'armée n'arrive pas avec des an-

tidotes.  
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En continuant vers Eldorado, Les PJ ont une 
chance de croiser le chemin de ALBA avec un 
test de perception. S’ils le trouvent, celui-ci est 
en bien mauvaise posture, bloqué entre deux 
rochers, le parachute emmêlé dans un tronc 
d'arbre, en dessous de lui se trouve des ca-
davres de zombie que les coyotes commencent 
à manger, le temps presse... 

Si ALBA est secouru, il remercie le groupe avant 
de partir « vérifier quelque chose ». 

 

Les PJ rencontrent, non loin de la clinique, 
quelques survivants, 4 d'entre eux sont blessé, 2 
dans un état grave, l'une est médecin, elle pro-
pose de soigner les blessures des PJ si ces der-
niers les aident à entrer dans la clinique. 

 

En arrivant aux abords de la ville, le groupe 
tombe sur un petit garçon d'une dizaine d'an-
nées. Ce dernier les supplie de l'aider à retrouver 
ses parents. Les survivants ne savent pas en-
core que le petit dissimule une morsure nécrosée 
aux cotes sous son pull de laine... 

 

Au loin vers l’horizon se dessine d’imposant pa-
naches de fumées noires. Suivant le sens du 
vent, ces derniers envahissent petit a petit l’at-
mosphère. Les puits de pétrole du Kansas sont 
en feu... 

ALBA retrouve les PJ pour les informer qu'une 
horde arrive, Ellia Clark sait qu’il n’y a plus 
d’autre choix, le dernier endroit ou se cacher en 
ville est la clinique. Une fois la horde passée, ils 
devront se mettre en route pour Denver, la ou un 
immense centre pour réfugiés a été érigé. 

 

Au premières lueurs du jour et grâce à un test de 
perception, Les PJ peuvent s'apercevoir de la 
présence d'un espion qui rode près du camp des 
survivants, S’il l'attrape, ils réussiront peut-être à 
le faire parler 

Il possède plusieurs informations utiles qui pour-

raient intéresser les PJ 

 

Auto :  Nom Prénom 

Facile :  Son métier avant la contagion « Flic 
  dans une ville de merde » 

Normal :  Les triggers ont une bonne puis-
  sance de feu... 

Difficile :  Il existe un égout par lequel on peut 
  accéder au bâtiment 

Héroïque :  ...mais ils sont en pénurie de muni
  tions après avoir nettoyé la clinique 

Légendaire : Clarence Bodicker est infecté de
  puis plus de 3 jours  

 

ALBA est abattu par un sniper des triggers pen-
dent une reconnaissance des lieux. D’une balle 
dans l’œil.  

 

ALBA tient à faire une reconnaissance des 
abords de la clinique avant de lancer l'assaut, qui 
est selon lui la seule voie valable, il propose a 
deux des PJ de l'accompagner, pendent cette 
reco, les PJ peuvent apprendre quelques trucs 
utile 

   

Auto :  Le bâtiment est bel est bien une cli
  nique one Wolrd, quelle surprise ! 

Facile :  La plupart des volets sont entrou
  verts, et font office de meurtrière 

Normal :  Les porte Nord, Est et Ouest sont 
  barricadées 

Difficile :  Le local a bouteille de gaz qui se      
  trouve sur la façade Est du bâtiment 
  n'est pas verrouillé 

Héroïque :  La voiture encarté sur la façade Sud 
  a le réservoir d'essence ouvert, et il 
  déborde... 

 

La horde est aux portes de la ville et sera là dès 
le lendemain, les PJ n'ont d'autre choix que se 
battre ou fuir, mais pour aller où ? 
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Alors qu’ils sont en train de manger, Deux infec-
tés attaquent le camp, tuant sur le coup le Vieil 
Adlon et Red Forman, deux survivant du groupe 
d’Ellia Clark. Qui ne sauraient tarder a revenir… 
Elia Clark refuse de mutiler encore plus les corps 
de ses anciens patients... 

 

Les PJ n'ont d'autre choix que de se battre, Ils 
doivent impérativement trouver une solution pour 
mettre tout le monde a l'abris dans l'hôpital 

 

Vos PJ n’en sont pas encore conscient, mais la 
clinique n’est pas aussi bien défendu qu’ils le 
pensent. Les triggers se sont écharpés a l’inté-
rieur et seuls quelques hommes restent fidèles a 
Clarence (qui devient fou a mesure que les 
heures passent). Il est peut être même possible 
de prendre la clinique sans violence en retour-
nant le crane des derniers occupant ( a l’excep-
tion de Clarence évidement). De plus,  Harold 
Lauder pourrait être un soutien de poids si les 
Bouchers font preuve envers Elia d’un instinct 
protecteur. 

 

Le chef des Triggers s’est retranché dans la salle 
des scanners au deuxième étage de la clinique, il 
y est seul, nu, et n’as plus parlé a personne de-
puis deux jours. Sa folie ne fait qu’empirer, de-
puis peu, il entreprit de ronger les parties nécro-
sés de son bras et ne fait que ca de ses journée, 
en plus d’ingurgiter une quantité phénoménal de 
MDMA. 

 

 

La horde de zombie entre dans El dorado, le peu 
de survivants se trouvant encore en ville sont 
massacré… 

 

 

 

 

Personnages de l’épisode : 
Dr Elia Clark  : P.14 

Luis de la Castilla : P.15 

Clarence Bodicker : P.15 

Harold Lauder : P.16 

ALBA   : P.23 
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Semaine 5 : Jours 5 & 6 

La horde est passé, elle est à présent a plusieurs 
kilomètres d’Eldorado, Le petit groupe dois s’en-
fuir du Kansas et atteindre Denver pour être 
transféré dans un centre de soins au refugié. 
Mais le plus dur reste à venir, atteindre Dodge 
city et s’enfuir à bord d’un avion. Ce qu’ils igno-
rent, c’est que suivant la horde de près, un 
groupe de pillards se faisant appeler les Kansas 
Doom’s Men profite du Chaos pour étancher leur 
soif de pillages, de viols, et de meurtres, s’amu-
sant au passage à brûler les puits de pétrole et 
de gaz… 

 

Le groupe se remet du passage de la horde. Le 
Dr Elia Clark vient leur annoncer l’état des bles-
sés, l’un est mort dans la nuit, « c’était trop tard 
pour lui » le deuxième aurait eu une chance de 
s’en sortir s’il n’avait pas eu à éteindre l’électricité 
pour éviter que la horde ne les remarque, elle a 
préféré le tuer elle-même que de le laisser agoni-
ser. 

Quand le groupe décidera de sortir, Il verra une 
épaisse fumée noire qui s’élève au loin. Il enten-
dra aussi, s’approchant, un bruit de moteur, c’est 
une Harley, elle arbore des drapeaux sudistes et 
son pilote et armé. Il est un éclaireur des KDM, 
venue estimer les dégâts. Après une brève dis-
cussion, il repart ou alors décide de tirer dans le 
tas selon l’issue de la discussion. S’il tire, Elia 
Clark sera gravement blessé.  

 

Apres la fusillade, près d’un abri quel qu’il soit, le 
groupe entant des jurons de souffrance, il s’agit 
d’ALBA en train de recoudre sa joue comme il 
peut. Il explique au PJ que la balle qui la atteinte 
a ricoché sur son œil de ver pour sortir à travers 
sa joue, le choc l’a assommé, ce n’est qu’après 
les événements de l’hôpital qu’il sorti des vapes 
pour trouver refuge dans une cave. Il n’est pas 
rancunier mais tien à récupérer ses armes. 

 

Le groupe tentera sûrement de partir après la 
discussion avec le KDM. A ce moment la, ils 
aperçoivent plusieurs dizaines de motos, ainsi 
qu’un immense camion-citerne sûrement volée 

dans une base de l’armée de l’air. Ces derniers 
arrivent en tirant en l’air et massacrant les 
quelques zombies restant dans la ville, ALBA 
propose de « se casser d’ici et vite fait avant que 
l’enfer les rattrapent » peu importe où ils sont, ils 
sont bloqués par quelques zombies qui traînent 
encore dans le coin. Ils n’ont d’autres choix que 
de se terrer, ou fuir… 

La fumée noire se retrouve au-dessus de la ville 
et une atmosphère étouffante englobe les feux 
pétrolier, une fine pluie d’huile, de cendre et de 
pétrole s’abat, rendant déplacement et respira-
tion difficiles, le ciel devient noir de jais, la visibili-
té est a son minimum. (Si comme moi vous êtes 
un peu sadique vous pouvez même caler une 
petite tempête de sable au même moment). 

 

Non loin de leur planque se trouve une école, un 
Humvee encastré dans le mur s’enceinte. Sur le 
Humvee se trouve une M249 et plusieurs boîtes 
de munition 40mm sont visible à côté des ca-
davres des militaires déployées sur le site, La 
M249 tire hélas des balles de 7.62 mm, donc le 
tout est inutile, les 40mm sont fait pour le lance 
grenade Mk 19, et sont très lourdes. 

Le lance grenade en question se trouve dans 
l’enceinte de l’école, seulement quelques mètres 
plus loin. S’ils y vont, ils sont détecté par une 
meute d’enfants zombie (7) qui les attaques, nul 
doute que le massacre d’enfant leur causera 
quelques nuits blanches… 

 

Les KDM font des rondes dans la ville dans le 
but de trouver des survivants, ils finissent par 
retrouver les PJ dans leurs cachettes, ils les en-
cerclent et les sommes de sortir, les PJ n’ont pas 
le choix, s’ils refusent, ils devront les affronter, et 
cette bataille risque de tourner court. Les KDM 
les emmènent enchaînés et dépouillés dans leur 
camp de base, au centre duquel se dresse une 
montagne de pneus en feu, plusieurs corps de 
survivant sont déjà crucifiés et brûlés. La pluie 
tombe en passant au travers des fumées, s’abat-
tant noir sur la terre. L’atmosphère est orange, 
huileuse, et puante. Les KDM dansent boivent et 
fornique autour du feu, les PJ sont emmenées 
devant le chef, ce dernier abat Elia Clark avant 
même de parler si celle-ci n’est pas déjà morte.  

Yvan Peters, chef des KDM annonce qu’un sacri-
fice doit être fait au « oïl god ». Peu importe com-
ment sont menées les négociations, ALBA est 
emmené, crucifié, et brûlé. 
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Apres leur rencontre avec le chef des KDM, 
l’auto-proclamé Maître de cohorte Peters, les PJ 
sont gardées dans une tente, celle-ci accueille 
déjà une prisonnière. April Banks a été enlevé 
alors qu’elle essayer d’échapper au carnage 
avec son petit ami Josh Metcalf, du moins c’est 
ce qu’elle prétend 

Banks et Metcalf tentaient en réalité de rejoindre 
Clarence Luther, chef de la secte Apocalupsys, 
qu’ils prennent pour un messie. Ils voient en 
l’apocalypse l’accomplissement de sa prophétie. 

April peut être amenée, lors de sa rencontre avec 
les PJ et selon comment et mené le dialogue, à 
révéler quelques informations laissant présager 
de son fanatisme, ou même faire référence par 
mégarde à Clarence Luther ou à « l’ange d’Al-
ma ». Elle peut également répondre a pas mal de 
question sur One world, qu’elle n’hésitera pas à 
incriminé en déformant souvent la réalité. 

 

Au petit matin, l’un des KDM vient chercher les 
PJ et April dans leur tente, le chef dois leur par-
ler.  

Le soleil tape fort sur les vastes étendus du Kan-
sas, en frappant sur les nuages de pétrole et de 
gaz en feu, il intoxique l’atmosphère, l’air pue, les 
retombés pétrolifères sont maintenant visibles et 
palpables, les PJ ont la sensation d’avoir été 
passé au goudron. 

Tous les KDM sont rassemblés autour des restes 
du tas de pneus, derrière lequel est garé la ci-
terne du gang. Les PJ sont menées ferrés et 
agenouillés devant la citerne avec 4 autres 
otages, dont Luis. Yvan Peters monte sur la ci-
terne et fait un discours dans lequel il prône le Oil 
God, et annonce que les PJ sont bénies. Ils se-
ront la partie finale du trône du Oil God, ils seront 
passé au goudron bouillant afin d’être fondu sur 
le trône du Oil God. La citerne se décale et les 
PJ peuvent apercevoir le « trône » du Oil God, 
celui-ci mesure déjà plus de 3 mètres et est, a vu 
d’œil, constitué déjà d’une cinquantaine de ca-
davres. L’opération aura lieux au zénith du soleil, 
quand l’air sera au paroxysme du toxique… Ils 
sont reconduits dans leur tente avec April Banks 
en attendant. 

April Banks lâche prise, elle se confesse, parle 
de son travail au seins de One World et d’Apoca-
lupsys, leur plan consiste à prendre le control du 
Kansas, et a levé une armée de morts vivants 

pour envahir le pays. Après un long mutisme, 
son regard change, quand un membre des KDM 
entre dans la tente, elle le tue a main nue avant 
de lui arracher le visage, elle laisse alors un 
choix au PJ, soit ils deviennent son bras armés, 
soit ils meurent. S’ils acceptent, ils l’accompa-
gnent discrètement jusqu’au dépôt d’arme des 
KDN, quand il en sorte finalement, April se prend 
une balle dans la jambe tiré par Yvan Peters. 

 

A midi, qu’ils soient au pied du trône du Oil God 
prêts à être moulés au goudron ou ailleurs, les 
PJ et les KDM font face au retour de la horde. 
Cette dernière a fait demi-tour sur ordre télépa-
thique de Clarence Luther. Ce dernier sait 
qu’Yvan Peters tente de mettre en place une 
nouvelle religion et il ne peut l’accepter. La horde 
attaque le camp, les PJ devront trouver un 
moyen de fuir, et vite… 

  

Les PJ peuvent se rendre au dépôt d’armes dans 
le but de récupérer leurs affaires. Ce dernier et 
occupé lorsqu’ ils arrivent par l’Ordure, un KDM 
pyromane venue faire exploser le tout, ses plans 
semblent avoir été contrecarrés par l’arrivée de 3 
zombies. Test de repérage du dépôt (TR) Moyen, 
test de loot (TL) 

Très facile  : Leurs affaires 

Facile  : Neuf caisses de munitions fer
   mée ; 10kg chacune 

Normal : Un uzi et 1 chargeur 

Difficile : Un spas 12 et 16 cartouche 

Très difficile : Une épée bien affutée 

Héroïque : Une tronçonneuse 

 

Les PJ peuvent récupérer des médicaments et 
des drogues dans le dispensaire, ce dernier et 
occupé par Le Furet, un KDM héroïnomane in-
sensible a la douleur et armé de deux machette. 

Très facile : Du Doliprane, pratique ! 

Facile  : 20g de weed 

Normal : Une boîte blanche en carton 
   étiquetée « médocs contre la 
   chiasse » 

Difficile : 50 gramme de Cocaïne 
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Très difficile  : 4 cachets de MDMA 

Héroïque  : Une pilule superman 
    +1Point de Cojones 

Les PJ peuvent y récupérer de quoi se déplacer 
et modifier leurs équipements. En revanche, ils 
tombent sur place nez a nez avec Burnie, le Mé-
cano des KDM, armé de Gladys, son fidèle lance 
flamme à qui il voue un amour... déroutant  

Très facile   : Le bric à brac requis 
    pour améliorer 4 de 
    leurs équipement de 
    leur choix 

Facile   : Un pistolet à clous 

Normal  : Les clefs d’une Triumph 
    Thunderbird 

Difficile  : Les clefs de la Bête, le 
    camion-citerne des 
    KDM 

Très difficile  : Une combinaison entiè
    rement faite en peau 
    (humaine bien sur) +3D 
    de bonus au dégâts 
    mais –3D en présence 
    (sauf intimidation). 

Héroïque  : L’Imolator, une arme 
    lourde expérimentale 
    crée par l’ordure et Bur
    nie (Dégats 7D mais 
    portée quasiment nul / 
    Vous revient dans la 
    gueule en cas de vent 
    contraire…) 

 

Personnages de l’épisode :  
Dr Elia Clarck : P.14 

Luis de la Castilla : P.15 

Yvan Peters  : P.17 

April Banks  : P.17 

L’ordure  : P.18 

Burnie  : P.18 

Le furet  : P.19 
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Semaine 5 / Jour 7 

Les dégâts provoqués par les Kansas Doom’s 
Men sont apocalyptiques, leur volonté de mettre 
le feu a la terre a abouti. Ils n’ont malheureuse-
ment pas eu le temps de contempler leurs 
œuvre, décimé par la horde qui avait fait volte-
face… Les Bouchers d’El Dorado ont réussi a 
échapper au carnage et sont désormais sur la 
route pour tenter de quitter l’état. Ils n’ont que 
peu de temps, ils apprennent a la radio que le 
Kansas deviendra invivable pour les humains 
d’ici 24h 

Arrêté pour quelques heures dans une grange, 
les Bouchers sont maintenant engagé dans une 
course contre la montre. Ils devront faire une 
road map depuis leur position actuelle jusqu’à 
l’aérodrome de Dodge city. 

Ils disposeront de trois chemin disponible, iné-
gaux en difficulté mais égaux en background (du 
moins au maximum) 

A vous MJ de disposer ces événements comme 
bon vous semble. 

 

 

CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.16 

Grandes lignes : Elias Clinton vit en bordure d’un 
bled pommé, entre champs et décharge. Vétéran 
du Viet Nam, il a refusé d’être évacué et s’est mis 
à tuer les zombies qui passaient par là, il a posé 
des pièges en ville et patrouille régulièrement 
dans son secteur avec ses 6 chiens. 

Il accueillera les PJ si ceux-ci ne sont pas agres-
sifs et acceptent de poser leurs armes face a lui. 
Sur les étagères de son salon sont entreposés 
de vieille photo du Viet Nam et de sa famille, 
quand il en avait encore une. Le vieux Clinton 
leur parlera peut-être de son ami mort là-bas, le 
Sgt Gary Chambers… 

Récompense : Il est prêt a accompagner les PJ 
un moment, a leur dévoiler la position de ses 
piege. Mais il n’ira pas plus loin que la périphérie 
de son village et préférera retourner chez lui 
après les avoir menées jusqu’à la sortie de la 
ville. 

Les PJ pourront sûrement passer la nuit chez lui. 

 

CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.18 

Grandes lignes : Anna Paige, jeune journaliste a 
scandale se rend dans une école frappée par 
l’épidémie. Les enfants se changent rapidement 
en zombies, elle, ses deux équipiers, et quatre 
membres du CDC, dont un responsable zélé du 
nom de Zachary Penn se retrouvent bloqués 
dans l’école au milieux des zombies. 

Récompense possible : Des soins et du matériel 
médical de la part des gens du CDC. 

Un enregistrement de 7 h de rush tournée par 
Paige et son équipe prouvant les méthodes bar-
bares et l’échec du gouvernement. 

 

CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.20 

Grandes lignes : Les PJ découvrent, dans le 
sous-sol d’une salle d’arcade, un groupe de 3 
Hacker ayant travaillé pour SynthecTrex, une 
filiale informatique de Genomic Trust (plus gros 
concurrent de One World. Ils se sont retranché ici 
car ils se sentent plus en sécurité au milieux des 
zombies. Ils sont en effet persuadés d’être les 
cibles a abattre après leur recherche sur un mys-
térieux groupe d’homme en combinaison blanche 
apparus en marge des toutes premières attaques 
de zombies. Depuis, ils ont été la cible de plu-
sieurs tentatives d’assassinats, bien équipés, 
préparés et retranchés, ils continuent leurs en-
quêtes sur ceux qu’ils appellent, le Majestic 13. 

Personnages :  

Buck « Bucky » Dixon. 

26 ans, 190cm blond, mou, mathématicien. Re-
fuse toutes sorties. 

Douglas « Double D » Darofnosky. 

26 ans rond barbu roux, aime le black métal, lea-
der du groupe, hésite à sortir parfois mais a trop 
peur du Majestic 13 

Wes « WW Lethal » Woods  

27 ans musclé sec, ancien mercenaire pour 
Genomic trust, Le seul à sortir pour faire de la 
récup 

Récompense possible : Apprendre l’existence du 
Majestic 13 

Un personnage scpécialiser en  informatique 
pourrait s’améliorer a leur contact. 
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CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.25 

Grandes lignes : Carry Silkin est lourdement han-
dicapé suite a un accident de moto dans sa jeu-
nesse, c’est à cette époque qu’il se retira d’Intech 
System, qu’il avait pratiquement fondé avec son 
meilleur ami Cody Gunn. Aujourd’hui, plus per-
sonne n’a de pensées pour ce pauvre infirme qui 
vit seul dans un appartement qu’il ne quitte ja-
mais. Seul son kiné, devenue ami avec le temps 
passe le voir de temps en temps, il lui a même 
offert un petit capucin de compagnie et d’aide 
pour son anniversaire. Mais quand Kevin Trend 
est apparue dans l’appartement aujourd’hui, 
c’était pour manger Carry, le quel s’est retrouvé 
enfermé dans sa panic Room sans rien pouvoir 
faire d’autre qu’appeler à l’aide par l’interphone 
de son appart qui a toujours l’électricité. 

Récompense possible : Carry possède pas mal 
de boîtes de conserve qu’il est prêt à céder au 
PJ en échange de pouvoir récupérer son appar-
tement à Kevin. 

 

 

CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.26 

Grandes lignes : Léon Harper est un tueur en 
série de femme, il réside, suite a la destruction 
de sa prison par les hostiles dans un abattoir 
d’où il attire des groupes de survivant afin de 
massacrer les femmes s’y trouvant. 

Récompense possible : Aucune en particuliers 

Recherche dans l’abattoir 

Tres facile : Un couteau de d’équarisseur  

Facile  : Un masque en peau de  
   femme 

Normal  : Un crochet de bouché 

Difficile : Une tronçonneuse dont il 
   manque un maillon 

Très difficile : Un scalpel 

Légendaire : Un petit jerrican d’essence 

 

CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.30 

Grandes lignes : Jennifer Kirby allias Savannah 
Storm est une ancienne Pornstar tombée dans la 
drogue à cause d’un petit ami possessif et vio-
lant, Garth Roth. Pendent qu’ils tentaient 
d’échapper à une bande de zombies, Savannah 
frappa violement son petit amie avec une barre à 
mine (il l’avait bien mérité  croyez la !). Elle fuit 
depuis de groupe en groupe avec son protecteur, 
un certain Bob Hales, car Garth ne laissera pas 
la mort l’empêcher de posséder Savannah 

Récompense possible : Un bisous sur la joue 
éventuellement (voir plus si affinité) 

Le blouson en cuir de Garth qui peut protéger 
des morsures 

 

CF : Z-corps 8 semaines plus tard p.32 

Grandes lignes : Johnny Boleman est un homme 
de 34 ans lourdement handicapé par diverses 
mutations physiques et troubles mentaux, doté 
de l’age mentale d’un enfant de 4 ans, il peut 
aussi bien être un allié si les PJ le traite bien ou 
un ennemi redoutable s’il le traite mal, car John-
ny possède apparent le don de suggérer une 
attitude aux morts vivants par la pensée.  

Il ne supporte plus la solitude depuis que ces 
parents ne sont jamais revenus du super marché 
dévorés par les hostile, si les PJ veulent partir en 
le laissant sur place, il y a fort a parier qu’il le 
prendra mal, très mal…  

 

Après toutes ces aventures, le groupe se re-
trouve enfin face à l’aéroport de Dodge city. Celui
-ci semble déjà être la cible de quelques morts 
vivants s’affaissant sur son grillage. En s’avan-
çant, les PJ tomberont sur Marshall Evrec, un 
ancien aiguilleur du ciel en train de repousser les 
hostiles à l’aide d’une longue pique en bois arti-
sanale. 

Ce dernier ne leur refusera pas l’accès mais se 
montrera tout de même méfiant. Dans l’aéroport 
son aussi présents Enis, un balayeur sympa-
thique quoi qu’un peu simplet, et Andrew Fields, 
anciennement stewart. Les trois énergumènes 
forment une brave équipe malgré leur différence, 
bien qu’Enis semble bien plus a bout que les 
deux autres. 

Un quatrième homme du nom de Garth erre dans 
les hangars désormais quasiment tous vides. 
Isolé volontairement des trois autres sans raison 
particulière, Garth est un être étrange accros aux 
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drogues et à l’alcool. Quelles drogues ? n’im-
porte, tant que ça fait de l’effet. 

Constamment stone ou bourré, Garth n’en est 
pas moins (en plus de s’être auto-proclamé 
champion du monde de lancer de nain) le meil-
leur pilote du coin, et surtout le dernier. 

Il acceptera d’emmener les PJ à Denver à condi-
tion de lui offrir assez de came (au MJ de fixer la 
dose). 

Il ne manquera pas non plus de prendre le temps 
de parler au PJ a seul dessins d’avoir de bonnes 
histoires de survivants à se mettre sous la dent. 

Après une bonne sieste, et un p’ti rail, Il sautera 
au mannette de son coucou et enjoindra les PJ à 
faire de même. Ceux-ci s’envoleront alors dans le 
crépuscule, a bord d’un avion malingre a la sécu-
rité toute relative. A bord, Garth, un joint aux bec, 
chantonnera quelques chants de bar ou dira aux 
PJ tout le mal qu’il pense du gouvernement. 

 

Personnages de l’épisode :  
Elias Clinton  : P.20 

Johnny Boleman : P.20 

New World Order : P.21 

Savanah Storm : P.22 

Garth Haysworth : P.22 
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Ainsi se termine la première saison des aventures des Bouchers d’Eldorado au sein d’une 

Amérique ravagée par la guerre contre les morts. 

Survivront-ils jusqu’à voir vaincre les vivants ?  

Rien n’est moins sur…….. 

 

 

 

J’espère que cette première saison vous a plus, a lire, comme a jouer ou a faire jouer. 

Merci du temps que vous avez pris pour arriver jusque ici !  

 

 

 

A suivre prochainement dans 

 

Z-corps 
La campagne des Bouchers d’Eldorado saison 2 

 

Throught hell and beyond 






