Calendrier des Terres Sauvages

GODS

927° année du deuxieme age (An 777 du calendrier impérial)

SEMAINES
TEMPS 1 . SAISONS
cycle de la lune Sinla* (13 jours)
dveau Babel : féte du renouveau Neige et glace dans le nord.
Valheim : Nuit de 'Homme Noir
Le Lou e 5 Gloi : .
- . p de feu Babel :le 5 Gloire de la grande prétresse HlVel’
Béte/Malachite/Vert
de sang
dv eau Babel :le 1 Purification deans le Siirh Fonte des neiges.
Les eaux du Siirh inondent et fertilisent
L'Enfant de feu Valdheim : 13 jours d'Ostala les rives.
Humain/Bronze/Rouge
Empire :le 5 Sacrifice virginal d'un enfant des 10
de sang familles au Vox Aedes
dv eau Avhorae : Danses et orgies blanches Temps des chaleurs et des amours. Print emps
L 'Arbl’e de feu Empire :le 5 Procession noire
Terre/ Ambre/Marron
Babel :le 5 Festin de Sabaah au palais
de Sang Aon : Mariages collectifs
dveau Babel : Féte de 'accession au trone de Taerhonis | Les déserts deviennent impraticables.
Le Sceptre de feu Aon : Danses de nuit et géants de paille a braler
Soleil/Or/Jaune
de sang
' Temps de I'été de feu.
d cau Le soleil parait plus grand.
: . Grandes marées. /4
Le Tourblllon Saeth : grandes tueries i r
Air/Topaze/Blanc de feu Avhorae :le 13 Parade des fous Tremblements de terre. Ete
de sang
dveau Temps des morts et de la reconstruction.
Le ValltOIII’ de feu Avhorae : Ariades (jeux et joutes)
Feu/Cuivre/Orange
de sang
' Aon:le 1 Jour des morts Les déserts redeviennent pratiquables.
d cau Temps de la péche.
Le Navire | . oy
Eau/Lapis-Lazuli/Bleu Automne
de sang
dv eau Fakhar : Semences divines Temps des grandes chasses.
Préparation des réserves pour l'hiver.
.
Le Glaive | 4 feu
Mort/Fer/Noir
de Sang Avhorae : Le 4 Gloire de Sevire. Le 13 Absolution
dveau Tégée :le 12 Longue Nuit Grand froid.
Babel : Temps du chat (Temps complet) Journée courtes. .
L Ch t Famines. HlVel'
(Y a de feu Aon : Pleine lune Féte de Saminghain
Lunes/Argent/Gris
de sang

* Les mouvements de la lune Akhat sont imprévisibles




