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Un jour et ça fin ! 
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Scénario avec une forte improvisation sur la méthodologie des meurtres car les cops peuvent arriver tardivement sur l’affaire : Un accident ! suicide ou 

meurtre ?  

Cher maître du jeu, c’est ici, à vous de travailler sur les conditions des meurtres à votre convenance comme il peut être utilisé sur du long court, cela 

serait un exercice périlleux de le faire directement dans le scénario. Vous avez la trame d’un fils rouge pour avoir entre chacun événement le temps de 

la préparation, les cops ont déjà beaucoup de travail d’enquête donc une de plus sur un temps long c’est plutôt bien.  

 

1er jour : nuit 

Luke Doblin rêve.  

 

1er jour : matinée 

Luke Doblin a rêvé, un drôle de rêve. Dans la journée il apprend que son rêve est devenir réalité. 

 

2ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, intervient sur les lieux pour faire les premiers secours. La personne est décédée, El 

Mansour Abdoul Dhoul, est un donneur d’organe. Luke Doblin, formé au secours à risque dans l’entreprise SAXCOPH entreprend les gestes avec 

habiletés et met la carte de donneur conventionnel comme il se doit pour les secours qui devrait arrivée, cela devrait sauver des vies. 

 

3ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, intervient à nouveau sur les lieux pour faire les premiers secours. La personne est décédée, 

Erik Becket, est un donneur d’organe. Luke Doblin, formé au secours à risque dans l’entreprise SAXCOPH entreprend les gestes avec habiletés et 

met la carte de donneur conventionnel comme il se doit pour les secours qui devrait arrivée, cela sauve des vies. 

 

5ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, de nouveau sur un lieu pour intervenir au geste de premier secours. La personne est 

décédée, Nadege Cherbill, est une donneuse d’organe. Luke Doblin, formé au secours à risque dans l’entreprise SAXCOPH entreprend de nouveau 

les gestes d’usage avec habilités et met la carte de donneur conventionnel comme il se doit pour les secours qui devrait arrivée, aujourd’hui aussi, ce 

corps sauve des vies ! 

 

7ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, héros d’un jour, intervient pour faire les premiers secours. La personne est décédée, 

Matthieu Coozoon, est un donneur d’organe. Luke Doblin, formé au secours à risque à SAXCOPH, une société familiale tenu par trois frères, 
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entreprend, en cette matinée ensoleillé, les gestes de secours avec habilités et met la carte de donneur conventionnel comme il se doit pour les secours 

qui arrivent, cela sauve, encore, ce jour des vies. 

 

11ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, héros du dimanche (si c’est un dimanche), intervient pour faire les premiers secours. La 

personne est décédée, Nike Shnitzer, est un donneur d’organe. Luke Doblin, bien formé par la société SAXCOPH sur les gestes de premier secours, 

entreprend avec habilité et protocole pour faciliter les interventions d’urgence, une nouvelle vie. 

 

13ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, héros d’un petit journal de L.A (ou local si vous le situer à l’extérieur de Los Angeles), est 

intervenu ce matin pour tenter de sauver la vie de Lang Sheey, l’après les journalistes les premiers gestes de secours fait avec habileté et 

conventionnellement auront permis de sauver trois vies dans des hôpitaux locales. 

 

17ème jour : matinée 

Luke Doblin ouvrier à la société industrielle de SAXCOPH, héros d’un jour dans un journal plus important, est intervenu, comme à son habitude sur 

un corps sans vie, une jeune femme nommée Patricia Hatley. Donneur d’organe. Luke Doblin avec habileté et tact a entrepris les protocoles. D’après 

le journaliste (aux choix du MJs), l’action héroïque de Luke Doblin n’a pas sauver la victime en revanche les dons ont permis de sauver quatre 

personnes dans des cliniques et hôpital de la région. 

 

Le matin des 19ème, 23ème, 29ème, 31ème, 37ème, 41ème, 43ème, 47ème, 53ème, 59ème jour. Ils vont être du même acabit, se référer au calendrier en haut de page. A 

vous de mettre les cops comme bon vous s’emble sur cet événement ainsi que les journalistes pour prolonger le suspense. Avant de voir ici une affaire 

criminelle, et les soupçons de certains personnages (les méchants) il est bon de mettre l’info dans la mémoire des cops par le journal, la radio, la 

télévision, le smartphone. Et pourquoi pas un ami, un contact, un indicateur où leur conjoint, leurs enfants peuvent susurrer à l’oreille des cops. 

 

Le matin des 61ème, 67ème, 71ème, 73ème, 79ème, 83ème, 89ème jours, ils vont être du même acabit mais avec les réseaux sociaux, il est fort à parier que la 

chasse au sorcière, aux youtubeurs, des influenceurs influencés, aux détectifs en herbe, aux zélotes zélés et véloces, aux prédicateurs accros et 

véhéments, toutes cette faune urbaine malveillante ou bienveillante vont mettre un peu plus Luke Doblin en avant pour que le maire, le procureur, 

l’évêché et autres organismes pour que les cops soient mis sur l’affaire. C’est quand même une belle affaire. Luke Doblin peut être surveillé, filmé, 

accusé, bénis, etc. Mais Luke trouve toujours un moyen de s’extirper de ces morpions connectés. Sur le net, ils vont lui donner un pseudo style : Rescuer 

(secouriste, sauveteur), the Witness (le témoin), ou votre choix. 
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Les questions se posent, pourquoi, Luke Doblin se trouve, chaque matin, sur un lieu pour faire les premiers secours à des personnes décédées ? Qui 

est Luke Doblin ? Que fait Luke Doblin dans la société SAXCOPH ? Y-a-il un lien entre les victimes ? Et Luke Doblin ? etc. 

 

Voilà le suspense va être dévoilé sans spolier, Luke Doblin est un bon citoyen et bien formé au geste de premier secours. Ok, mais c’est important, 

Luke est un homme simple svelte, et propre sur lui, né le 31 mai 1990 à Redlands dans le comté de San Bernardino. Luke Doblin travail dans une société 

(type SEVESO version Californienne), dans la société SAXCOPH, il travaille sur des produits toxiques ou autres comme le souffre, le mercure, 

méthane, etc1 de votre bon vouloir de vos besoins). La société est vétuste. Des microgrammes de particules (très petite) se sont installées dans les 

recoins du lieu de travail de Luke Doblin. Les normes de sécurités n’étant pas à jours, rien n’a été détecté à date. Cela fait Luke est sous l’effet d’un 

psychotrope sans le savoir. Il n’a rien dit au journaliste mais il est un peu comme les sybilles de Delphes, il rêve. Travaillant avec des substances 

dangereuses, il a des horaires aménages ; l’après-midi, du lundi au vendredi en poste de 6 heures et un week-end par mois de surveillance sécurité dans 

l’entreprise avec trois autres collègues qui se partagent la nuit et le matin et les autres week-ends. Pour faciliter la vie du scénariste les autres collègues 

sont avec une carrure plus importante que Luke Doblin et sont encore dans une phase de tolérance des émanations toxiques (style carrure 1 pour 

Luke, pour les autres, à vous d’en faire bonne usage selon votre inspiration en crescendo, 2,3,4 avec quelques jets de dès 10 discret ou pas, et des 

capacités pour certain avec un bonus voir annexe), cela permet de ralentir l’enquête et de faire un focus sur une personne et mettre quelques fausses 

pistes.  

 

La première fausse piste que vous pouvez mettre à votre convenance par un mathématicien, un journaliste, un youtubeur ou autres selon le choix du 

MJs. Il y a un fait les jours d’intervention de Luke Doblin sont des nombres premiers ! Ça nous fait une belle jambe ! [Annexe] 

 

La vraie première fausse piste, c’est que chacune des victimes a une carte de donneur, vous l’aviez remarqué… Il faut en abuser ! Style même lieu de 

création de carte, même si ou sa… [Annexe] 

 

Interrogeons-nous sur le pourquoi, Luke Doblin, simple employé dans une usine SEVESO, la SAXCOPH, sibylliste à ses matinées perdues, rêve de 

personne avec des cartes de donneur d’organe. Ça va venir, patience 

 

Avant tout un focus sur la société SEVESO : La SAXCOPH (ou autres selon les besoins du MJs, cela va de soi), elle est tenue par trois frères, Shah, 

Malik, Khan Psalid, riche famille Pakistanaise. [Annexe]. Les frères se sont accoquinés avec un avocat fiscaliste et un informaticien, l’un est argentin 

(domicilier à Buenos Aires) et l’autre birman (domicilier Naypyidaw), ainsi que Path Bazin. [Annexe] 

 

 
1 La mention psychotrope qui est employé par la suite revête mon ignorance sur ces produits et leur effet. Merci d’approfondir le scénario par quelques ajoutes en commentaire. Mon choix : le souffre. 
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Le fin mot est que les frères Psalid se font commander des meurtres avec rétribution. Avec l’argent, il y a un montage financier. Une partie de l’argent 

sale renfloue la société. Pour info le père Psalid a lui perdu la tête, les frères lui octroie une belle retraite dans un lieu au choix des MJs et de leur 

besoin, le reste de la famille peut être reparti au Pakistan ou mort (où peut être une sœur et une cousine pour les besoins du scénario). 

 

Voilà donc le fin mot de l’histoire, tant attendu de cette lecture, les frères Psalid, l’avocat fiscaliste et l’informaticien ont créé une filiale au « dark net » 

pour leur propre compte de meurtre sur commande à petite échelle. C’est assez fleurissant et incroyable. 

 

Qui tue ? 

Pour gagner plus d’argent, et avec leur passé de militaire au Pakistan, chacun à son tour les frères montent une opération millimétrée. Où est le 

problème, comme susmentionnée plus haut, l’entreprise vétuste les plomberies le sont aussi « peu conforme » comme le reste. Le mélange au 

substance chimique arrive dans l’air mais le son des réunions aussi. Aussi susurré pendant les réunions, les frères envoient de la matière cognitive, cette 

matière va être enregistré dans l’inconscience de Luke Doblin, puis interprété dans les rêves par les psychotropes les futures victimes mais il arrive 

toujours avec un temps de retard sur les lieux (et que pour les événements qui ont lieu le matin). C’est pour cela que les frères vont mettre un certain 

temps à faire les liens. 

 

Luke Doblin garde ça pour lui, il pense être devenu un super héros. En fait il est surtout mourant comme ses collègues.  

 

Dans cette opération, il y a bien plus de victime car les frères Psalid et leurs acolytes ont pris goût. Les uns à l’argent et au risque pour les autres.  

 

Luke Doblin est déjà trop intoxiqué pour être sauvé par la médecine traditionnelle. Il a des rêves qui corresponde à des heures tronquées qui le fait 

venir sur le site quelques minutes après le meurtre, euh, jusqu’à preuve du contraire « accident ». Les frères peuvent faire des accidents sans avoir leur 

présence sur les lieux. Comme susmentionné à vous de faire quelques accidents à l’extérieur au début et après dans des intérieurs, Luke Doblin a une 

certaine reconnaissance et on lui ouvrira les portes 

 

97ème jour : matinée si rien n’est entrepris Luke Doblin avec habileté mettra en œuvre sont calendrier (voir haut de page) pour l’ultime massage 

cardiaque. Et un, bouche à bouche pour sauver des vies par transplantation de don d’organe pour la dernière fois (surtout si les frères Psalid ont 

compris). Luke Doblin meurt des suites des produits chimiques.  

 

Première fin le corps est incinéré (financer par les frères Psalid) et une belle prime pour la famille (au MJ de voir s’il en a une). 

Seconde fin le corps de Luke Doblin est donné à la science pour la recherche avec la carte de donneur sur le dessus du ventre gonflé… Et l’affaire est 

dévoilé avec ou sans les cops. Et c’est dû travail de faire un scénario donc évitons l’un, et, l’autre de ces choix. 
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Troisième fin vous avez ici l’opportunité de faire un scénario mis entre quelques autres donc profité pour mettre les cops et leur légendaire curiosité 

dans cette étrange capacité de Luke Doblin. 

 

Annexe : 

 

SAXCOPH (ou selon les besoins du MJs) une vieille société familiale d’une famille Pakistanaise. Les Psalid ont installé leur entreprise après avoir 

quitté le Pakistan avec le retrait des troupes américaines. L’entreprise a prospéré jusqu’au crise à répétions qui a mis à mal l’industrie américain et la 

société a dû licencier. L’entreprise compte 24 employés sans les frères Psalid. Dans les 24, seul les 4 en roulement sont impacté par le problème pour 

des commodités scénaristiques à vous de voir pour d’autre horizon pour le reste du personnel. C’est bien sûr calculé car cela permet d’éviter la création 

d’un syndicat. Les salariés sont bien rémunérés et régulièrement des primes ou des vacances au frais des frères Psalid. Evitant ainsi les conflits. Et les 

conflits évités permettent une certaine liberté d’illégalité. 

 

Path Bazin, un membre des contrôles de sécurité grassement payé, ce qu’il croit car pour lui cent milles dollar californien par mois c’est une vraie 

fortune. Il est manipulé par les frères qui l’amadoue sur la mise au chômage des membres du personnelles de la société. Les risques sont grands, il sait 

pour la vétusté, il a les résultats. Ces résultats devraient faire des analyses plus poussées (voir même minutieuse et dans les détails pour détecter cette 

micro-fuite) mais pour lui c’est encore possible un an de plus, le temps de reflouer les caisses de l’entreprise familiale. Le pauvre Bazin, de la bonne 

volonté de faire travailler des ouvriers spécialisés à une histoire de meurtre, c’est un peu différent. Il ignore le trafic des frère Psalid. Et se pose aucune 

question sur la provenance de l’argent, il est un peu naïf où vraiment bien sous l’emprise manipulatrice des frères Psalid pourquoi ne pas mettre une 

relation avec une sœur ou une coussine des Psalid. A la famille ! ou tout simplement une prostituée de luxe au long court financer par les frères Psalid 

sans que Bazin le sache. 

 

Destinée : 

A ce satané destin divin. En effet, Luke Doblin, a quand même fait des rêves bizarrement de personne qui ont toute une carte de donneur d’organe, et 

des jours premiers. Il faut savoir qu’il est lui-même bénévole à ses heures perdues dans une association, après enquête il est évitant que les noms aient 

été vu inconsciemment par la mémoire de Luke Doblin, la marmite à rêver lui a juste donné l’opportunité d’être un héros avant de mourir. Pour les 

nombres premiers vous pouvez le justifier avec la série « nomb3rs » donc Luke Doblin est fan, et tout éventuelle série du même genre sont chez lui. Le 

pas de bol, et coïncidence, c’est que les frères Psalid ont sans le savoir acté certains meurtres à des nombres premiers… Une synchronisé ou un retour 

de bâton ? Quand Luke Doblin entreprend avec habileté le massage cardiaque et le bouche à bouche, il y a un vraiment rien de détectable sur les corps 

des victimes, et les organes restent sains. Les personnes transplantées peut-être de futur pèlerin sur la tombe de Luke Doblin pour les joueurs de 

COPS qui ont une certaine assiduité. Le 31 mai 2030, Luke Doblin fête ses 40 ans. Il abuse des produites et autres substances prohibées. C’est 

probablement le déclencheur et l’accélérateur, en plus d’avoir une corpulence faible (carrure 1), de cette histoire sibylline. 
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Question avant mis en jeu du scénario : 

Les relations entre les personnes mortes sur commande et le fait qu’il est une carte de donneur peut-elle correspondre avec un modus-opératoire ?  

- C’est Luke Doblin qui a fait oniriquement l’amalgame entre les noms susurrés par les frères et la liste déjà enregistré dans son logiciel cérébral. 

Pourquoi chercher une corrélation vue que la matière cognitive et le mélange entre les produits chimiques et les sons des réunions des frères Psalid !  

- Les joueurs vont chercher un lien entre les personnes et il n’y en a aucun. (Ça peut être un membre de la famille, un employeur, un mafieux, un 

époux, ou une amante, il peut y avoir des redondances mais il faut quand même de l’argent pour financer un meurtre sur commande. La 

Smicardisassions de certain pôle de la société avant et après la sécession de la Californie avec Union ne permet pas aux classes pauvres de venir sur le 

site des frères mais des classes moyens et riches, à vous de voir comment l’informaticien a fait l’entrée du site selon vos besoins). 

- Comme il y a bien plus de meurtre, cela veut dire bien plus de commande… Au maître de donner le nombre qui lui convient. 

 

Statistique :  

L’arrestation des frères entraine un nombre de dossier classé en accident en meurtre c’est donc pas très bon pour les statistiques de l’année en court. A 

vous de voir comment la hiérarchie va mettre cela devant la mairie. 

 

Bonne pioche : Elaina Abreo ; Theona Fragkiadis (grecque) ; Kah Da-eun (coréen) ; Svatoslav Sliva (Slovaque) ; Ikli Pervin ; Upsphaw Parry (anglo-

saxon) ; Aloisia Rascher ; Arnauld Vacca ; Selmo Aprill ; Angel Carr ; Polina Yhnatenko (ukrainienne) ; Yevette Schoener ; Helga Jonkman 

(scandinave) ; Milton Reeves ; Speranca D’Adamo (italien). 
 

Stage : 

 

  
«Erin Brokovich» 

(Niveau 1) 

PRÉ-REQUIS : Sang-froid 2, Premiers secours 6+  

POSSIBILITÉ DE CUMUL : oui 

 

Ce stage octroie, aux salariés des milieux à risque, en contact de produits dangereux - caustique, abrasive, chimique, toxique, etc.-, des capacités 

spéciaux. En usage dans le scénario « un jour et ça fin » mais les MJs peuvent s’en accaparer pour en faire bonne usage pour leur scénario. 
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Bonus 

Chaque personne qui a fait le stage s’octroie un point de vie en plus (+1PdV cumulable par stage max + 4 PdV). 

Le stage lui donne accès au stage [Assistance médicale et premiers secours] « French Kiss » avec un prérequis Sang-froid à 2 (cf stage disponible sur 

https://www.central-cops.net/). 

 

Capacité spécial :  

Résilience : Lorsqu’il fait un jet en carrure, le personnage transforme un de ses dés en dé bleu. Si ce dé indique une réussite, il compte alors comme 2 

réussites (si le dé est une réussite critique, il est relancé normalement mais il n’ajoute de toute manière qu’une seule réussite supplémentaire du fait de 

ce bonus). Cette capacité spéciale est libre d’utilisation avec l’accord du MJs. 

 

Robustesse : La robustesse permet de reprendre 2 points de vie par jours. Pour les personnes atteintes d’une maladie du métier à risque et 

uniquement dans leur domaine. (Possibilité de changer de domaine mais il faut refaire un stage pour ledit domaine de spécialisation). 

 

Résistance au choc : La résistance au choc permet d’éviter une mise à 0 de leur point de vie sur ladite journée (usage 1 fois par semaine). La 

personne est fatiguée mais c’est dû au surmenage, c’est toujours le stress et le surmenage. (Cette capacité spécial est cumulable avec d’autre. C’est au 

MJs de trancher.). 

 

Choc traumatiques : Lorsqu’il fait un jet de premier soin, le personnage transforme un de ses dés en dé bleu. Si ce dé indique une réussite, il compte 

aller comme 2 réussites (si le dé est une réussite critique, il est relancé normalement mais il n’ajoute de toute manière qu’une seule réussite 

supplémentaire du fait de ce bonus). 
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