
 
Peu

Blessé
Assez
Blessé Blessé Très

Blessé Mort ?

Test d’Endurant assez difficile
pour éviter de tomber inconscient

Analyser
Commander
(Dé)Crypter
Dissimuler

Filer
Frapper

Impressionner
Interroger

Piéger
Réglementer

Réparer
Se Cacher

COMPETENCES 

très Administré
pas Corrompu
pas Violent
pas Exclu

Déterminé
très Endurant
pas Schizoïde

Gangrené

ATTRIBUTS

TRAITS

ARMES

C

M. Aspirateur est une copie mécanique de HOOVER, un vé-
ritable bijou de technologie étrangère. Le véritable HOOVER
le Pilote depuis un poste de commande situé dans un im-
meuble d'Alt-Paris. Il utilise tous les sens de son double en
temps réel. S'il venait à être détruit, il exploserait pour faire
disparaître toute preuve (Assez Perforant, dégâts : 6, rayon :
5m). HOOVER peut aussi le faire exploser à distance (les
yeux clignotent et la tête tourne à 360° pendant un tour avant
l'explosion).

NOTES
Se Dépasser Résistance
Tirer Résistant
Viser Agences

Exploser Armes Etranges
Europole
Alt-Paris

Arme de poing
Rue

Main Mécanique
Colt Laser

& MANOEUVRES DOMAINES
Arme Préc. Pénét. Dégâts Mode Charg. Portée Dissim.
olt laser Très 5 S.A. 15 40 m veste
ARMURES

Pe

Armure Dissim. Protection Enc.

au métallique Très Peu blindé Pas
Jeux d’Influence Aptitudes
Administré

pas Corrompu
Violent

pas exclu
Déterminé

assez Endurant
pas Schizoïde

Crocheter, Détecter, Dissimuler,
Filer, Fouiller, Frapper, Interro-
ger, Piéger, Se Cacher, Se Dé-
passer, Surveiller, Tirer, Viser,
Voltiger / Camper, Plomber, Pi-
loter autogyre
Poing, Arme Auto, Arme de
poing

Armes
Type Mode Pénétrant Dégâts Portée

Colt laser S.A. Très 4 25 m
Arme fractale C.C. n.a. 5 5 m
Fusil à Proba. 1 C.C. n.a. ? 1 000 m
1 : un fusil à probabilité par unité de 5 Hommes en Noirs

Ligne de vie
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: peu Blessé : assez Blessé : Blessé : très Blessé : Mort ?
Hommes en Noir


