A witch 7 Buuuuuurn !

(Ce scénario a été crée pour mes P, acIaP’cé aleurs personnages ct a é’céjoué ala suite
de « brulante Parano’fa » que vous pouvez retrouver dans la scénariothéque. Leurs
personnages sc connaissent Clepuis le Premier scénario et sont devenus amis :

~Fére Jean Blanchetl Prétre

~Fatrice Descamps, ingénieur en batiment

~Morgan Frégent,joumalis‘ce

Je tiens également a préciser que le contexte Po]itique de mon monde des ténebres nest

pas une Prise de Position. Nallez pas chercherde signhcication la ouil n'y ena pas, merci.

lntro :

« Anita avait ’coujours été avec son frere, Ju]es, aussi loin qu‘e”e se souvienne. (_'est lui
qui s'était occupé dielle toute Petite, quand son Pére Passai’c sesjoumée a son travail sous
Pagé pour leur offrir un toit et de la nourriture. [t bien aPrés la mort de sa mere dont elle
ne garclait que des souvenirs devenant ﬂous, mais qui lui avait transmis son "héritage" qui
touchait toutes les femmes de la famille. Du moins ce sont les histoires qu’c”c lui racontait.
]l ya4ansson Pére ¢tait finalement mort lui aussi, tué parses 2 paquets quotic{iens de
cigarettes. | a, ca avait été \/KA]MENT dur. Qpand son frere d'a Peine i9 ans, sans
boulot, a du subvenir a leurs besoins. Alors évidemment leurs revenus n'ontjamais été du
genre taxable! par I‘E_tat Mais il avait réussi a Preﬂclre soin dielle. [t bien.

C’est comme ¢a qu’ils étaient entrés dans la bande. Ca avait été comme une nouvelle
famille pour eux. Un Pa”iathc. Jules était monté en gra&e dans la bande et elle avait ¢te
acceptée, tout le monde s'était habitué a sa présence discrete. |ls étaient vite devenus le
frere etla soeur cajuns, a cause de leurs origines.

(Ces derniers temps cela devenait difficile. Jules revenait tendu et inquiet de ce clu‘il
aPPelait le "boulot". Parfois avec des Plaics et des bleus. "(Ca chauffe dehors, Anit. (est
tout ce qu’il voulait bien me dire et I'instant d’aprés il Plaisantait avec moi et me Parlait
comme si de rien n'était.

Maisj'en savais un peu Plus par mes autres "freres”. D‘aprés eux, une guerre de bandes
pour le territoire et les affaires se Préparait C‘est a cette éPoque quej’ai commencé a
]’obligeré porter les gris-gris de maman. Four qu’i] revienne sain et sauf.

]l semble que ca n'ait pas suffit. Dcpuis une rage froide brile en moi. Fas de larme pour

mon frere. Seulement une immense colere et le terrible désir de vengeance. Mais



comment? Je ne sais pas, pas encore... Mais les Loas me diront comment. Aprés tout,

maman disait ’coujours que l’héritage est Puissant chezmoi....»

Qulest ce qui se passe ?

Li”e enjui”et 2007. | vete est Caniculaire, des records de temPérature sont enregistrés
Par’cou’c en[rance et Li”e ne déroge pas ala réglc Ségoléne Kogale a été ¢lue
Présiclente en mai dernier et un relachement certain se fait sentir au niveau de la Police
nationale qui de toutes Fac;ons avu son ]:)uclget diminuer. | es bandes de Li”e c{éjé actives
auparavant s'en donnent a coeurjoie pour développer leurs différents business. | es
affrontements commencent a devenir monnaie courante et la Police, c{éborc{ée, se contente
de faire quelques enquétes Pour{:aire bonne Figure mais ne rentre Plus que rarement dans
certains quar’ciers.

| ’introduction raconte le début du scénario, Pétincelle. Anita et _Jules T andau apres la
mort de leurs Parents se sont débrouillés comme ils ont pu et ont été incorporés aune
bande menée par Kevin De]erue dit « Klide », le Plus vieux et surtout le Plus dérangé, ciui
espere bien étendre ses « activités » et Prendre du galon au sein de | ille-sud. | a bande en
question est restreinte, de peu cl’imPor‘tance (une vingtaine de personnes qui vivent de
Petites arnaques ct de trafiques divers) mais soudée et enticrement sous les ordres de
Klide. Jules est vite devenu un des plus important dans la hi¢rarchie et un Prochc de
Klide. ]l est tué d'un coup de Pistolet en Pleine Poitrine ce qui aura pour effet de faire
definitivement disjoncter celui-ci.

Fara”élcment cela fait que]ques semaines que Morgan ]:régent prépare un repor’cage sur
les gangs de Li”e‘ Ce qui Pa amené a s’intéresser a bande qui alairmoins dangereuse que
les autres et donc P;us facilement aPProchable, celle de K]ide.

De son coté Fa’crice Descamps est surle chantier d’une usine &epuis quelques mois.
Ma”‘neureusement pour lui cestle lieu de rendez vous et de transaction de la bande. Des
clégraclations (tags, gragitis, destructions ou vol de matériel et des constructions) sont
retrouvées réguliérement etle chantier Pren& du retard. Son emplogeur lui met la Pression
pour continuer et finirle chantier a temps, colite que cotite. Parmiles différents tags sont

régu]iéremeﬂt retrouvés le symbole de la bande (une main, f. Anncxcs)‘

| esfunérailles

| a Partie debute Pendant Penterrement de Jules dans le gran& cimetiere de | ille sud. | e
soleil abrutit toutes les personnes Présentes parsa chaleur. L’oraison est Prononcée par
Fere Jean Planchet. Autour de lui se trouve une bonne Partie de la bande dont Anita,

évidemment, a la gauche d'un gran& blond a Pair sévere. Four les FJ les plus observateurs



et EMFATH]QQES il est clangereux, une lueur d’intc”igence malsaine et de folie
flotte dans son regar&. Globalcment ils ont tous fait leffort de respecter la coutume de
porter du noir méme s’ils Pont « adapté aleur sauce ». Morgan, notrejoumaliste) ayant eu
vent de Paffaire suite a son enquéte, se trouve au loin a observer la scene, esPérant trouver
de la matiere pour son article. | a cérémonie se déroule sans Particularité. | abande se
clisPerse sans histoire. | e Pére, si il réussit sonjet de mémoire (]ntelligence+Calmle), peut

se raPPeler que Anita est une de ses ouailles qu’i] voit réguliérement ala messe.

Pas assez discret

Ma”‘neureusement pour no’crejourna!iste il s'est fait rePérer parun membre de la bande a
un moment ou un autre et est suivi. Au bout d’un moment lorsqu’il passe dans une rue vide
etsilma pas remarqué ciu’il était suivi, il est attaqué parun membre de la bande dont le
visage est caché parun bandana et une casquet’ce. Unje’c sera nécessaire pour ne pas

étre Pris au c{éPourvu (AstuceJrCalme).

/\grcsscur :
Attributs

Intel: 2 Astuce : 2 Reésolution : 2
Force:2 Dext:» \/igueur: 2
Calme 22 Frésence 22 Manipu!ation )
Compétences

Armes afeu: i Armcs blanches: 2 Bagarre 12
(Conduite : 1 Discrétion : 1 Exp delarue:2
| arcin:2 SPor’c 22

Atouts

Allies: 2 Sprinteur: 2 Statut - 1
\/olonté 4

\/cr'l:u : Pcrsévérancc
Vice : colere

|nitiative : 5

Dé]ccnsc )

Vitesse : 11 (+5Printer)




Santé : 7

Soit il recoit une dérouillée et tombe dans les pommes, soit il arrive ale repousser et celui-
ci s'enfuit. L’agresseur ne manquera pas de luilancerun: « occupe toi de tes aﬁcaires,
connard ! », avant de par‘tir.

| e soirde Penterrement les FJ avaient Prévu de se voir, le lieu de rendez vous était chez
Morgan.

Si ils se réunissent dans l’aPPar’cement de Morgan comme Prévu, Fatrice reconnait, sur
une Photo des recherches que menent notrejournalis’ce bien en évidence sur une table, le

symbole C{C la }Dande qux est surun C{CS murs du chantier.

(Cimetiére de nuit

FPendant la nuit, Anita aidée de Klide vient déterrerle corps de son frere qu’ils rameénent
au lieu de rassemblement de la bande. Aprés un long rituel Anita réussit a ramener son
frere « ala vie ». Klide, abasourdi, par le résultat compren& vite Pintérét d’avoir une telle
recrue dans sa bande. A Partir de ce moment ilgardera toujours Anita a ses cotés. [ lle
ne vit Plus dans son aPPartement, elle reste au QG de la bande dans une Piéce dedice.

Les autres membres ne sont pas au courant de ces activités pour Pinstant.

RePrésai"cs sanglantes

| _a nuit suivante, vengeance de la bande de Klide envers les tueurs de Jules. Massacre
puret simple de la bande dans son entier. Dans le méme quartier que la bande de Klide.
Lc lendemain les infos parient des évenements attirant Pattention de Morgan (a moins qu’i]
nait été clépéc}wé sur Place PourFaire un article).

Lajournée se passe sans nouvel événement.

Si Morgan enquéte il découvre par la Police qu’il existe Plus dechantillons de sang que de
corps retrouvés.

Nouvelles détériorations dans Pusine de Fatrice, ralentissement des travaux. SuPérieurs
trés mécontents et qui le menace du pire si les travaux ne finissent pasen temps et en
heure.

De son coté, Anita crée avec les cadavres de la bande adverse des nouveaux zombies

apres s'étre laissée persua&ée par Klide.

Nouvelle nuit de massacre




« (Cest une véritable vendetta qui se déroule dans le quartier de | ille sud ces derniers
jours I (Cette nuit encore, un sang]ant combat a oppos¢ 2 bandes rivales. | a bande
attaquante reste inconnue et a imqigé de lourds dégéts matériels en mettant le feu a un
immeuble vétuste qui servait de squat dans un quartier sensible et qui étaitvoué ala
destruction. Dans les décombres ont été découverts les corps de i 5 personnes.
Vraisemblablement des membres d’une des 2 bandess.

Si enquéte : les SDT sont susceptib!es d’avoir vu des choses mais vont se faire Prier.
Aprés beaucouP de Persuasion ou quelques billets, ils exp]iqueront avoir vu un groupe
d’une huitaine d’hommes arriver avant Pincendie et le méme groupe rePartir‘ ]ls ont pu
remarquer que leurs vétements étaient abimés et tachés. Néanmoins les hommes ne
semblaient pas blessés ni Pressés au second passage et Porten’c des sacs (cle la drogue).
A noter clu’ils ont une démarche un peu étrange.

Sivous réussissez vraiment !ejet de Persuasion Jils se raPPe”eront avoir vu un grand type
blond et un autre gars cagoulé Plus Pcti’c (Anita). | e P]us Pe’ci’c semblant réticent a
rejoin&re leur destination.

De son coté, le Pére recoit en confession des habitants du quartier. Au moins 2 Jui Parlent
de gens aperqus la nuit. L’un avu Julcs dans la rue et a cru devenir fou (c’est Palcool mon
pere ?) en voyant lejeune homme enterré il yapeu. | ’autre (un bigo’c comme on en fait
P]us) a croisé le groupe de zombie nouvellement créé etaeula peur de savie en croisant
ce groupe clejeunes voyous bien étrange.

Lcjoumaliste par son enquéte a quclques contacts Parmi lesjeunes du quar’cier. Aprés la
2eme attaque un contact lui dit qu’une des bandes Prévoit une grosse transaction avec la
bande Principa]e de Li”e sud dans le courant de la nuit, suite a la récuPération de la came

de la derniere bande éliminée. | out ce clu’il sait c’est que ca doit se passer dans une

| es FJ ont le choix soit essayer cl‘aPPeler la Police (Probable> soit les attendre sur Place

pour avoir le SCoop.

| atransaction

Soirée claire, légérement Fra?che, avec un cluartier de lune qui apporte un minimum de
luminosité. | es FJ ont presque la chairde Pou]e aPrés la canicule des c{erniersjours. | e
quartier est trés calme. | es autres finissent par arriver pour la transaction. Plan de Fusine

cf. annexe 3.



Au déebut calme Puis cluelclues éclats de voix, des bruits de lutte et des détonations. Fuis
un silence total et personne ne ressort. Encore un gros massacre de bande rivale.

Sils restent a l'extérieur et ils entrent ensuite pour se rendre compte..... qu‘i! n'y a Plus
personne dans l'usine en dehors des cadavres de la bande. UHJCt c{’inves’cigation ou
d’observation Permet’cra Peu’c étre aux F) de se rendre comP’cc que certains cadavres ne
semblent pas aussi « frais » qu’ils le devraient.

Les zombies s’enfuient par les toilettes vers un souterrain dont l'entrée se trouve dans les
toilettes pour homme sous une lourde dalle. Jets d’inves’cigation nécessaire.

Sila Police s'est laissée convaincre de venir, ils ne sont de toutes facons pas tres
nombreux et se font trucider comme les autres....

T:aire tomberles FJ un peu aPrés sur un cadavre littéralement couPé en deux (**Pour les
MJ clui le sou}'xaitent, ca peut étre Poccasion de Précéder la mise en Placc dun vampire
(nosFera’cu bien sur) dansles égouts**). Noir tota], humicle, ambiance angoissante. Si les
Fj sont réceP’cth, peuvent sentir une présence menagante mais ne trouveront rien si ils
cherchent. |Is peuvent entendre au loin des pas ciui s’éloignent et finissent par déboucher

surle cimetiere de Li”e sud parun vieux caveau.

| e cimetieére de nuit

[ es FJ sont soulagés de se retrouver a Pair libre. Un nuage couvre la Iune, atténuant le peu
de lumiere Procligué par celle~ci. De ce qu’ils voient, ils ont émergé vers le centre du
cimetiere et voient a la périphérie les lumieres des réverberes. Rapidemen’c ils commencent
a Percevoir des pas sur les chemins Pavés du cimetiere. Au fur et a mesure que la personne
se raPProcke ils Peuvent entendre que ses pas sontun peu trainants et qu’e”e laisse
échapper des gémissements faisant froid dans les dos. ( Jn combat s’ensuit permettant aux

Fj de découvrir le véritable visage de Passaillant.

Zombie :

Attribu’cs :

Fouvoir:» Défense 0
Finesse :2 Santé :5
Résistance : % ]nitiative :7

]n’cégri’cé Phgsique 10 Vitesse 7

Aspects :




Vulnérabilité

Jnstinct de ruche2

]nte”igence limitée

Attac]ue spéciale (morsure, constriction, uPPercut>

Faiblesse imPie]

Vers l’originc ?

« Découverte macabre dans le cimetiere de Li”e Sucl, qui était déjé tristement célebre ces
dcmiersjours suite ala ProFanation de la tombe dujeune Jules T andau. (Jn morceau de
chair a été retrouvé surles Piquets de la cléture entourant le cimetiere. APrés analgse par
|a Police scienti}cique celui-ci s’est avéré étre de la chair humaine I »

Siles FJ retrouvent le chemin de sortie des souterrains et font le trajetjusqu’é Pendroit ou
le morceau a été retrouvé, ils vont vite se rendre compte que dans cette direction il n'y a
que 2 immeubles facilement accessibles, alabandon et insalubres.

Si ce nest pas le cas, ils recevront une vidéo anonyme ,quelquesjours Plus tarcl, montrant
des ombres ala démarche étrange revenant du cimetiere et Passant par dessus la cloture.
| avidéo é¢tant tournée d’un endroit en hauteur aux alentours. Jet c{’inves’cigation pour
remarquer qu’une des ombres « s’accroche » en Passaﬂt la cloture et un tres bonjet pour
situer précisémen’c le lieu dou elle est filmee.

| e pere Blanchet recoit en confession uncjcune fille (Anita). Tiraillee par le remord, elle
ne sait Plus sice qu’e”e afaitest pour le bien de sa « famille » (la bancle) ou par intérét de
son protecteur (K]ide). E”c regrette que les choses aient tournait ainsi alors qu’c”c ne

voulait que gar&er son frere avec elle... E_”e s’enfuit aussi vite qu’e”e estvenue.

| e quartiergénéral de la bande de Klide

Dans la bande, les rumeurs vont bon train. Hs sont nombreux a se demander si Klide nest
pas devenu fou pour de bon (il s’enferme Penclant des heures dans la Par’cie du rez-de-
chaussée du QG avec Anita et l’empéche d’avoir tout contact avec les autres. Sans
Parlcr des bruits que certains ont entendu a des heures avancées de la nuit...) et
commencent a se poser des ques’cions surces « amis » qui leur Prétent main forte et vont
trucider les autres bandes a leur Place. Cer‘cains ont cléjé commencé 3 quitter le navire.

| "auteur de la vidéo Pa filmée la nuit de l’attaciuc de l'usine, a peu prés au moment ou les Fj

combattent le zombie.




| es FJ vont aller enqué’cer surle lieu ot la vidéo a été tournée.

2 immeubles a Pabandon de 8 étages environ. Celui de gauche envenant du cimetiére est
celui ou une Partie de la bande vit (ceux qui nont pas d’autres toit. “ est risqué cl’y entrer
sans y étre invité cargarder le secret sur cet endroit est |a garantie de la s¢curité de la
bande et malgré les désertions et les interrogations récentes, la Plupart restent logaux.‘.
Siles FJ s’aPProchent et restent discrets, ils pourront néanmoins entendre des
conversations. Siils se font repérer ils pourront ’coujours tenter leur chance en baratin ou

mieux Persuasion pour que ceux~ci leur viennent en aide ou au moins ne les entravent pas.

(elui de droite est celui ot vivent Klide et Anita et ou se trouvent les zombies. | e hall
doules FJ peuvent rallierla cave etles ¢tages par les escaliers. Pour résumer: Klide et
Anita vivent dans un aPPartement tﬂpe loft surle 1" et 2eme ctage. Jules est au sous sol
etles 5 zombies lambda restant sont dans les étages du dessus.

De tous les zombies, Jules a un statut Particu]icr: ila garc{é une inte”igence rudimentaire
et une relative autonomie méme si sa condition fait qu’il obé¢it au doigt et aloeil a sa sceur
si elle le souhaite. Celle-cia simplcment mis Plus de coeur ala tache pour le faire revenir
que pour les autres zombies. (eci expliquant que ses attributs soient différents ainsi que
son lieu et ses conditions de !ogement. | es autres sont complétemeﬂts soumis a Anita.
Basiquemeﬂt, Plusieurs Possibilités soffrent auxjoueurs :

1) descendre ala cave : celle-ci se trouve dans la Pénombre mais les F) sont surpris de
retrouver un endroit chaleureux et agréab!ement aménagé (Par Ani’ca bien sur). ]!s
vont rapidement tomber sur_Jules et celui —ci étant ce qu’il est, la confrontation est
inévitable. Siils croisent Anita par la suite, elle risque de ne pas aPPrécier que son
zombie de frere ait été trucidé.....

Z) monterau 1" ¢tage, ils tombent sur Anita et Klide. Ce]ui~ci ordonne a Anita
d’envoyer les zombies surles FJ | es F) ont une chance de la convaincre de ne pas
faire ca (Frésence+Persuasion ou ManipulationwLPersuasion) mais un bonjet sera
nécéssaire et il faudra étre Plus convaincant que Klide.... Sivous arrivez a la
convaincre Klide s’en Prendra lui-méme a vous (Pour corserle combat vous pouvez
lui donner une arme). Sinon, 5 zombies débouleront de tous les cotés (vos F)
courent vite 7), Plus ou moins Jules.

5) Monterjusqu’au beme étage et Plus les Fj tombent surles 5 zombies restant.

Qpe”e que soit lissue du combat si Anita reste envie, il faudra décider quoi faire
drelle. | alaisser s’en allerlibre 7| a livrer aux autorités et lui mettre tout surle dos 7

QOu se débarrasser de cette menace 7 (Attention a la moralité de vos Fj 1)



Sivos Fj sont vraiment trop dans la Panadc, que vous voulez les laisser vivre, si la
situation le permet et qu’é terme ils vont devenir vamPires‘ Dans une situation
clésesPérée vous pouvez faire intervenir le vamPire « croisé « dans les sous-terrains qui
tueras Jules et/ou Klide afin de se débarrasser de cette entité surnaturelle attirant un

eu tro l’a’cten’cion sur e”e .....
P P

Annexes :
1) Symbokﬁ de la bande de Klide -

2) Caractéristiqucs des FNJ :

KllC’C :
Attributs

]ntel ) Astuce : 2 Késolution 22
Force : 4 Dext: 3 \/igueur: 2
Calme:2 Présence: 2 Manipulation : 4
ComPétcnccs

Armes afeu: 1 Armes blanches: 2 bagarre 12

Conc{uite 2 Discrétion : i1 E_XP delarue:2




| arcin:2 Spor’c: 2 Persuasion: 3

Atouts
Allies: 2 SPrinteur: 2 Statut - 1
Volonté 14

Vcr'l:u : Pcrsévérancc
Vice : envie

Initiative : 5

Dé]ccnsc : 2

Vitesse : 11 <+5Printcr)
Santé 27

Jules :

Fouvoir : 4 Dé]cense :0
Finesse : » Santé: 5
Résistance : 4 [nitiative : 8

]ntégrité Phgsique : 10
\itesse : 11

Aspccts :

]nclestructible

]n’ce”igence limitée

|nstinct de ruche i

Fréservation |

Mvts raPiclesZ

A’ctacluc spé (morsure, constriction, uppcrcut)

Morsure feroce

]mPiei

Regénération2
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