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PITCH (POUR JOUEURS)

A l'ouest de Ryushima, dans la région d'lshi no Kuni, une tribu vit dans une grotte isolée par deux
cascades. La Grande cascade sépare la grotte de I'Empire quant d la petite, elle coule a I'envers, et
personne ne sait ou elle mene. Taki Reio, I'esprit-roi des cascades, s'y réfugia et y fonda une petite
communauté vivant recluse dans cette grotte, coincée entre ces deux cascades.

Vous faite partie de ces gens, pour qui, confradictoirement, la communication fait avancer chacun sur
sa voie mais qui ne sont jamais sorti de leur grotte. Culturellement, ce peuple suit la Voie de I'Eau qui
considére la moralité comme un courant dévalant le ruisseau de la vie. Une fois par an, Taki Reio, votre
protecteur et kami tutélaire choisi certains d'entre vous pour mettre a I'épreuve votre force mentale,
traverser la Grande Cascade et parcourir I'Empire. Chague année c’est une mission différente mais le
but reste le méme : fouler les terres de I'"Empire des cerisiers, apprendre puis revenir enseigner & tous les
autres membres de la tribu.

Cette année, la mission est particuliére. Il s’agit de se rendre au Sanctuaire des Sources, pour retrouver la
trace du moine Haruto, ancien membre de la tribu qui passa la Grande Cascade dans un sens, mais ne
la repassa jamais dans I'autre.

Oui, vous avez été choisi. Taki Reio vous fait confiance. Taki Reio vous estime digne. Taki Reio sait que
c'est I'épreuve par laguelle vous devez passer pour poursuivre votre voie. Retrouvez Haruto, ou ne vous
ne repasserez peut-étre pas la Grande Cascade...

RESUME DU SCENARIO (SPOIL)

Le scénario se déroule dans la province d'lshi no Kuni (p56 du supplément des Chroniques sakurajin). On
se trouve au sud-est de la province. Ce qui suit n’est pas canon, c’est une proposition de jeu. Voici un
résumé du scénario ainsi que la cartographie des différentes étapes de celui-ci avec I'emplacement des
PNJ importants.

Cing membres de la tribus ont été choisis par Taki Reio, le kami des cascades, pour deux missions :

- Sortir parcourir I'Empire pour en apprendre le plus possible et ramener des savoirs et techniques utiles
d la tribu des deux cascades

- En apprendre plus sur la disparition du moine Haruto, un moine envoyé en mission comme eux il y a
une frentaine d'année qui n'est jamais revenu dans la tribu, ce qui est a la fois une honte et un
déshonneur puisque la culture de cette tribu est le partage d'informations et I'entraide.

D'un point de vue plus global, ce scénario est orienté pour faire découvrir le pan religieux de I'Empire
des cerisiers en présentant aux joueurs comme a4 leur personnage, des pratiques shinto, zen et
bouddhiste qu'ils ne connaissent pas forcément. Il se sépare en 5 scénes, et est jouable en 4-5h pour un
groupe de 4 joueurs.



Minamoto e — Au-deld des sources — Empire des Cerisiers — Zayin — décembre 2025

@/ 3 \
£ @. o ,

Détails de la carte p56 du supplément
des Chroniques Sakurgjin

La conclusion du scénario se veut montrer que I'union fait la force et que les religions peuvent étre
infriquées et se renforcer les unes les autres. Il permet aux joueurs d'explorer les différents cultes dans
I'Empire des cerisiers : Shinto, bouddbhistes, zen. Il est important pour le bon déroulé du scénario que vous
puissiez permettre & vos joueurs d'apprendre des techniques aupres des PNJ qu'ils rencontreront. La clef
du combat final est scellée par I'utilisation d'une technique de rituel (métal) et une de rituel
(bouddhisme). L'apprentissage doit étre la mission numéro 1 du groupe. Cependant, s'ils ne résolvent
pas I'énigme (consciemment ou inconsciemment) qui méne au combat final, ils pourront quand méme
le tenter mais en subissant des contreparties (morts massives de PNJ et combat entamé déjd blessé).

Pour agrémenter la table, je propose de disposer dessus un bol tibétain (ou gong ou tambour), une
écuelle remplie d'eau (ou un bol, ou une petite assiette), un bonzai, un mini jardin zen, une déco noire et
blanche...

Dans la région de Ishi No Kuni, & I'ouest de Ryushima, I'emplacement de
la tribu des deux cascades a été perdue. Perdue ... ou plutdt dissimulée
par les pouvoirs de Taki Reio, I'esprit-roi des cascades. Il scella par deux
cascades inversées les entrées d'une immense grotte. Bien vite, cette
grotte se trouva peuplée de jeunes oni. On suppose que cette grotte
appartient & un plan entre I'Empire et le Yomi. Taki Reio, intrigué par ces
apparitions les observa grandir et jugea leur puissance adulte trop
dangereuse pour la sérénité de son refuge. Ainsi, il fit une apparition pour
les inciter & traverser la cascade inversée, leur promettant de décupler
leur force. Mais Taki Reio n'était pas n'importe quel esprit: d peine
eurent-ils mis le pieds sous sa cascade, ils se métamorphosérent en adulte

. mais en adultes humains ou yokai. Leur esprit enfantin disparu, ils formérent une étrange tribu
troglodyte, coincés entre deux cascades et peuplées d'enfants oni qui continuérent a affluer et
d'adultes bien moins dangereux une fois ceux-ci transformés. Comme cette immense grotte ne leur
permettait que trés peu de développer leurs champs et leurs spécialisations, ils construirent leur culture

CONTEXTE : LA TRIBWU DES DEUX CASCADES
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sur les échanges et la communication. Ainsi, chacun d’entre eux avanga bien plus vite que n'importe
quel sakuraijin sur la voie de sa vie.

De nos jours, un festival annuel est dédié au remerciement de Taki Reio et & cette
occasion, il apparait pour choisir un groupe d'élu a qui il permet de franchir la
Grande Cascade menant dans I'Empire. Il leur donne chaque fois un objectif pour
atteindre I'ilumination et rentrer dans la tribu forts de nouveaux savoirs & partager
aux autres. Pour celaq, il leur remet le kamon de la tribu.

La majorité des envoyés sont revenus mais ce n'est pas toujours le cas. Certains se plaisent dans I'Empire
et restent. D’autres oublient tout simplement I'emplacement de la Grande Cascade dans la montagne
qui est dissimulée d ceux qui ne possedent pas le kamon des deux cascades. D'autre encore perdent &
jamais le kamon de leur tribu et par la méme occasion leur ticket de retour.

Secret de la grotte : Taki Reio I'ignore mais c'est un rituel mené dans le Yomi qui a pour but d'envoyer
des oni dans cette grotte qui est entre les deux plans, donc plus facile d'accés a aux forces du Yomi
pour qu'ils grandissent et puisse passer la barriere qui les sépare de I'Empire. Le rituel ne permet que d'y
envoyer des jeunes oni, et ils ne peuvent pas rester en contact avec le Yomi une fois qu'ils ont passé la
cascade inversée. Evidemment, les forces du Yomi n'avaient pas prévu que Taki Reio s'installe dans
cette grotte et développe sa tribu. lls n'en sont méme pas au courant, et comme certains oni
parviennent de temps en temps & arriver dans I'Empire par ce biais (ils sont choisis par Taki Reio), ils
continuent ce rituel qui leur coGte bien évidemment quelques meurtres et malédictions.
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PRE-TIRES

Shizunka

Shizuka est uve jeune jonense de biwa dui avime les soirées de la )
tribu des deux cascades. Ow dit due lorsqw’elle joue, la lune se met & !
luire plus fort.

Ew effet, Shizuka posséde le dow de transformer les notes ew pouvoir
aui influe sur l'esprit des gews qui 'éconte.

Comme les différentes phases de la lune, Shizuka peut changer le
sentiment privcipal dans lequel se trounve une ou plusienrs personves.
Tout le monde aime 'éconter car biew souvent elle choisit des
morceanx qui rendevt les gewns heurenx et jovenx.

Elle peut parfois paraitre un pen fofolle et désivvolte, wais ¢’'est
au'elle suit la voie du courant submergeant : elle laisse la vie conler
et 'y adapte ensuite.
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OrP: Musicienne
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> Biwa +4 Shizuka a une trés bonne ouie, elle Shizuka tient a son biwa bien plus

_, Composition de musique +4 peut entendre clairement & P[“s de qu'a elle-méme, ce malus
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Piko

Parmi les plus anciens de la tribu des deux cascades, Pike a encore toute sa +éte !
et considére tous les membres de la tribu comme ses petits-eufants. D'aprés la
légende — qu'elle aime raconter elle-méme — si du riz pour davs cette grotte, et
plein d'autres plantes d'ailleurs, c'est grace 4 elle.

Ew effet, clle est capable de faire pousser des graives w'importe oit, et elle est
en charge des réserves du village.

C'est une trés boune cuisiviére qui sait apaiser wimporte quelles tensions par un
bow plat de ramen.

D'un tempérament calme, Piko pent quand méwme souvent se révéler colérique et
houspiller les antres. Elle suit la voie din conrant ascendant car elle a tronvé sa
raison d'étre : veiller sur la tribou,

Ow pourrait croire gque sov gravd dge nguiete pour la mission 4 vewir, mais ¢'est
de laisser sa tribu derriere elle dui la préoccupe. Elle espére bien due cette
mission sera rapide et qu'elle pourra vite revtrer 4 la grotte.

Elle n'ésitera pas a presser le pas des autres <i le besoin se fait sewtir,

, R e

L Hord ; PIJQ_ —— MHrlm_dawscadcs
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Osami

Osawmi est une des meillenres chasseuses de la +ribu des denx
cascades. Elle abat les oiseanx et les chanves-souris d'une
seule fleche.

D'un naturel protectenr, elle ira au-devant du danger pour ew
protéaer les autres. Elle fait une trés bonve éclairense car elle
a la vision de l'aigle.

Elle est trés superstitieuse et porte constamment des
talismavs protecteunrs sur elle. Elle whésitera pas a s’'arréter
réciter une on deux prieres avawt toute gravde décision a
prevdre.

Elle suit la voie du courant descewdant, ¢’est-a-dire gu’elle
aime apprevdre des antres et partager ses convaissances.

OO — - AT A AT e pe——

i Yo : Osami TGS  Tribu des dewx cascades }
L conerrr: Chasseuse de la tribu des deux cascqags e

N 455 DEMIDGES
4
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R VTS « A
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1]
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Ttsuki est uv jeune homme mardué par un abus de curiosité. Ses
bras portent des mardues voires car il a déja tenté de traverser la
cascade vioire qui coule a l'envers. Cela we lui a procuré gque des
brilures .. et un étrange pouvoir obscur qu'il pent mavipuler avec
ses mains noires, Méme ses cheveux, auntrefois tous blen se sont en
partie teinté de noir,

Ttsuki est naturellement trés aventureux, quitte a se mettre en
davgjer lui-méme.

Le poutvoir du'il a acquis lui permet d'invoduer des dmes et des
esprits, ainsi que de voircir vimporte guelle surface, Ttsuki w'a pas
evcore réussi a blesser on méme a soigner avec, et il espere que
parcourir le monde pourra lui permettre d'apprendre 4 plus
facilement le maitriser.

Il suit la voie du courant submergeawnt : il teste des choses, puis il
s'adapte apreés.

e

_ Invocation (Ames) +3

Connaissances (souillure) +3

Now : ]fqu,fe; Wecl ' £em] Mudfs_dﬂ.wscades
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dorts g Dgs Das N
Cfar{P 1] eur . Toucher mortuaire N : Souillé :
o SHEALSAToNS :d’ omgres @ :l:ﬂ d’un denu :ﬁé’e AR +3 :}:ﬂ :sowue I _3 6‘

Itsuki peut en apprendre beaucoup Tesuki porte [a marque de la souillure,
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rien quen touchant un corps mort, QAL 8 Bagy ¥

dans la cascade noire. 1l en tire un grand

OP: Combattant
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Mains nues +2

Détection des pointsfaib[e +2

O
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Technique du courant submergeant 3

Le joueur tive au sort 5 papiers.

1l Joit inventer une technique powr réagie  la situation quil
souhaite avec au moins 3 des cing mots tirés au hasard. S'il
utilise les 5, cest un suceés critique.

Cette technique est utilisable 3 fois par scéne.

e
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Chihiro

Chihiro est une pratiquante d'uve forme de
chamavisme. Proche de cenx qui s'occupent des
morts de la tribu, elle a développé uv pouvoir dui
peut réavimer les morts, ou en tout cas, qui peut
i permettre d'utiliser des corps morts comme
marionnettes.

Tci dans la tribu, c’est un @mwd pouvoir dqui w'est
pas craivt mais respecté car Chihiro ve réavime
due des poissons du'elle trouve daws la cascade.
Nul doute qu'a I'extérieur de la grotte, ce pouvoir
sera suremewt wal vu, mais Chihiro est sereine :
elle suit la voie du courant descendawnt, ¢’est-a-dire
due pour elle, 'nuvion fait la force et elle a hate de
parcourir le monde pour améliorer ses techmiques.
Cest une jeune femme curieuse, wonchalante et
débrouillarde.

— - AR A S AN o P

No : Cl’li’/lh"o e ORGHES =— ribu des dewx cascades
Sl :_Chamane (folle) de la tribu des dewx cascades _ @

] P Qg DEMWMAGS

WP Sorciere : Yot . Bénédictionde Wort+ Souillée Wk, b
o SHEALSXTONS : 3 e Taki Reio 3 TS 3%
j‘ l\'lanipu[alion des morts +3 \ En jouant avec des cadavres, Chihiro est
Création de talisman +3 En méditant pres d'un ruisseau ou souillée, c'est-a-dire queelle a e elle =
] Communication avec les esprits +1 d'une cascade, Chihiro peut résorber ¥ marque de la mort. Aucun souci dans la
(ST ses blessures, méme les P[MS graves. tribu, mais mal vu dans 'Empire
9 sneasiolANSEUSE @
: , \ :
! U
Danse rituelle +3 Mﬂ"w{s ﬂ.mﬁ]qm ! ‘
i e—— P_—'-—— . — g -4

" Chihiro anime jusqu’a 5 cadavres qui l'entourent. Elle peut les remplacer par des poissons si

ellewena pasa disposiﬁon. Chacun des cadavres a un pouvoir Em'mi ces5:
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Hokuto

Hokuto est um artiste qui peint des immenses
fresaues daws la grotte de la tribu des denx
cascades. Passionné par la fagown de représenter les
choses dui l'entourent, il a 'habitude de tremper
sow pinceau dans d'étranges mixtures.

Tl en vint a se servir de la cascade woire gui coule
a l'envers. Etrangement, tout ce qu'il peignait
avec cette « encre » voire prevait vie sous ses
yeux.

C'est probablement la déconverte de ce pouvoir
au'il se mit en téte de sublimer dqui 'amena & étre
choisi pour cette mission par-dela la Grande
Cascade.

Hokuto est persuadé qu'il a encore une grande
ceuvre o accomplir dans sa vie, et qu'il doit sortir
de la grotte pour y parvenir. Il suit la voie du
courant ascendavt, la voie de ceux dui passe leur
vie a trouver leur place dans le monde.

Hokuto est souvent dans la luve, a ressasser davs
sa téte ses inspirations, mais c'est quelqu’un de
fiable, a l'éconte des émotions des antres
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PN) IMPORTANTS

HARUTO, MOINE SCELLE PAR TROIS SCEAUX

<- Haruto jeune, tels que les plus vieux du clan
des deux cascades peuvent I'avoir connu il y
a frente ans.

Haruto & ce jour, prisonnier du rituel qu'il a lui-
méme créé pour sceller le démon-lion ->

Haruto est dans le coma, sa vie est liée &
celle du Lion : s'il est libéré de sa prison, le lion
est libéré du corps d'Haruto. S'il meurt alors
gue le lion est emprisonné dans son corps, le
lion meurt. Son corps est couvert de veines de
souillure qui s'étende jusqu'en dehors de la
pagode.

IMIH 81048415308

NICHIKA, GUERRIERE-ONMYO)I DU CLAN TAITO

Onmyoji 5

Rituels (purification) 5

Rituel élémentaire (métal) 3
Bushi 3

Maniement de I'arc 3

Voie des 8 rois-dragons

Aspect de la Tortue Noire

Sa vie est dédiée & devenir une grande chasseuse d'oni, mais elle
n'a pas encore fait ses preuves de guerriére. Elle est dans I'armée
réguliere des Taito. Elle pratique le shinto et est actuellement a la
poursuite d'un cerf dons le cadre d'une chasse sacrée organisée
par le clan Taito. Elle fera tout — y compris demander I'aide des
joueurs — pour ramener la téte du cerf car telle est la tfradition :
celui ou celle qui raméne la téte du plus grand cerf de la forét se
voit monter en grade dans I'armée.

Technique : Gouttes de protection de I'éme

Nichika plonge ses mains dans I'eau ef s’asperge de gouttes d'eau en fermant les yeux. La Tortue
Noire lui apparait et aussitét Nichika est nimbée d'une aura blanche scinfillante. A partir de cet
instant et pour 5 tours, aucune souillure ne peut toucher Nichika sans étre réduite en cendres
instantanément. Nichika peut lancer cette technique sur une autre cible qu'elle. De plus, I'acuité
de Nichika est augmentée : elle peut voir I'Entre-monde, les esprits, le kegare... pendant 3 tours.
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AKINOBU, MOINE AUMONASTERE DE MASAOMURA

Moine 3

Patience 3

Sumotori 2

Combat (Mains nues) 2

Bakeneko 1

Equilibre 1

Voie des 4 directions intermédiaires 5
Aspect Méditation

Technique : Ouverture de I'esprit

Akinobu peut effectuer 3 min de temps de jeu de médiation pour
prendre le temps d’assimiler une information ou une technique
qu'il ne comprend ou ne connait pas. A la suite de cette
médiation, son regard se mets & briller et il acquiert une
technique ou un savoir qu'il peut utiliser une fois.

Akinobu est le moine en chef du petit monastére de Masaomura. C'est quelqu'un d'ouvert d'esprit, qui
sait se défendre et aime bien prouver sur le tatami qu'il est le plus fort. En dehors, il est calme et raisonné.
Le probléme principal de sa vie est qu'il essaie de maintenir la vie au monastére comme il peut malgré le
peu de moine qui le rejoigne - situé a I'extréme sud-est de la région, ce tout petit village n'est pas trés
attrayant pour d'éventuels nouveaux moine et le monastére est sur le déclin. Akinobu effectue
beaucoup de téche d la fois cérémonies, paperasse et entretien.

(WA)IRO, MOINE PUSANCTUAIRE DES SOURCES

Moine 6

Récitation (Sutra) 3
Philosophie (Zen) 6
Connaissance (kegare) 5
Voie des kamis 5

Aspect Lumiére 5

Technique de haut niveau : L'éclat de la face cachée de la lune

Iwaijiro entre en méditation intense. Son corps s'éleve a un metre du sol. Il se
met a émettre une lumiere intense, argentée. Iwajiro concentre petit a petit
cette lumiere — pendant 5 tours de jeu - jusqu’d la diriger vers une cible. La
cible ne peut esquiver ou éteindre la lumiéere, qui est une lumiére sacrée. La
cible voit s'inverser la part de yin et de yang en elle : si la créature vient du
Yomi, la purifie & 90% et la transforme en un oni « libre », n'ayant que 10% de
part d'oni en lui. Si la cible est un quelqu’'un de trés pur, ou un esprit, le
transforme en oni, a 90% souillé. Une fois par lune
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SCENARIO

FRANCHIR LA CASCADE

Tous les joueurs sont réunis devant la Grande
Cascade. lIs s'apprétent & quitter leur tribu pour la
premiere fois. Au seuil de la cascade, aprés les avoir
informés qu'ils ont pris de quoi monter un camp et
des vivres pour frois jours, demandez-leur quel est
leur objet fétiche qu'ils ont emporté avec eux.
Durant toute la durée du scénario, avoir leur objet
fétiche sur eux, en bon état, leur permettra d'avoir
un bonus de +1 pour lancer leurs techniques.

Tous pourront ensuite décrire comment ils se sentent
a quelques minutes du départ, et ils pourront choisir
leurs derniers mots & la tribu.

Un enfant-oni viendra leur remettre & chacun un talisman de protection, souillé de I'eau de la
" @@ cascade noire. lis ne le savent pas, mais ce talisman les protege contre les forces du Yomi, qui
> * les reconnaitront comme alliés. Cependant, ce talisman peut étre aisément détecter par des
% personnes sensibles & la purification. Tous les talismans sont les mémes : un dessin peint &
¥  |"aquarelle dans I'eau noire qui représentent I'écume de la cascade.

LA CHASSE SACREE

Lorsque les derniers adieux sont prononcés, les
personnages sortent de la Grande Cascade, trempés. Un
paysage luxuriant s'offre & eux : de la cascade s'écoule un
ruisseau franslucide qui serpent dans une vaste forét de
sapins. Ces arbres s'étendent & perte de vue. On entend
les nombreux bruissements d’'oiseaux qui piaillent dans les
arbres. Soudain, un grand cerf blanc, majestueux, saute &
moins d'un métre des personnages. D'un bond, il franchit le
ruisseau et disparait derriere les hautes fougeres. Ceux qui
sont vifs auront pu apercevoir qu'il a I'air apeuré.

Les personnages n'ont jamais croisé de tel animal. Ne leur
laissez que quelgques minutes pour décider de ce qu'ils
veulent faire (suivre le cerf / suivre le cours d'eau /
débattre entre eux de la chose & faire). Une fois décidés,
un bruit se fait sentir dans les fourrés non loin d'eux: un
bruissement de quelque chose, non, plusieurs choses qui
s'approchent d'eux. Tout d coup, une téte se leve hors des
fourrés : c'est Nichika qui tient en joue les joueurs de son
arc. Elle est suivie de deux autres guerriers portant le mon
du clan Taito - la feuille d'érable. Aprés avoir rapidement

13
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demandé leur nom et leur raison d’'étre I& aux joueurs, elle remarquera que certains d'entre eux sont
souillés et déclenchera sa technique de purification. Assez pressée cependant, elle ne fera pas grand
cas des personnes souillées (elle s’est purifieée donc elle s'est rassurée). Elle essayera de faire comprendre
d ceux qui ne le sont pas que c'est un danger. Elle pourra méme leur apprendre sa technique s'ils se
montrent aimables (choix important pour la suite). Cependant, si la situation s'éternise ou si elle sent que
les personnages ne lui sont d'aucune aide dans la poursuite du cerf, elle les laissera se débrouiller.

Ce gu'ils peuvent obtenir d’elle :

- Apprendre une technique de purification de la voie de la Tortue Sacrée (celui qui I'apprend pourra
développer sa vision du sacré et étre plus sensible aux rituels qui se font autour de Iui)

- Apprendre la direction vers le sanctuaire des sources (descendre vers le sud de la forét jusqu’au
sentier puis suivre le sentier vers I'est jusqu’a Masaomura)

- Des renseignements sur la pratique de la chasse rituelle : chagque année organisée par le clan Taito,
la chasse rituelle a pour but de rendre hommages aux kamis en leur montrant la vaillance des
guerriers. C’est aussi I'occasion pour tous les guerriers du clan de monter en grade : celui qui parvient
d ramener la téte du cerf sacré est automatiquement promu, quelque soit son rang, au rang
supérieur. C'est ce qui améne Nichika ici.

Ce gu'elle peut obtenir d'eux :

- La direction vers laquelle le cerf est parti

Des informations sur la tribu des deux cascades (qui ne I'intéressent guére)
Des techniques de combat a I'arc qui pourront I'aider d abattre le cerf

- Leur adide pour fraquer et abattre le cerf

VERS L'EST

Si les joueurs ont apypris la direction pour aller jusqu’'d Masaomura, ils tombent sans problémes sur la route
et n'ont qu'd la suivre, cela leur prend une journée de marche. Vous pouvez en profiter pour resserrer les
liens entre tous les personnages.

Si les joueurs n'ont pas appris la direction pour aller jusqu’'a Masaomura, il leur faudra chercher dans la
forét jusqu’'a tomber sur le sentier qui méne & la route. lls peuvent tomber sur des esprits des bois amicaux
ou inamicaux, a vous de voir, mais dans tous les cas, c'est une découverte totale pour eux, ils ne les
connaissent pas.
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CADRE DE JEU : MASAOMURA

Le village bleu profond, nommé ainsi parce que ses
murs étaient autrefois recouverts de motifs bleus
désormais invisibilisés par le vent, le sable et le sel
venant de la mer.

Le pont en son centre relie le port aux quais. Le village
est peu peuplé, pas plus de deux cents habitants. Il se
divise en quatre lieux principaux.

LE PORT

I n'abrite pas plus d'une dizaine de bateaux,
essentiellement des bateaux de péche surmontés de
filets. lls ont la coque plutét plate pour pouvoir étre
stables, méme chargés de poissons. Un bateau
légerement plus grand que les autres, possédant un
mat, a la coque plus concave, lui permetftant d'aller
voguer en haute mer. Depuis la jetée, on apercoit vers
I'est une Tle. Par temps clair, on y distihgue méme le
rouge d'un imposant torii. Le port est en activité une
heure avant le lever du soleil, au départ des bateaux
de péche et une heure avant midi d leur retour. Hors
de ces horaires, on y tfrouve des cormorans, et deux
jongues qui sont restés & quai depuis si longtemps qu'ils
ont les tfraces des marées sur leurs coques.

Quelgues heures seulement apres leur arrivée, les joueurs assistent & une scéne étrange : une procession
menée par un moine chat vétu de jaune et d'orange porte un corps et se dirige vers une embarcation
dans le port. Il se nomme Akinobu (cf PNJ Important) et il est en train d’effectuer un dernier rituel pour le
corps d'un vieux marin décédé la veille. Le but du rituel est d'accompagner son dme dans sa
réincarnation. Le corps sera disposé dans la barque puis envoyé vers le large. Les joueurs pourront aller le
voir aprés la cérémonie pour en savoir plus : la barque posséde un trou qui remplira d'eau I'embarcation
petit & petit jusqu’a ce qu’elle coule, emportant le corps pour le confier aux esprits de I'eau. Selon
Akinobu, si son karma est mauvais le vieil homme se réincarnera en poisson alors que s'il est bon, il se
réincarnera en cormoran. Si les joueurs se montrent intéressés, Akinobu pourra leur enseigner une
technique propre au bouddhisme : la technique d'introspection du karma. [Akinobu a acquit la
connaissance de cette technique de maniere unique grce a sa propre technique. Il ne peut
I'enseigner ou I'apprendre qu'une fois. Il peut avoir eu I'intuition qu'il devait apprendre cette technique
a celui qui fait le plus preuve de sagesse dans le groupel.

Technique d’introspection du karma : Aprés une méditation de 5min / niveau de voie de la cible,
les mains du lanceur se couvrent de zébrures orange, jaune et noire. Elles deviennent intangibles
jusqu'au poignet. Lorsque le lanceur touche la cible, il peut immédiatement percevoir si son karma
actuel est positif ou négatif en ayant une vision de quelle forme prendra sa réincarnation. Sur un
objet, cela permet de voir la souillure sans entrer en contfact avec elle.
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LE MARCHE AUX POISSONS

Toute I'aprés-midi, une marchande vend la péche du jour. Il y a peu d'animation car le village n'est pas
trés grand et on ne s’y bouscule pas. Vous pourrez y tfrouver d vendre :

Des maqguereaux (50 mon les 10)

Des sardines (80 mon les 10)

Des anchois (70 mon les 10)

Du thon (100 mon I'un)

Du tara (=cabillaud) (200 mon I'un)

Du gindo (= flétan) (150 mon les 10)

La spécialité du village : la tourte aux poissons (5 gin la part)

S'ils vont au marché en cherchant des informations, on
pourra leur indiquer le relais s'ils veulent dormir, manger,
ou trouver un bateau, car les pécheurs y sont tous en
train de se reposer aprés la péche.

I'ryu (or) = 40 gin (argent) = 4000 mon (cuivre) Shio : Marchande 4
40 gin = 4 koku = 4 mois de riz pour une personne Négociation 4, Connaissances (poissons) 3

Rappel :

LE RELAIS

Le relais est une auberge qui semble sur le point de s'écrouler, pourtant, elle est toujours bondée. C'est le
principal lieu de rassemblement et de I'animation du village. Les joueurs pourront y acheter du saké, de
la biere, la tourte de poisson au seigle (la spécialité du village).

lIls y tfrouveront aussi des marins qui pourront les embarquer le lendemain pour traverser le détroit qui les
sépare du sanctuaire des sources moyennant quelques pieces. Il est probable que vos joueurs n'aient
pas de piéces sur eux, car ils ne connaissent pas le commerce : dans leur tribu, tout est affaire de troc. lls
pourront donc proposer leur aide en échange : aide au service, a la cuisine, d enjoliver la devanture
pour attirer + de clients, ...

LES CHAMPS

Le village est entouré de vaste champs de seigle, qui pousse mieux que le riz dans cette région. Tous les
habitants de Masaomura qui ne travaillent pas de prés ou de loin pour la péche sont des paysans qui
travaillent aux champs et au moulin du village pour réduire le seigle en farine. La survie de ce village
pauvre et délaissé de I'économie de Chikage-shima la capitale de la province.

LA TRAVERSEE

D'une maniere ou d'une autre, les personnages doivent tfrouver un moyen de convaincre un marin de
les embarquer sur son bateau. lls devront faire d minima un jet contre le mal de mer ou ils auront tous un
malus de 2 (ils ne connaissent pas la mer et ne sont jamais monté sur un bateau). lls pourront prendre le
temps de s'émerveiller de ce qu'est cette étendue d'eau qui bouge au gré de la houle. lls pourront
également voir passer des bans de poissons sous la coque, ainsi que d’'autres formes indiscernables, plus
sombre. La mer doit €fre pour eux totalement inconnue. Vous pouvez faire durer le tfrajet autant qu'il
vous semble nécessaire.
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Aprées avoir accosté sur le petit ponton de I'le Chinmoku-no-raion-shima, les personnages se retrouve au
pied d'un torii de plus de quatre fois leur taille. Il y pend des cordes ornées de parchemins sacrée et il
s'en dégage une aura blanche. Pour ceux qui sont sensibles a I'Entre-monde, nul doute que ce torii
margue l'entrée vers un espace suspendu entre I'Empire et I'Entre-monde. D'ailleurs, ceux qui
passeraient en le contournant s’apercevraient de la disparition de ceux qui passeraient en dessous.

Comme de nombreux torii, une barriere d'un metre de long sur une soixantaine de centimetre (en bois
de prunier) est disposée au centre, juste sous le torii, imposant de traverser en se serrant sur I'un ou I'autre
cbté du sentier — et oui, I'espace central du chemin est réservé aux esprits, si les joueurs enjambent la
barriere ou passent au centre du chemin, considérez que les esprits locaux s'en offusquent et viendront
les embéter.

Si un personnage marqué de souillure passe sous le torii, il est brblé d’autant que son malus de souillure,
jusqu'd cing au maximum : un rituel a été posé il y a des décennies pour stopper le passage de créature
souillées, mais ce rituel posé par un seul moine (Haruto) pour empécher des créatures de sortir souillées,
n'est plus aussi efficace. D'ou une légére brllure au lieu d'un acceés purement refusé.

LE SANCTUAIRE DES SOURCES

Une fois le torii fraversé, les personnages peuvent s'engagent sur
un petit chemin de pierre s’enfoncant dans une forét de grands
sapin et de hautes fougéres. Peu & peu, le Sanctuaire des
I sources, bdati de prunier blanc et d'ébene noir, apparait aux
yeux de tous. Le silence y regne, agrémenté des chants
d'oiseaux et des bruissements de feuilles.

Le sanctuaire peut paraiire vide au premier abord, mais dans le
| jardin zen au nord-est, Cing moines, immobiles, yeux clos, sont
en méditation intense chacun assis en tailleur, leur main gauche
soutenant leur main droite contre leur ventre. Tous ont le crGne
rasé, sont vétus de toges d'un camaieu gris-blanc, portent un colliers de sphéres blanches et noires.
Parmi eux se frouve lwaijiro, le responsable du sanctuaire (cf Pnj importants).

@Delamaison.fr

Le temple est organisé selon le ba gua : huit batiments disposés aux directions cardinales. Expliquant
I'appellation du lieu, devant chacun de ses pagode se frouve des fontaines distribuant I'eau dans un
ruisseau qui chemine dans tout le sanctuaire. Il y a, dans I'ordre du ba gua :

- Un kondo (un béatiment principal, le plus grand, ouvert & tous, gardé par deux statues de lion). On
peut y déposer des offrandes.

- Unto (une pagode). On peut s'y recueillir et y déposer des offrandes

- Unshoro (un beffroi). Il porte I'embléme du yin et du yang.

- Unjikido (un réfectoire). On peut y manger, mais ce n'est pas I'heure lorsque les joueurs y arrivent. Le
mobilier est accés succinct : des tables, des coussins et un atre pour faire un feu. Il y a une grande
marmite disposée dedans, vide.

- Un sobo (un quartier d’habitation des moines). Ce batiment est un peu a I'écart mais est un peu plus
grand que le réfectoire. Il y a dix logements, cing sont occupés. TN

- Un jardin zen, les moines sont en frain d'y méditer. On y trouve // \\ N
notamment de tres vieux érables. ’

7 i I
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- Unkyozo (une bibliotheque)

- Un vieux kodo reculé vers la forét (une ancienne salle de lecture). Les moines n'y vont plus car le
batiment a été scellé (par Haruto) avec trois rituels différents. lls ont réussi a défaire le premier, mais
restent les deux autres. lls ne savent pas ce qui se trouve dedans alors personne ne s'en préoccupe
plus depuis longtemps. S'ils regardent de plus pres, le batiment est parcouru de veinules de kegare.

LE REVEIL DU LION

Le vieux kodo est scellé par trois rituels qui ont tous été effectués par Haruto. Tous sont visibles par ceux
qui peuvent voir I'Entre-monde. Le premier est un rituel zen qui a marqué la porte du kodo d'un symbole
du yin et du yang massif. Ceux qui voient I'Entre-monde pourront s'apercevoir que le sceau a été défait.
S'il est interrogé a ce sujet, Iwaijiro répondra que de nombreuses tentatives ont été tenté pour empécher
la souillure de se déverser en dehors du kodo, dont le fait de briser ce sceau. Cela n'a pas fonctionné, et
au contraire a transformé les murs du kodo en parois chargées de kegare. Depuis, plus personne ne veut
s'en approcher. Haruto été connu pour avoir percé le secret des trois spiritualités et cela dépasse les
compétences des moines du sanctuaire.

Le sceau encore intact qui se trouve derriere le symbole du yin et du yang, visible que par ceux qui
voient dans I'Entre-monde, se trouve un verrou de métal, visiblement résultat d'un rituel dédié au Tigre
Blanc. Il ne peut étre défait qu'avec une technique de rituel (métal).

En dessous encore se trouve un sceau rituel jaune et orange qui forme un lion. Le rituel qui a permis de le
poser est un rituel de méditation, ainsi il ne peut étre brisé qu'avec une technique de méditation
bouddhique.

Si les joueurs brisent les sceaux (consciemment ou inconsciemment de leurs nature) : la porte du kodo
s'ouvre sur une piéce entierement souillée. En son centre, on peut y apercevoir, méme sans y pénétrer, le
corps d'un vieil homme — en s’approchant de lui : Haruto, en stase. A I'ouverture de la porte, la souillure
se répand dans I'herbe comme des racines noires, jusqu'd atteindre le ruisseau qui fait le tour du
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sanctuaire. Trois tours aprés I'ouverture de la porte, un grand lion noir sort du corps d'Haruto, ou il était
scellé : puisque les sceaux ont été rompu, il est libre. Haruto perds la vie et meurt, et son esprit se
réincarne dans un grand cormoran (qui peut apparaitre dans le scénario ou non). Le Lion court dans
tous les sens, il fait plus de 4m de haut et balaye d'un coup de patte tous les moine qu'il croise devant
lui. Iwaijiro, d'un calme inhumain, se mets en méditation (il prépare sa technique). Evidemment, il ne peut
répondre aux sollicitations des personnages. A eux de choisir leur réaction : attaquer frontalement le lion,

s'enfuir, protéger Iwajiro, I'abandonner, emporter le corps d'Haruto, le laisser dans la souillure, combattre
avec le lion (c'est un étre qui vient du Yomi, comme fous les membres de la tribu des deux cascades).

Si les joueurs ne brisent pas les sceaux, la souillure les brisent devant eux I'un aprés I'autre (car les rituels
ont été effectués il y a longtemps et la souillure réagit a celle toute proche que porte certain des
personnages). S'ils parviennent a lancer une technique de rituel élémentaire, d'un rituel de méditation et
d'un rituel de réincarnation (ils peuvent s'aider des connaissances d'lwaijiro), ils refermeront la bréche,
mais ne pourront pas récupérer le corps d'Haruto. Le triple rituel doit étre particulierement grandiose, et
sera I'apogée du scénario. Mais les joueurs n'ont peut-étre pas compris le sens des 3 sceaux rituels ... et
tergiversent. Au bout de 7 min de réflexion, la porte se défonce devant eux et le lion réincarné en sort.
Dans ce contexte, le lion a gagné la bataille contre I'esprit d'Haruto qui le maintenant en lui en stase, et
le corps et I'esprit d’Haruto ont complétement été absorbés par le lion. Certain pourront s'apercevoir
que le regard du lion est celui d'Haruto (car le regard est une chose qui ne vieillit pas, ceux qui ont
connu Haruto jeune s'en rendront compte). Cependant il n'y a aucune once d'humanité dans ce lion-
oni venu du Yomi : il est Id pour une seule mission ; répandre la souillure. Si on se met en travers de sa
route, il combatira.

Oniraion

Oni (8)
Kegare (6)
Rage (8)

Atftaque : Griffe ef croc +2

Technique : Rugissement des dmes enragées

Oniraion pousse un rugissement qui retentit
jusqu'd 5km aux alentours. Tous ceux Qqui
entendent le rugissement doivent lancer 2dé +
Volonté. S'ils font moins de 9, ils s'enragent et
sont obligé de se mettre & combattre avec le
lion.

Technique : Course conftre la vie

Onircion se met & courir et ses pattes se
couvrent de kegare. Chaque zone qu’elles
touchent se trouvent souillées.
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POSSIBILITES DE FINS

Le lion est vaincu

Le lion est en vie, aux

Le kodo est re-scellé

Le lion a vaincu les

Le lion disparait dans un
nuage de cendres suite a la
technique d’lwajiro, les
coups des personnages et
leur inventivité pour
affronter ce lion de 4m.

Ce qui pourrait éfre le

« good ending » ne I'est pas
complétement : Haruto est
mort et il reste une grande
question a laquelle
répondre : qu'est ce que les
joueurs vont décider de
raconter & son propos 4 la
fribu.

Le sanctuaire dans tous les
cas, a subit de lourdes
pertes et lwajiro demandera
aux joueurs s'ils ne
souhaitent pas rester
quelques temps au
sanctuaire, comme Haruto
d son époque, pour |'aider
d reconstruire ce qu'il est
encore. Plus qu'un coup de
main, c'est surtout pour lui
une maniére d'apaiser les
esprits.

coté des joueurs

Tel Haruto, décideront-
ils de rester avec lui
pour démystifier le
kegare. Les moines du
sanctuaire des sources
sont peut-étre les plus
facile & convaincre
que tout n'est pas
gu'une guestion de
bien et de mal. Haruto
s'est peut-étre
réincarné en lion, et a
encore beaucoup d
apporter en
connaissance. Sur une
bonne réussite de
persuasion, le lion peut
devenir le nouvel
embléme du
sanctuaire, créant un
schisme avec la religion
impériale... ce qui peut
ouvrir sur une belle
campagne.

C'est également ce qui
pourraif ressembler au
«good ending », et en
réalité, cela mene dla
méme fin que de
vaincre le lion, sauf qu'il
n'est pas question du
lion. Dans cette fin, |l
n'est pas impossible de
penser que les
personnages
parviennent a la fois &
re-sceller le kodo, mais
aussi a le purifier. Dans
ce cas il est possible de
sauver Haruto. Peut-
étre va-t-il de lui-méme
se réveiller et vouloir
sortir du kodo scellé.
C’est un dilemme moral
important pour les
joueurs : croire Haruto
sur parole, redéfaire les
sceaux et le laisser
sortir 2 ou le laisser périr
dans le kodo (il se
suicidera s'il finit par
comprendre que les
personnages ne
veulent pas le libérer).

joueurs

Ce qui pourrait
passer pour la « bad
ending » s’avere étre
la fin que je préfere
dans le cadre de
faire jouer une
campagne. Oniraion
répand la souillure et
la mort partout sur
|"lle. Depuis
Masaomura, on voit
la végétation
dépérir. Nul doute
que pour une fois, les
Taito et Chikage-
hima vont se
pencher surla
situation de ce petit
vilage de pécheurs-
semeurs, et de ce
qu'il se passe sur
cefteile.

Dans tous les cas ou les joueurs sont en vie, vous pouvez faire jouer ou ellipser leur retour & la tribu. Une
fois parmi les leurs, ils doivent répondre & la question la plus importante du scénario (4 tour de réle) :

Quelles connaissances souhaitez-vous léguer a la fribu ¢
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