Nom Sylvia

eute

Nom Louve Sauvage

Occupation Parcourir les bois

Description 26 ans

Description Elle est solitaire, et a du mal a accepter les ordres.

Elle aime trouver une maniere détournée d'obéir, pour flirter avec la désobéissance.

Solitaire, elle aime les randonnées et la chasse.

Elle aime chasser, mais plus que tout : porter le coup de grace.

Elle devient une combattante sauvage lorsqu'il s'agit de protéger les siens

V‘;ECUS - Niyeau ATTRIBUTS Spécialités
Je connais les bois et leurs habitants 2D6 DomiNANCE 3D6
CHARISME  SD -1 en séduction, persuasion et discours
EMPATHIE ~ SD -1 en art, variances de prégnance x2
Je sais trouver les points faibles 1D6 VOLONTE ~ SD -1 en défi, intimidation et résistance mentale
Corps 4D6
X ENDURANCE SD -1 en résistance physique,
Malus de blessures ignorés
>< PuIsSsANCE  SD-1 pour forcer, Dégits en corps A corps +1
>< VivacITE SD-1 en sprint, action rapide et corps A corps
EspriT 2D6
RELATIONS - Usage ERUDITION  SD-1 en connaissances et informatique
o 7 D SENS SD -1 en perception et en tir
InsTINCT SD-1 pour sentir le mensonge et
la vraie nature d'une personne
e
O SANTE ~ Malus ForvE DE Loup
O Foumowoms o Reemmox
, L. CoOURSE
U BLESSURE LEGERE -1d SD-1 endurance & vitesse
C SENs
C  BLESSURE GRAVE -3d SD- L odorat, oule
@) MORSURE
D INCONSCIENCE X SD-1 attaque

TRAITS
Dominante

Description

Aime prendre les choses en main

Sangrelouve

Aime faire couler le sang

+1D6 au corps a corps

PREGNANCE

O

O

Description

REVELE

Concentration X

—

Le loup prend le contréle. La forme humaine a
des yeux jaunes. Le ﬁ)ersonna e na plus accés &
ses vécus. Il peut utiliser son Nowm, le Lien, les
MEmoIres de la Meute et CHANGER.

AGITE

Concentration -3d

Le Loup sagite violemment. Les yeux du Neuri
sous forme %mmaine prennent des reflets jaunes.
1l peut aussi laisser échapper des grognements ou
autres COmPOl'tementS animaux.

Le personnage gagne +1 en Dégits.

VIGILANT

Concentration -2d

Quelque chose excite ou déplait au Loup.
II'bouge dans esprit du Neuri.

Le personnage peut CHANGER.

ATTENTIF Le Loup se concentre sur la situation.
Concentration -1d Le personnage a accés aux MEMOIRES de la Meute.
EvEILLE Le loup séveille doucement.

Le personnage a accés au L1EN de meute.
EnDORMI Le loup dort.

Il n'intervient pas dans les pensées du personnage.
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