
Nom du shugenja : Moshi _______________________ Rang de maîtrise : 1 ND sort : 5 + (5x niv Sort) 
 

Nom : Chercher la vérité 
Elément : Air Rang : 1 
Durée : 5 minutes Portée : Perso/contact 
Zone d’effet : 1 individu touché (moi aussi) 
Aug. : Durée (+1 min) 

Effet : Annule malus mentaux et sociaux.  

 

Nom : Yari de l’Air 
Elément : Air (Artis., Tonn.) Rang : 1 
Durée : 5 minutes Portée : Perso/6m 
Zone d’effet : 1 arme créée 
Aug. : Dégâts, Durée, Portée, Forme 

Effet : Une lance d’air apparait dans mes 
mains. Att : 1g1. VD = 1g1.  

 

Nom : Infuence de Benten 
Elément : Air Rang : 2 
Durée : 1H Portée : Perso/contact 
Zone d’effet : Rayon de 3m 
Aug. : Zone d’effet, Durée, Portée 

Effet : la cible reçoit +1g1 à son Air pour 
les compétences sociales. 

 

Nom : Feu intérieur 
Elément : Feu Rang : 2 
Durée : Instantanée Portée : 30m 
Zone d’effet : 1 cible 
Aug. : Cible 

Effet : une sphère de feu  s’abat sur mon 
ennemi. VD = Feu. 

 

Nom : Perturbation de l’aura 
Elément : Feu Rang : 2 
Durée : 24H Portée : 15m 
Zone d’effet : 1 cible 
Aug. : Durées 

Effet : Rend impossible les soins magiques. 

 

Nom : Queue du dragon de Feu 
Elément : Feu Rang : 2 
Durée : 4 rounds Portée : Personnel 
Zone d’effet : Moi-même 
Aug. : Durée (+1 round) 

Effet : Fouet de feu. Rayon 9m. Jet d’att : 
Agi + 2xRang maîtrise. VD = Feu. 
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Ecole de shugenja : Moshi 
Technique : Faveur du soleil 
Affinité(s) : Air Déficience(s) : Terre 
Voie alternative :  
Jet d’Incantation : Anneau + Rang maîtrise shugenja / Anneau 
Sorts universels (rang 1) : Invocation, Communion, Sensation. 
Effets : +1 Aug. Feu durant le jour mais pas la nuit. +1 Aug. sur le 
mot-clef Tonnerre. 

 
 
 


