LE RODEUR
 COMBAT  LANCER TIR PARADE  RESISTANCE  ALLURE

D8 - D8 | 6 { 5

l@

v
AGILITE AME FORCE  INTELLECT  VIGUEUR  CHARISME
D8 D6 D4 D6
COMPETENCES SANTE
Perception 06
Persuasion 06+2
Equitation 06
Dressage 04+2
Escalade 04
Soins 04

FATIGUE

ATOUTS, HANDICAPS & POUVOIRS @

Empatbie animale (+2 aux tests de dressage)

Séduisant(e)

Serment : Pas touche aux animaunx

ARMES & ARMURES

Arc [ong 206 15/30/60

Epée For + 06




LE PRETRE

,, COMBAT LANCER TIR PARADE  RESISTANCE  ALLURE
D4 5 D6 | 6(+1) 5
l@
%
AGILITE AME FORCE INTELLECT  VIGUEUR
D6 D8 D4 D6
COMPETENCES SANTE
Perception 06
Arcanes (20 PP) 010
Connaissance : Alchinie 6
Discrétion 06
Survie 04

FATIGUE

ATOUTS, HANDICAPS & POUVOIRS

Pouvoir : Guérison (3 PP)

Bizarrerie : Secret

©)

Pouvoir : Boule de feu (2-6 PP) Curienx
Pouwoir : Mur Oe feu (1 PP / 2m)
ARMES & ARMURES
Petite arbalete 204 12/24/48 PAI
Baton Oe mage For +04  (+I Parade)




LE BOURRIN

VCOMBAT LANCER TIR PARADE  RESISTANCE  ALLURE
l@
%

AGILITE AME FORCE INTELLECT  VIGUEUR

DS D4 D8 D4

COMPETENCES SANTE

Perception 04

Intimidation 06

Sarcasme 06

FATIGUE

ATOUTS, HANDICAPS & POUVOIRS

Arme féticbe : Hache d deux mains

Bizarrerie : Parle avec sa hache

©)

vif

Ilettre

véloce

ARMES & ARMURES

Huache de guerre d 0enx mains

For + 08 + I PAI (-I parade)




LE SOURNOIs

| COMBAT LANCER TIR PARADE  RESISTANCE  ALLURE
D8 D6 D8 | 6. 4
l@
%
AGILITE AME FORCE INTELLECT  VIGUEUR
D8 D6 D4 D6
COMPETENCES SANTE
Perception 06
Escalade 06
Intimidation 06
Discrétion 010
Nage 06
FATIGUE
ATOUTS, HANDICAPS & POUVOIRS @
Infravision Ignorant |
Taille -
Acrobate
ARMES & ARMURES
Lance For +06  (+I Parade)
Couteaux de lancer 204 6/12/24




MARGE

- COMBAT LANCER TIR RESISTANCE  ALLURE
D4 - - 10

l@

v
AGILITE AME FORCE  INTELLECT  VIGUEUR
D6 D8 | |Di2+2 | | D4,
COMPETENCES SANTE
Perception 06

Intimidation 06

FATIGUE

ATOUTS, HANDICAPS & POUVOIRS

Charge (+4 dommages si s'est déplacé de 2 métres)

©)

Taille +2

ARMES & ARMURES

Cornes For + 06




Louvp
- COMBAT LANCER TIR
D8 - -

RESISTANCE  ALLURE

AGILITE AME FORCE INTELLECT  VIGUEUR  CHARISME
D8 D6 D6 | | D6,
COMPETENCES SANTE
Perception 06
Intimidation 08
Discrétion 08
Pistage 012
FATIGUE
ATOUTS, HANDICAPS & POUVOIRS @
A la gorge (Attague ciblée si velance) |
véloce
ARMES & ARMURES

Morsure For + 06




