
Roderick Sturm

Garde

An Nom de la Loi !

1600 2522

168 24

42* 29 43* 34 31 24 38 28

10 10 5 10 - 5- - 0

10 5 5 - 5 10 - 5
13

3952 48 34 41 24 43 28

1 11 4 3 4 0 0 0

1 2 - - - - - - 3
- 2 - - - - - -

12 13 4 3 4 0 0 0

Dague 10 ordinaire BF-3 C C - aucun

Matraque 40 ordinaire BF-2 C C - assomante 1 1

0 0

1

Veste de cuir 50 Tronc, bras 1

Calotte de cuir 10 T te 1

Casque 40 T te 2
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Guerrier n  * +5 CC

Force accrue * +5 F

Coups puissants +1 d g ts au CC

Coups assomants cf. page 97

Coups pr cis +1 aux critiques

Sur ses gardes d gainer = action gratuite

Ma trise armes  feu

Ma trise armes lourdes

Projectile puissant +1 d g ts au tir
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