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Armure Protection Malus

Bouclier en bois 2 Agilité -1

Crâne d’alien 2 Bloque acide
Bouclier en fer 4 Agilité - 2

Armure complète 6 Agilité -3

Plastron de cuir 2

Bouclier énergétique Predator 4 -
Casque Predator 3 Vision thermique / nocturne

Arme Bonus Dégâts Portée

Couteau 2 CC

Queue d’alien  ar/2 2 CC-Courte

Epée 3 CC
Hache Contondant, assommant 4 CC

Lance Armure - 2 3 CC - courte

Arme Bonus Dégâts Portée

Mousquet
Fusil

Fusil de rempart

Pistolet

Canon
Arc 2 Moyenne

Arbalète Armure / 2 3 Longue

Arme Bonus Dégâts Portée

Griffes Predator AR/2 3 CC

Queue d’alien  ar/2 2 CC-Courte

Lance rétractable Predator Annule ar si rétractée et impact 4 CC-Coourte

poignet de force Test de manipulation :
• Tablette détachable
• Affichage carte
• Affichage signe thermiques
• Affichage signes vitaux
• Envoi de signal
• Compte à rebours explosion vaisseau
• Compte à rebours explosion tablette détachable


