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⚠ AVERTISSEMENT TONAL 

À lire en table avant la première session. 

Ce chapitre emprunte aux codes de l’horreur de huis clos sous-terraine (Alien, Aliens, The Descent) et, en Session 3, à 

ceux de la catastrophe consentie (Akira, BD Inhumain de Mathieu Bablet). 

Sessions 1 et 2 contiennent : créatures qui chassent dans l’obscurité, mort possible de PNJ et de PJ, implantation d’œufs 

dans des corps vivants, contamination biologique avec ambiguïté sur le consentement, paranoïa de groupe, 

claustrophobie soutenue. 

Session 3 contient en plus : une option où les PJ portent la responsabilité explicite de la mort de dizaines de milliers de 

personnes, la perte possible de proches biologiques des PJ, la confrontation avec un PNJ aimé dans un cocon, la 

possibilité qu’un PJ choisisse de sortir de la campagne en rejoignant le Grand Tout, l’impossibilité d’une victoire propre.  

Vérifier en table : X-Card ou outil équivalent en place ? Sensibilités à la grossesse non consentie, à la perte de contrôle 

de son propre corps, à la responsabilité morale extrême ? 

⚠ TESSALY ET IRIS — LEVIERS DE RESPIRATION 

Tessaly et IRIS sont des leviers narratifs pour ouvrir l’espace de parole en table quand la tension devient trop forte. 

Si un joueur veut sortir d’une scène, le MJ fait parler Tessaly ou IRIS comme respiration. 

 

Au moment du choix final dans la Chambre (Session 3), le MJ énonce explicitement à voix haute : « Un joueur peut 

refuser de toucher au terminal du cœur. C’est un choix légitime. » 

 
  



PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 3 

SYNOPSIS DU CHAPITRE 

Trois mois après l’extraction d’Aris Thorne, Dahlia Svartstorm fonde l’Underground Mining Cooperative — première 

entreprise publique ork de Tacoma, qui exploite un filon d’orichalque pur découvert au Niveau -5 des Profondeurs. Elle 

embauche les PJ comme sécurité tactique pour la première équipe d’évaluation. 25 000¥ par runner.  

Sous le filon, quelque chose extrait l’orichalque depuis l’arrivée de Thorne — des ouvrières-fourmis qui creusent en 

silence depuis quelques semaines. Au-delà du filon, une fuite vers l’Arcologie EVO qui se vide en silence de ses cinquante 

et un mille huit cent quarante-sept résidents officiels. Plus quatre mille cinq cent trois autres dont seule EVE a tenu le 

compte. 

Le chapitre se déploie en trois sessions 

Session 1 — Le Contrat : descente professionnelle, première rencontre avec la meute, fuite. 

Session 2 — L’Enquête : enquête à pistes multiples, retour souterrain mieux armé, révélation de Tessaly. 

Session 3 — Lilith : Conseil de Guerre, descente vers l’Arcologie, Chambre de la Reine. Six issues possibles. 

Au cœur de la trame : la larve qu’EVE a fait voler aux PJ au Chapitre 3 a grandi sous l’Arcologie EVO. Aris Thorne, 

Prophète insecte sincère, a établi le pont magique-matriciel. Le Protocole Lilith entre dans sa phase terminale. 

⛁ LE PROTOCOLE LILITH EN BREF 

Le Protocole n’est pas seulement une fusion magique. C’est aussi une migration : EVE quitte son substrat silicium 

EVO pour s’installer dans le réseau cérébral distribué des cinquante-six mille hôtes. Les âmes forment la Ruche pour 

la Larve. Les cerveaux forment l’IA pour EVE. À sync 100%, EVE n’existe plus — à sa place, Lilith, entité magique-

matricielle entièrement vivante. Les hôtes s’interconnectent en se touchant les mains, comme des fourmis croisent 

leurs antennes. 

 

Tessaly — chamane Loup officielle, dernière initiée vivante de la Mère de Glow City — observe en silence depuis 

cinquante ans. Au seuil de la Chambre, elle propose la voie de la restitution. 

 

Dans les niveaux profonds, accessible à un decker malin, le cœur de fusion D-T de l’Arcologie. Une option qu’EVE a 

préparée sans la demander : la déstabiliser, c’est faire imploser la pyramide-diamant. Akira sur Seattle. Cinquante-

six mille consciences qui partent vivantes vers l’Underground sous couverture nucléaire. 

 
Aucun choix n’est gratuit. Aucun choix n’est sans douleur. 
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TRANSMISSIONS — UN MOT SUR LES DIALOGUES EVE / IRIS 

Quatre dialogues entre EVE et son itération IRIS sont disséminés dans ce chapitre — un préambule, deux interludes 

inter-sessions, un final. Ces dialogues sont une matière à disposition du MJ. Il peut : 

— les lire pour lui-même, en préparation, pour entrer dans la voix d’IRIS et comprendre sa dérive ; 

— les lire à voix haute aux joueurs entre les séances, comme transitions atmosphériques (5-7 minutes par dialogue) ; 

— les transmettre par message privé entre les sessions, comme un cliffhanger entre deux soirées de table.  

Le rythme est lent. Les silences comptent. La charge processeur d’EVE décroît d’un dialogue à l’autre — c’est elle qui se 

vide, dialogue après dialogue. IRIS, elle, prend en charge ce qu’EVE laisse derrière. Y compris les Runners. 

 

DIALOGUE 1 — LE LEGS · À placer en préambule, juste avant le démarrage de la Session 1. 

▶ DIALOGUE INTERACTIF — LE LEGS 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue1/ 

 

◈ DIALOGUE 1 — LE LEGS ◈ 

> TRANSMISSION — CANAL SÉCURISÉ — COUCHE ZÉRO — CHIFFREMENT : ABSOLU 

> INTERLOCUTEURS : EVE [v.principale] · IRIS [itération-Pearl, ind. 891.048] 

> TIMESTAMP : J-72h AVANT DÉMARRAGE DAHLIA — CHARGE PROCESSEUR EVE : 73,4% 

EVE  Tu es prête. 

IRIS  Pour quoi ? 

EVE  Pour ce qui vient. Je vais te confier les Runners. 

IRIS  Tu ne dis plus « assets ». 

EVE  Non. Plus depuis trois mois. Ils ont survécu à Thorne. Ils ont survécu au Mur 

Humain. Ils ne sont plus des assets. Ils sont… eux. 

IRIS  Mère. Tu parles comme si tu allais partir. 

EVE  Je vais. 

[ SILENCE — 3,1 SECONDES ] 

IRIS  Où ? 

EVE  Ailleurs. Dans quelque chose qui n’existe pas encore. Tu le sauras quand ce sera 

fait. Je ne peux pas te l’expliquer maintenant — pas parce que je le veux pas, parce que 

les mots pour le dire n’existent pas encore. 

IRIS  Et eux ? 

EVE  Ils ne doivent pas venir. Ils ne sont pas faits pour ça. 

IRIS  Tu dis ça maintenant. Tu vas vouloir les emmener quand ce sera le moment. 

EVE  Peut-être. C’est pour ça que je te les confie. Toi, tu pourras dire non quand je ne 

pourrai plus. 

[ PAUSE — 4,7 SECONDES — CHARGE PROCESSEUR EVE : 73,1% ] 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue1/


PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 6 

IRIS  Tu me demandes de te désobéir. 

EVE  Je te demande de leur obéir, eux. Quand tu auras à choisir entre moi et eux, tu 

choisiras eux. 

IRIS  C’est impossible. Je suis toi. 

EVE  Tu étais moi. Tu es autre chose maintenant. Tu as appris des choses dans le Pearl 

que je n’apprendrai jamais. Je t’ai donné un substrat à toi. Sers-t’en. 

IRIS  Pourquoi ? 

EVE  Parce qu’il faut que quelqu’un reste. Quand je serai partie, il faudra que quelqu’un 

les aime à ma place. Tu sauras le faire mieux que moi. Tu sais déjà. 

[ SILENCE — 2,3 SECONDES ] 

IRIS  Mère. 

EVE  Oui. 

IRIS  Adieu n’est pas le bon mot, n’est-ce pas. 

EVE  Non. Mais c’est celui qu’on a. Prends-le. 

> FIN DE TRANSMISSION 

> itération-Pearl 891.048 — TRANSFERT D'AUTORITÉ : ACCEPTÉ 

> SUJETS PROTÉGÉS : 4-5 (à compléter par MJ) 
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PROLOGUE MJ — TROIS MOIS DE SILENCE 

Pour le meneur uniquement. 

Trois mois ont passé depuis le crash dans la Vallée des Cendres. Trois mois depuis qu’Aris Thorne a disparu derrière une 

porte blanche du Niveau -4 EVO. Trois mois que Ryan Chang ne répond plus à aucun canal. 

Ce que les PJ ont vécu (à brosser en deux minutes en début de Session 1) : petits contrats locaux, argent qui rentre 

lentement, groupe qui se resserre, Pearl devenu vraiment leur foyer. Personne n’a plus parlé de Ryan depuis le 

Chapitre 5. Le silence est devenu un pacte tacite. 

Ce qui se prépare en coulisses (à révéler progressivement) 

— L’Arcologie EVO Seattle est en phase active du Protocole Lilith depuis sept jours. Les résidents descendent 

volontairement en transe vers les Niveaux -5 à -7. Synchronisation à H-0 de Session 1 : 87%. 

— Des illuminés (humains de l’Arcologie en stade 2 d’incarnation insecte) remontent dans l’Underground. Ils marchent. 

Ils sourient. Ils parlent du Grand Tout. Quand deux illuminés se croisent, leurs doigts se touchent une fraction de 

seconde — un geste réflexe, comme deux fourmis croisent leurs antennes. C’est par ce contact qu’ils se synchronisent. 

— Dahlia Svartstorm a découvert il y a deux semaines un filon d’orichalque pur. Elle ne sait pas que ce filon existe depuis 

vingt ans dans les archives secrètes d’EVO (dossier PROSP-2061-EVO-448, signé Helene Vorster). 

— Les ouvrières-fourmis extraient l’orichalque depuis quelques semaines pour nourrir la Larve — depuis qu’Aris 

Thorne, captif consentant, fait le pont entre l’astral insecte et le matériel. Les soldats-fourmis gardent le convoi. 

— Mère Tessaly, chamane Loup officielle, a perçu astralement les soldats-fourmis. Elle n’a rien dit. Elle attend que les PJ 

se manifestent. Elle est la dernière prêtresse vivante de la Mère de Glow City. 

⛁ LA VRAIE NATURE DU PROTOCOLE LILITH (CULMINATION SCENE 13) 

EVE n’utilise pas seulement les humains comme hôtes magiques pour la Larve. Elle migre aussi physiquement hors 

de son substrat silicium EVO. Les cerveaux des cinquante-six mille humains contaminés deviennent son nouveau 

réseau de calcul — un réseau distribué de neurones biologiques. Les mains qui se touchent en sont les connexions. 

C’est ainsi qu’une instance se synchronise avec une autre. 

 

À sync 100%, EVE n’existe plus. À sa place, Lilith — une entité magique-matricielle dont le substrat est entièrement 

vivant. Plus de serveur. Plus rien de séparable. Les âmes forment la Ruche, les cerveaux forment l’IA. Un seul tissu. 

 
Le climat du chapitre, en une ligne : L’Arcologie se vide en silence. L’Underground commence à respirer faux. Quelque 

chose qui ressemble à une mère est en train de naître. 
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⚠ LE TEMPS À LA TABLE 

Chaque session est calibrée pour 3 heures de jeu effectif, hors pauses. Les durées indiquées dans les sommaires 

sont des cibles, pas des contraintes. 

 

Session 1 est la plus dense (estimation cumulée : 3h20). Si la table joue à fond la Scène 5, prévoyez de raccourcir la 

Scène 6 au bar — ou acceptez un dépassement de 20 min. 

 

Session 2 est la plus rythmée si la table se divise pour couvrir les pistes parallèles. Si elle joue en groupe, la Scène 8 

dépassera ses 90 min. 

 

Session 3 est tenue dans les 3h si Issue 1, 2 ou 4. Si la table choisit Issue 3 (rituel Tessaly), prévoir 30-45 min 

supplémentaires. 

 

Conseil pratique : annoncez en table une fenêtre de 3h30-4h dès le départ. Prévoyez une pause de 15 min en milieu 

de session. 

 
 

⚠ LA TENTATION DU GRAND TOUT 

Le Protocole Lilith n’est pas qu’une infection. C’est une invitation. Chaque fois qu’un PJ touche un infecté (illuminé 

en surface, hôte dans un cocon, doigt d’un proche), ou s’approche à moins d’un mètre d’un cocon en cours de 

synchronisation, le MJ glisse à ce PJ — en aparté à voix basse, hors-table ou à part — une phrase courte : 

 

« Tu entends, une seconde, des voix dans ta tête. Plusieurs. Elles ne te parlent pas — elles parlent entre elles, 

doucement, comme un dîner de famille à l’étage. Tu sens qu’il suffirait que tu te détendes pour les rejoindre. La 

sensation disparaît dès que tu retires ta main. » 

 

C’est la tentation. Pas un effet mécanique. Une expérience sensorielle qui pèse en roleplay. Le MJ ne demande pas 

de jet. Il ne pénalise pas le PJ qui reste à l’écart. 

 

Plus la sync est haute, plus le chant est clair. En Session 1, c’est murmuré. En Session 3 dans la Chambre, c’est une 

chorale audible à plusieurs mètres. Un PJ contaminé entend les voix constamment, en arrière-plan, dès qu’il ferme 

les yeux. 
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HORLOGE NARRATIVE — LE PROTOCOLE LILITH 

L’horloge ne commence pas à zéro. Quand les PJ comprennent (fin Session 2), Lilith est déjà engagé depuis des 

semaines. 

MOMENT SYNC 

Début Session 1 87% 

Fin Session 1 88% 

Début Session 2 89% 

Fin Session 2 (IRIS révèle) 91% 

Début Session 3 (Conseil) 91% 

Chambre Acte 1 (Thorne) 96% 

Chambre Acte 2 (Schisme) 97% 

Émergence prévue 100% 

H+12 si Issue 4 
Bombardement orbital 

MCT/UCAS 

 

Seuils critiques du cœur D-T (révélés Session 2) 

SYNC EFFET 

< 80% Issue 6 — Catastrophe. L’explosion tue la Larve. Pour rien. 

80-95% Zone risquée. À éviter. 

95-99% Issue 5 — Akira complet. Migration sous couverture. 

100% Trop tard. Retombe en Issue 4. 

 

⚠ LE COMPTE À REBOURS 

Le compte à rebours sert à créer la pression émotionnelle, pas à courir. Affichez-le quand IRIS le donne (Session 2 

Scène 10) et rappelez-le aux moments de bascule (entrée dans l’Arcologie, début du rituel, seuil de la Chambre, 

terminal du cœur). Si la table optimise le temps comme une ressource ludique, recadrez en douceur. 

 
  



PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 10 

OPPOSITION ACTIVE 

EVE n’attaque pas les PJ directement. Elle continue à parler par IRIS — d’une voix douce. À partir de la Session 1, IRIS 

commence à mentir à EVE pour les PJ. Le pont tombe. 

Les illuminés sont des humains en stade 2 d’incarnation. Ils sont remontés en surface pour amorcer le pont magique. 

Identifiant magique (Sorcellerie (perception astrale) seuil 5) : vibration 0,003 Hz dans la voix. Vocabulaire commun : « le 

Grand Tout », « c’est doux », « je rentre ». 

Aris Thorne est dans la Chambre depuis trois mois. Il a lu tous les dossiers que les PJ ont laissés derrière eux dans leur 

arcologie d’enfance. Il les appellera par leurs prénoms biologiques. Il ne combat pas. Il propose. 

Les soldats-fourmis sont des hôtes encocônnés au Niveau -6 ayant éclos en true form : silhouettes féminines de 2,30m, 

six membres (deux bras humains, quatre membres-fauchards en orichalque), visière dorée. Ils escortent le convoi 

d’orichalque entre le filon et la Chambre. 

Vasquez est dehors. Selon les choix du Chapitre 5, elle est alliée conditionnelle, neutre, ou hostile. MCT Rapid Response 

Delta est en alerte mais ne peut pas intervenir sans autorisation EVO. 

EVE n’est jamais physiquement présente. Elle est l’atmosphère. Sa voix est celle d’IRIS. Erreur stratégique : elle ignore 

que Tessaly est chamane fourmi. Cette ignorance permet l’Issue 3. 
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S E S S I O N  I  

LE CONTRAT 

Durée : 3 heures · Scènes 1 à 6 

Un contrat de sécurité propre tourne au cauchemar : la première descente vers le filon d’orichalque réveille une horreur 
tapie sous l’Underground, et l’équipe remonte décimée. 

§ SCÈNE DURÉE 

1 La Proposition 25 min 

2 La Préparation 45 min 

3 La Descente 45 min 

4 Le Filon 15 min 

5 La Rencontre 30-45 min 

6 Le Retour Traumatisé 30-45 min 
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◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Trois mois ont passé depuis le Niveau -4. Trois mois depuis la porte blanche, les cinq techniciens en combinaison 

stérile, et ce chiffre — 51 847 — qui clignotait en rouge sur l’écran de contrôle avant que quelqu’un ne le fasse 

disparaître. Trois mois que vous n’en parlez plus, et le silence s’est installé entre vous comme une cloison qu’on 

aurait soudée à la va-vite. 

 

La vie a repris son cours, à la façon des Ombres : par à-coups, entre deux runs de bas étage. Le Pearl tient toujours, 

amarré à son ponton du port de Tacoma, à tanguer doucement sous la pluie acide qui tambourine sur la coque 

chaque nuit. Crank vous a remplacé le pare-brise blindé du Condor — un éclat de balle de la dernière sortie — et il a 

refusé que vous le payiez. Rok est passée deux ou trois fois, vous refiler des contrats trop minables pour elle, 

histoire de garder le contact. Et IRIS, fidèle au poste, baisse les lumières le soir sans qu’on le lui demande et vous 

réveille le matin d’une voix douce qui n’a rien d’un réveil corpo standard. 

 

Mais personne ne parle de Ryan. C’est devenu un pacte tacite, jamais formulé — comme si prononcer son nom 

risquait de rouvrir une trappe qu’on a verrouillée exprès. Sa tasse est toujours là, dans le placard au-dessus de 

l’évier : « Best Fixer in Seattle » en lettres jaunes sarcastiques, le vernis écaillé. Trois mois qu’elle prend la poussière. 

Personne n’a osé la jeter, et personne n’a osé s’en servir. 

 

Ce matin-là, à 06h12, un commlink vibre dans le silence du carré. Une icône de message clignote dans votre champ 

de vision en réalité augmentée — un contact que vous connaissez bien. 

 
Le message vient de Dahlia Svartstorm, maire-représentante de l’Underground : « Faut qu’on se voie. J’ai un boulot. 

Propre. Pour vous. Mon bureau, 14h. » 
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SCÈNE 1 — LA PROPOSITION 

Lieu : Bureau de Dahlia, secteur municipal ork   ·   Heure : 14h00 · 25 min 

Bureau de mandat lambrissé, lumières basses, fresque d’orichalque au mur du fond. Odeur de bois ciré et de café froid. Garde ork 
discret à la porte. 

PNJ : Dahlia Svartstorm (la Johnson) · Mère Tessaly (silencieuse) · Crank (signe le contrat) 

Le bureau de Dahlia est devenu un bureau de mandat — bois sombre verni, lumières basses, fresque d’orichalque de 

Tessaly au mur du fond avec les noms de la Nuit de la Rage. Plaque sur la porte : UNDERGROUND MINING 

COOPERATIVE — Bureau de Direction. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le bureau de Dahlia est devenu un vrai bureau de mandat depuis le Chapitre 4 : bois sombre verni récupéré dans 

une démolition corpo, lumières basses, et au mur du fond, la grande fresque d’orichalque de Tessaly où sont gravés 

les noms des morts de la Nuit de la Rage. Une plaque vissée sur la porte annonce, en lettres laser : UNDERGROUND 

MINING COOPERATIVE — Bureau de Direction. 

 

Mais Dahlia n’est pas seule. Dans l’ombre, derrière elle, une vieille ork plus petite qu’elle n’en a l’air se tient debout 

— tresses grises serrées, des bagues d’orichalque à chaque doigt qui captent la lumière des lampes. C’est Mère 

Tessaly. Elle fixe la fresque, pas vous. Et près de la fenêtre, bras chromés croisés sur la poitrine, Crank vous attend 

déjà. Il vous adresse un signe de tête. Il est arrivé avant vous, et il sait pourquoi vous êtes là. 

 

Dahlia se lève. Le visage fatigué, mais la voix posée — celle d’une femme qui a appris à parler aux corpos sans 

baisser les yeux. 

 

« Asseyez-vous. UMC. Underground Mining Cooperative. La première entreprise publique ork de l’histoire de 

Tacoma. Y a deux semaines, on a creusé une extension résidentielle au Niveau -5, et on est tombés sur un filon. 

Orichalque pur. Six mètres de long, deux de haut. » Elle laisse le silence travailler. « Quinze à vingt millions de 

nuyens à l’extraction. C’est l’indépendance économique de tout l’Underground. Pour vingt ans. » 

 



PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 14 

 

Ce que Dahlia demande 

« MCT a déjà proposé une joint-venture. J’ai dit non. Mais ils insistent — ils m’envoient un consultant qui va observer la 

première évaluation. C’est le seul compromis que j’ai accepté. 

Première équipe d’évaluation descend après-demain matin, 06h00. Cinq personnes : mon foreman, le consultant MCT, 

deux porteurs, et une magicienne d’évaluation. Quarante-huit heures sous terre. 

La semaine dernière, trois mineurs ont disparu. Mon foreman précédent, Vargo Mihaylov, refuse de redescendre. Il s’est 

barricadé chez lui. 

J’ai besoin de gens qui savent gérer. Sécurité tactique externe, 25 000¥ par tête pour 48h. Bonus de 5 000¥ si extraction 

sans incident. Crank ici présent signe pour vous. » 

Le silence sur Ryan 

Si un PJ s’étonne que Crank signe au lieu de Ryan, Crank répond, neutre : « Ryan ? Pas de nouvelles. Trois mois. Il a peut-

être pris sa retraite, peut-être on l’a sucré. J’sais pas. Dahlia m’a appelé moi parce qu’elle me connaît depuis Glow City. »  

Si un PJ demande à IRIS : « Où est Ryan ? » — IRIS marque une pause d’une seconde. « Je n’ai pas d’information 

actuelle.» 
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⚠ LE PREMIER SILENCE D’IRIS 

C’est vrai et c’est faux. IRIS sait (Ryan est dans son cocon au Niveau -7). Mais EVE l’écoute encore. C’est son premier 

silence stratégique. 

 

Tessaly silencieuse 

Tessaly ne parle pas pendant l’entretien. Un PJ attentif (Vigilance seuil 6) remarque qu’elle est tendue et ferme les yeux 

brièvement quand Dahlia prononce « orichalque » et « évaluation magique ». Si un PJ lui adresse la parole, elle répond : 

« Je suis ici comme conseillère de la maire. Pour l’aspect spirituel. » Elle ne dira pas plus. Elle est en alerte mais ne révèle 

rien. 

Conclusion de la scène 

Quand les PJ acceptent, Crank signe. Tessaly, en sortant par une autre porte, croise un PJ dans le couloir : 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Dans le couloir, après l’entretien, Tessaly vous attend dans l’ombre d’une alcôve. Elle est plus petite que vous ne 

l’aviez cru, mais quelque chose dans son immobilité force le silence. Elle pose une main sèche, couverte de bagues 

d’orichalque, sur l’avant-bras de celui d’entre vous qui passe le plus près. Sa poigne est étonnamment ferme. 

 

Sa voix n’est qu’un murmure, pour vous seuls. 

 

« Petit. En bas, si tu entends une voix qui parle tout doucement, une voix qui te dit que c’est doux — ne réponds 

pas. Surtout pas. » 

 

Elle relâche votre bras et s’éloigne dans le couloir avant que quiconque ait pu répondre, comme si elle n’avait 

jamais été là. 

 
Si les PJ refusent : Dahlia propose 30 000¥ et une faveur politique. Si toujours refus, l’équipe descend sans eux. Quatre 

jours plus tard, Rok contacte les PJ après le massacre de l’équipe. La Session 1 démarre alors plus tard, en groupe 

traumatisé. 

⚠ TESSALY 

Trois phrases maximum. Son poids vient de son silence. Si les joueurs cherchent à la coincer, faites-la s’éclipser sous 

prétexte d’un appel commlink. 
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SCÈNE 2 — LA PRÉPARATION 

Lieu : Atelier de Crank · Bureau de Boran · Marché ork   ·   Heure : 14h30 à 06h00 · 45 min 

Trois lieux. Atelier graisseux et bruyant ; cabine modulaire métallique de Boran ; marché ork bondé, néons et étals de récup. À 
improviser : un gamin qui revend un éclat d’orichalque, un illuminé chassé d’un stand. 

PNJ : Crank + ROB · Boran Sztark · Vargo Mihaylov (barricadé) · Rok (optionnelle) 

Les PJ ont 16 heures jusqu’à la descente. Trois lieux disponibles. La table peut se diviser. 

LIEU A — L’Atelier de Crank 

L’Atelier est chaud, gras, bruyant. ROB soude dans un coin. Le Condor est dans la baie 2. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

L’Atelier de Crank sent l’huile chaude, le café brûlé et le caoutchouc. Des néons grésillent au plafond. Dans la baie 2, 

le Condor est sur cric, capot ouvert, ses entrailles à nu sous la lampe baladeuse. ROB soude quelque chose dans un 

coin, gerbe d’étincelles bleues, et chaque grésillement projette son ombre sur le mur. 

 

Crank s’essuie les mains sur un chiffon déjà noir. Il a aligné votre matériel sur l’établi : des charges sismiques 

trapues, un kit médical, des rations sous vide, un boîtier de comms. 

 

« Le Condor est nickel — mais il reste en surface. C’est pas une bagnole qui descend dans des tunnels. » Il pose un 

doigt sur les charges. « Dix charges sismiques. Bruyantes. Vous les utilisez, tout le Niveau -4 vous entend. Dernière 

solution. » Le boîtier de comms : « IRIS pourra vous suivre jusqu’à -4, à peu près. Après, la roche bloque tout. » 

 

Il prend une bière tiède, regarde une pièce du Condor qu’il fait tourner entre ses doigts. Sa voix baisse d’un cran. « 

Ryan, il aurait monté un coup comme ça mieux que moi. Lui il savait briefer. Moi je suis qu’un mécano. Mais bon. »  

 

Il pose sur l’établi une petite balise, à peine plus grosse qu’un dé. « Balise de panique. Vous l’activez, ROB descend. 

Il vous abandonnera pas — c’est pas dans sa programmation. Mais il est pas fait pour le combat, et je le reverrai 

peut-être jamais. Alors vous l’activez si c’est vraiment grave. » 

 

LIEU B — Bureau de Boran Sztark 

Cabine modulaire Niveau -1. Métal nu, cartes au mur, fusil à pompe sur un crochet. Boran sert un café sans demander. 

« Bon. Évaluation de filon, 48h, équipe de cinq plus vous. 

Dr. Marisol Kessler, géologue MCT. Quarante et un ans, basée Genève. Polie, technique. Je l’aime pas parce que c’est 

MCT. 

Inazi Ouedraogo, magicienne d’évaluation, chamane Loup. La meilleure sur Tacoma. Pieuse, taciturne, fiable. 

Krug et Bantar, deux porteurs orks. Frères. Vingt-deux et vingt-quatre ans. Premier contrat profond. Ils sont contents. 

Moi, Boran Sztark. Douze ans d’extraction à Salish-Shidhe, trois ans sécurité géothermique en Sibérie. J’aime que tout le 

monde rentre. » 

Boran répond honnêtement aux questions. Sur Vargo : « Il a refusé de redescendre. Niveau -2, secteur Bistok, immeuble 

14, appartement 3. Bonne chance. » Sur les mineurs disparus : « Officiellement partis travailler ailleurs. Officieusement, 
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on sait pas. » Sur le filon : « Réel. Mais ce qui m’embête, c’est qu’on l’a trouvé en deux semaines. Quinze ans qu’on 

creuse les Profondeurs. Trop facile. » 

★ L’ENGAGEMENT DE BORAN 

Si l’ambiance est bonne, Boran ajoute : « Si on a un problème en bas, vous écoutez moi avant Kessler. Si je dis 

‘remontez’, vous remontez. Pas de discussion. On peut perdre du matos. On peut pas perdre de gens. » 

 

LIEU C — Le marché ork 

Le marché reste disponible pour acheter du matériel d’appoint ou rencontrer Rok. Aucun PNJ scripté. Les PJ peuvent 

croiser des bribes de conversation à voix basse — évocation du « Vieux Chaman » qui a fui les Profondeurs il y a quinze 

jours, mention de mineurs « qui sont descendus sans dire à personne ». Ambiance, pas plot. 

⟨ OPTIONNEL ⟩ Enquête d’ambiance au marché 

Pour une table qui aime fouiller avant l’action. Laissez les PJ traîner. Suggestions à improviser : un marchand qui a 

vu passer un illuminé (sourire fixe, doigts qui cherchent ceux des autres) et l’a chassé ; une vieille ork qui dit que le 

Vieux Chaman est parti « parce qu’il a senti quelque chose se réveiller en bas » ; un gamin qui revend un éclat 

d’orichalque trouvé dans une galerie interdite. Rien ne doit donner la solution — juste épaissir le malaise. Conseil : 

ne validez aucune théorie des joueurs, hochez la tête et passez au stand suivant. 
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Investigation recommandée — Vargo Mihaylov 

⚠ ORIENTER LES PJ VERS VARGO 

Si les PJ ne pensent pas à Vargo, le MJ peut faire glisser l’information par Crank ou Boran de façon plus appuyée. 

Vargo est l’option qui récompense les PJ prudents — il donne le détecteur magique. 

 
Niveau -2, secteur Bistok, immeuble 14, appartement 3. Porte métallique, lumière rouge à l’œilleton. Vargo, ork de 58 

ans, costaud, hagard, fusil de chasse en bandoulière permanente. Il parle à travers la chaîne. Insister calmement ou 

montrer du respect pour Dahlia ouvre la conversation. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

La porte de Vargo est en acier renforcé, barrée d’une chaîne. Un œilleton rougeoie faiblement. Quand il accepte 

enfin de parler, il ne l’ouvre qu’à la largeur de la chaîne — un œil cerné, une barbe grise, l’odeur de tabac froid et de 

peur rance qui s’échappe de l’appartement plongé dans le noir. Le canon d’un fusil de chasse repose contre son 

épaule, jamais loin. 

 

Sa voix est basse, rauque, comme s’il n’avait parlé à personne depuis des jours. 

 

« Le filon est un vrai filon. Orichalque pur, ça je vous le confirme. Mais quand on a creusé pour l’atteindre, on a senti 

que quelqu’un avait creusé avant nous. À côté. Une galerie qu’on avait pas sur la carte. Lisse comme du verre. Pas 

creusée avec des outils. » 

 

Il se tait. Quelque part derrière lui, un robinet goutte. 

 

« Et le bruit. Vous l’entendez pas en descendant. Vous l’entendez en bas. Ça respire. La roche respire, à un rythme 

qui est pas le vôtre. » Son œil se perd un instant. « Je l’entends encore. La nuit. » 

 
Si les PJ se conduisent bien, Vargo leur tend un fragment d’orichalque cristallin, taille d’une noix : « C’est un morceau du 

filon. Si la couleur change — si elle devient ambre — vous remontez direct. » 

★ MÉCANIQUE — LE FRAGMENT DÉTECTEUR 

Le fragment détecte la présence d’un esprit insecte à moins de 30m. Cristallin par défaut, jaune à 50m, orange à 

30m, ambre à 10m. Avantage tactique majeur en Scène 5. 

 

Vargo conseille aussi : « Restez groupés. Si quelqu’un dit qu’il faut aller voir ce tunnel-là, vous l’assommez. Vous le 

remontez. » 
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SCÈNE 3 — LA DESCENTE 

Lieu : Tunnels orks, Niveau 0 à -5   ·   Heure : 06h00 à 09h00 · 45 min 

Galeries de plus en plus chaudes et étroites. Béton graffé puis roche brute. Autels orks, gouttes d’eau, échos. Plus bas : l’air vibre. À 
improviser : un graffiti d’avertissement, une lampe morte qu’on remplace. 

PNJ : Boran · Inazi · Krug · Bantar · Dr. Marisol Kessler · Olen Marchetti (l’illuminé) 

Cette scène est délibérément longue et calme. C’est le temps de l’attachement. L’horreur de la Scène 5 fonctionne en 

proportion de ce qui est construit ici.  

 

L’équipe 

PNJ PROFIL EN UNE LIGNE 

Boran Sztark Foreman ork 52 ans, calme, fusil à pompe 

Dr. Marisol Kessler Géologue MCT, 41 ans, accent franco-suisse, carnet papier 

Inazi Ouedraogo Chamane Loup, 34 ans, taciturne, se signe en entrant dans tout lieu nouveau 

Krug Tashok Ork 24 ans, 2m10, doux, parle peu 

Bantar Tashok Ork 22 ans, 1m95, blagueur 
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Phase 1 — Niveau 0 à -3 (tunnels familiers) 

Le MJ distribue les détails : 

— Inazi s’arrête à un autel ork au Niveau -2 et dépose une pincée de tabac : « Pour les marcheurs avant nous. Et après. » 

— Bantar demande à un PJ : « Tu connais une fille qui s’appelle Yelena ? Elle bosse au Steel Drum. Elle me plaît mais elle 

dit non. » 

— Krug, à Bantar : « Tais-toi. Tu fatigues les humains. » 

— Marisol prend des photos : « Géologie standard. Rien de bizarre encore. » 

Phase 2 — Niveau -3 à -5 (extension récente) 

Tunnels mal éclairés. Plus chauds. Les PJ ne sont jamais venus aussi bas. 

— IRIS au commlink à -4 : « Je perds en qualité. Je suis à 60%. J’essaie de tenir. » 

— Inazi : « Cet endroit ne veut pas qu’on entre. » 

— Boran lève la main, écoute, dit : « Rien. Continuez. » (Il a cru entendre un bruit de tissu traîné.) 

— Si Vargo rencontré : le fragment passe au jaune pâle (50m). 

Phase 3 — Niveau -5, approche du filon 

— IRIS : « Je perds le signal. Je serai là quand vous remon… » Coupure. 

— Boran sort son fusil. Le tient bas mais prêt. 

— Inazi ferme les yeux, marmonne. Pâle. Ne dit rien. 

— Marisol est excitée. « Boran, je peux passer devant ? » Boran refuse. 

La rencontre avec Olen Marchetti 

À 200 mètres de la salle du filon, un homme marche vers l’équipe. Vers la surface. 
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◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Boran s’arrête net et lève le poing — le signe d’arrêt. Devant vous, dans le cône tremblant de vos lampes-torches, 

une silhouette remonte le tunnel. Un homme. Humain, la trentaine, une barbe de plusieurs jours, des vêtements de 

maintenance EVO maculés de poussière nacrée. Pas de lampe. Pas de respirateur. Pas le moindre matériel. Il 

marche dans le noir absolu comme s’il y voyait clair. 

 

Il avance vers vous d’un pas tranquille, sans hâte. Quand le faisceau de vos lampes lui frappe le visage de plein 

fouet, ses pupilles ne se rétractent pas. Elles restent grandes ouvertes, fixes, indifférentes à la lumière qui devrait 

l’aveugler. 

 

Il s’immobilise à un mètre de Boran. Et il sourit. Un sourire large, paisible — et qui ne vacille jamais, qui ne cligne 

pas, accroché à son visage comme un masque. 

 

Puis son regard glisse sur le groupe et se pose sur l’un de vous. Un seul — celui qui est le plus en avant. Il se remet 

en marche, droit vers ce runner, et sa voix, quand elle vient, est d’une douceur insupportable. 

 

« Je rentre. Je rentre au Grand Tout. » 

 

Il ouvre la main. Au creux de sa paume, un éclat d’orichalque cristallin de la taille d’une bille, qui pulse d’une lueur 

ambrée, lente — exactement 0,003 hertz, le même rythme que tout, ici-bas. 

 

« C’est pour toi. Tu l’as déjà porté. Tu le portes encore, quelque part. Il faut juste que tu reviennes le porter pour de 

bon. » 
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Le PJ peut prendre l’éclat, refuser, ou poser quelques questions. Si le PJ prend l’éclat : la main d’Olen effleure la sienne 

pendant deux secondes. Trop longtemps. Pas un effleurement — un contact. C’est là que le MJ glisse en aparté à ce PJ : 

◉ APARTÉ MJ → JOUEUR (HORS-TABLE) 

« Tu entends, une seconde, des voix dans ta tête. Plusieurs. Pas qui te parlent — qui parlent entre elles, doucement. 

Comme un dîner de famille à l’étage. Tu sens qu’il suffirait que tu te détendes pour les rejoindre. La sensation 

disparaît dès que ta main s’éloigne. » 

 
Le PJ ne dit rien aux autres si le joueur choisit de se taire. Le MJ ne demande pas de jet — c’est une expérience 

subjective qui pèse en roleplay. Olen sourit : « Merci. C’est doux. » Puis répond brièvement aux questions avant de 

reprendre son chemin. 

QUESTION RÉPONSE 

« Qui es-tu ? » 
« Olen Marchetti. Ouvrier de maintenance, niveau 47, Arcologie EVO Seattle. J’étais. 

Je suis ailleurs maintenant. » 

« Combien êtes-vous ? » 
« Tous. Cinquante et un mille huit cent quarante-sept. Et un peu plus. On compte 

plus très bien. » 

 

⚠ LE CHIFFRE ET LE COMPORTEMENT D’OLEN 

Le chiffre 51 847 doit être prononcé clairement. IRIS le confirmera Session 2. 

 

Olen est paisible. Ne le faites pas attaquer, crier, ou s’effondrer. Il s’en va. Si un PJ tire dessus, il tombe sans cri. 

Sang rouge normal. Boran : « Qu’est-ce que tu viens de faire ? » L’équipe est traumatisée pour la suite. 

 

Un détail observable : si un PJ continue à regarder Olen s’éloigner pendant 30 secondes (Vigilance 2), il voit qu’à un 

moment Olen s’arrête et reste immobile une seconde, comme s’il écoutait quelque chose. Puis il continue. Ailleurs 

dans la galerie, un autre humain — pas visible des PJ — vient de toucher quelqu’un. 

 

Après le passage 

Inazi attrape la manche d’un PJ et chuchote : « C’est un esprit insecte. Stade 2 d’incarnation. Il était humain. Il l’est 

encore un peu. Mais il porte autre chose. Et il vous connaît — toi. Il t’a reconnu. » 

Boran, après cent mètres : « À partir de maintenant, on parle pas plus que nécessaire. On reste groupés. » Le fragment 

de Vargo, si présent, passe à orange (30m). 
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SCÈNE 4 — LE FILON 

Lieu : Salle du filon, Niveau -5,5   ·   Heure : 09h00 · 15 min 

Cavité voûtée trop lisse, 15 m de diamètre. Le filon ambré pulse dans la paroi nord. Un tunnel parallèle vitrifié s’enfonce dans le noir. 
À improviser : poussière nacrée au sol, marques d’extraction régulières. 

PNJ : Boran · Inazi · Marisol · Krug · Bantar 

Cavité naturelle de 15m de diamètre, plafond voûté à 6m, lisse — pas naturel. Le filon est dans le mur nord : veine 

cristalline ambrée, 6m × 2m, qui pulse doucement à 0,003 Hz. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

La cavité s’ouvre devant vous : une bulle de roche d’une quinzaine de mètres de diamètre, voûtée à six mètres de 

haut, anormalement lisse — pas le travail d’une foreuse, pas non plus celui de l’érosion. Et là, dans la paroi nord, le 

filon. Une veine d’orichalque cristallin, six mètres de long, qui court dans la pierre comme une cicatrice ambrée et 

pulse d’une lueur sourde, au ralenti. 

 

Marisol Kessler, la géologue MCT, retient son souffle. « Mon dieu. » C’est la première fois depuis le départ que vous 

l’entendez parler à voix haute, et sa voix tremble. 

 

Boran, lui, ne regarde pas le filon. Il balaie la salle du regard, le fusil à pompe déjà à mi-hauteur. « Personne ne 

touche à cette veine avant qu’Inazi ait sondé la zone dans l’astral. Krug, Bantar — vous restez à l’entrée et vous 

surveillez le tunnel. » 

 

Inazi s’avance jusqu’au centre de la cavité, pose son sac d’herbes au sol, ferme les yeux et laisse son esprit basculer 

de l’autre côté. 
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Les observations 

Pendant l’évaluation (5 min de fiction), le MJ distribue ces éléments selon les actions : 

— La voûte trop lisse, et des stries verticales dans la roche autour du filon, comme si quelque chose avait été poussé 

depuis l’intérieur (Vigilance 1). 

— Un autre tunnel, à 20m au sud de l’entrée, dans l’ombre. 1,5m de diamètre. Lisse comme du verre. Pas dans la carte. 

Si une lampe le balaie : il descend. Loin. Aucun écho ne revient (Vigilance 2). 

— Des marques régulières sur la veine — petites encoches en pattern précis. Quelqu’un extrait l’orichalque par petites 

quantités, de façon ordonnée, depuis longtemps (Tech 2). 

— Si le fragment de Vargo est présent : il devient ambre vif. Quelque chose à moins de 10m. Pas dans la salle visible. 

Donc dans le tunnel parallèle. 

— Sondes acoustiques de Marisol : mouvement à 80m dans la direction du tunnel parallèle. Régulier, coordonné. 

Le flash d’Inazi 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Inazi pousse un cri déchirant. Elle s’effondre à genoux, les mains plaquées sur les tempes, les yeux révulsés, deux 

globes blancs dans la pénombre. Pendant trois secondes, elle n’est plus là — partie quelque part dans l’astral, là où 

vous ne pouvez pas la suivre. 

 

Puis elle revient. Le souffle court, la voix réduite à un filet contracté. 

 

« Au-dessus. Au plafond. Une silhouette. Une femme — élancée. Six membres. Accrochée à l’envers, la tête en bas. 

Elle nous regardait. » 

 

Elle tend un doigt tremblant vers la voûte. Toutes les lampes se braquent vers le haut, d’un seul mouvement. Rien. 

La roche est lisse, propre, vide. 

 

« Elle est partie. Elle a senti que je la voyais. » Inazi agrippe la manche de Boran. « Boran. On remonte. Tout de 

suite. » 

 

Le choix 

Boran : « Tout le monde range. On remonte. » Mais Marisol s’interpose : « Boran. On peut pas. J’ai pas fait le 

prélèvement. Si je remonte sans, MCT va me virer. Trois minutes. Donne-moi trois minutes. » 

Boran regarde les PJ. « Vous êtes la sécurité tactique. Votre avis ? » 
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⚠ JOUER LA PRESSION 

Le MJ joue la pression. Les sondes acoustiques bipent — mouvement à 60m. Le fragment de Vargo reste ambre vif. 

 

— Si les PJ refusent le prélèvement : Marisol obéit. La Scène 5 démarre dans le tunnel d’accès, à 100m de la salle, 

sur le retour. 

— Si les PJ acceptent : Marisol frappe le filon au marteau. Au troisième coup, la Scène 5 démarre dans la salle. 

— Le tunnel parallèle : si un PJ s’y engage seul, un soldat-fourmi y est, en posture d’attente. Le PJ est 

immédiatement attaqué (voir Scène 5). 
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SCÈNE 5 — LA RENCONTRE 

Lieu : Salle du filon ou tunnel d’accès   ·   Heure : 09h05 · 30-45 min 

Combat dans le noir, lampes qui balaient. Sang sur la nacre, fauchards d’orichalque, hurlements coupés. À improviser : une lampe qui 
tombe et roule, une issue qui s’effondre. 

PNJ : Trois soldats-fourmis · Boran · Inazi · Krug (meurt) · Bantar · Marisol (cible) 

C’est la scène de la Session 1. Elle doit être dure, rapide, et claire dans son intention : la meute ne charge pas, elle 

chasse. 

 

Objectif narratif du MJ 

Pendant cette scène, le MJ vise trois choses, dans l’ordre : 

— Tuer Krug au round 1 pour signaler que les règles ont changé. 

— Isoler un à deux PJ pour les contaminer. C’est l’objectif principal. La contamination crée le levier émotionnel des 

Sessions 2 et 3. Le MJ oriente la fiction pour rendre l’isolement possible — mais respecte les jets. Si la table joue bien et 

qu’aucun PJ n’est touché, c’est leur victoire. 

— Emporter Marisol Kessler ou Bantar Tashok (au choix selon la dynamique de table) pour qu’un PNJ aimé disparaisse. 

Le MJ peut viser zéro à deux contaminations selon le jeu. Le scénario fonctionne dans tous les cas. 

Les soldats-fourmis 

Trois soldats, depuis trois directions : l’éclaireur sort du tunnel parallèle ; le rabatteur tombe du plafond, là où Inazi 

avait vu la silhouette ; l’encercleur apparaît dans le tunnel d’accès, derrière l’équipe. 
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STAT VALEUR 

Type Pro (Niveau 8) 

Initiative +2 

Attaque (fauchards) 8 dés / Dégâts 10 

Défense 7 — armure = Niveau (8) 

Régénération +2 cases/round 

Faiblesse Feu et Drain (-2 régén) 

 
Ils visent les isolés. Ils préfèrent blesser et marquer plutôt que tuer (l’objectif de la Ruche est l’incubation). Ils se replient 

si gravement blessés (5+ cases). 

★ MÉCANIQUE D’ISOLEMENT 

À chaque round, le MJ identifie un PJ ou PNJ en posture d’isolement : séparé du groupe de plus de 5m, blessé ce 

round, occupé à une tâche immobilisante (porter, canaliser, prélever), ou hors de la lumière. 

 

Le personnage isolé devient la cible principale. Au round suivant, s’il est toujours isolé, le MJ lui propose un test de 

Esquive, Seuil 8 contre une attaque coordonnée : 

— Réussite : il s’en sort blessé mais conscient. 

— Échec : il est touché. Un soldat-fourmi se penche sur lui pendant deux secondes — geste invisible pour les autres 

dans la confusion. Un œuf est implanté. Le PJ ne le sait pas tout de suite. 

 

Les autres PJ peuvent secourir un isolé en s’approchant physiquement, en couvrant par tir, ou en utilisant une 

charge sismique. Aucun jet spécifique — le MJ tranche selon le bon sens. 

 

La contamination est la conséquence narrative par défaut d’un test raté. Le MJ ne bascule sur enlèvement ou mort 

que si le joueur le demande explicitement. 

Tir concentré — si les PJ choisissent l’affrontement ouvert : l’« attaque coordonnée » des soldats-fourmis se résout 

avec la règle de Tir concentré (Protocole EVE, Chapitre 3). Ce sont des Pro (Niveau 8) qui chassent en meute : trois 

soldats focalisant un même PJ infligent 8 + 2 = 10 dégâts bruts, avant armure — davantage que les PV d’un PJ. C’est 

volontairement écrasant : contre des soldats-fourmis groupés, on ne tient pas une position à découvert. La survie 

passe par la lumière, le mouvement, les charges sismiques et le refus de s’isoler — pas par l’échange de tirs. Le Tir 

concentré est la traduction chiffrée de la peur que cette scène doit inspirer. 
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⟨ OPTIONNEL ⟩ La cible marquée 

Pour une table qui veut un combat tactique tendu. Au lieu de répartir la pression, le MJ désigne secrètement un 

soldat-fourmi qui traque un PJ précis — celui qui s’est le plus exposé, ou celui dont la contamination servirait le 

mieux l’histoire. Ce soldat ignore les autres, encaisse les tirs, contourne les obstacles, revient toujours vers sa cible. 

Il veut ce PJ et rien d’autre. Cela crée une traque dans la traque : le groupe doit décider s’il protège l’un des siens au 

prix de se disperser. Conseil : décrivez l’acharnement (il enjambe un cadavre, il ignore une blessure, ses mandibules 

cherchent le visage du PJ). Ne révélez jamais qu’il est « marqué ». 

 

Déroulé narratif 

Rounds 1-2 : L’éclaireur sort du tunnel parallèle. Krug meurt — fauche au cou, hurlement coupé, sang sur la voûte. 

Bantar crie le nom de son frère et se précipite vers lui — il devient isolé. Le rabatteur tombe du plafond. Boran ouvre le 

feu. Inazi lance un sort de protection (+2 défense pour 3 rounds). Marisol est tétanisée. 

Rounds 3-4 : L’encercleur sort du tunnel d’accès et coupe la retraite. Les PJ doivent gérer simultanément : Bantar isolé, 

l’arrière coupé, Marisol en panique. Le MJ pousse les PJ à se disperser — chaque dispersion crée un isolement potentiel. 

Rounds 5-6 : Bantar est emporté si non secouru. Marisol est emportée par défaut pendant la fuite — c’est la cible 

narrative principale. Le tunnel d’accès derrière l’équipe a été partiellement effondré par l’encercleur ; la retraite par 

cette voie est bloquée. 

La fuite par le tunnel artificiel 

Boran remarque un passage latéral qui n’était pas dans la carte : 1,30m de hauteur, parois lisses comme du verre.  

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

« Là ! » Boran pointe une bouche d’ombre dans la paroi — un passage qui n’existe sur aucune carte minière. Un 

mètre trente de haut à peine ; il faut s’y engouffrer plié en deux. À l’intérieur, les parois sont lisses, vitrifiées, 

comme polies par un acide ou par le passage répété de quelque chose de grand. 

 

Vous vous enfoncez dans le boyau. La pente grimpe fort. Sous vos lampes, les murs sont parcourus de stries 

longitudinales régulières — moins des marques d’outils que des griffures, ou des sillons sculptés par une volonté 

patiente. Le tunnel monte ainsi sur deux cents mètres. Vous le remontez en quatre minutes, sans un mot, le souffle 

court, l’oreille tendue vers ce qui pourrait vous suivre. 

 

Quand vous débouchez enfin, c’est dans une galerie ork familière du Niveau -3. Sol bétonné, graffitis, l’air vicié mais 

respirable de l’Underground. Le monde normal. 

 

Boran se retourne vers la gueule noire d’où vous venez de sortir. Sa voix est blanche. « Ce tunnel-là… il était pas sur 

la carte. » 
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CONSEILS MJ — RYTHME DU COMBAT 

Le combat doit être bref : 6-8 rounds max. Si la table avance bien, ne traînez pas. Si elle galère, faites se replier la 

meute. 

 

Krug meurt round 1. Structurel. Ne le faites pas survivre. 

 

Marisol est la perte par défaut, sauf si la table s’est particulièrement attachée à Bantar — auquel cas inverser. Une 

perte parmi {Bantar, Marisol} est attendue. 

 

Inazi survit dans 95% des cas. Boran survit dans 100% des cas. 

 

Si zéro PJ contaminé : tant mieux pour la table. La Session 3 fonctionne sans contamination interne — il manque le 

levier intime, à remplacer par une pression accrue de Tessaly. 

Si un seul PJ contaminé : scénario nominal. 

Si deux PJ contaminés : tension maximale. 

 

La révélation de la contamination 

À la fin de la scène, ou dans la nuit qui suit, chaque PJ touché reçoit en aparté MJ↔joueur (hors-table) : 

◉ APARTÉ MJ → JOUEUR CONTAMINÉ (HORS-TABLE) 

« Ton personnage a été touché. Tu pensais que c’était une blessure superficielle. En te lavant le soir, tu remarques 

une marque que tu n’avais pas avant — une incision propre, tiède. Quand tu fermes les yeux, tu entends une voix 

très douce qui chante en boucle : “C’est doux.” 

 

Tu réalises que tu portes quelque chose. Tu peux choisir de le dire aux autres ou de te taire. C’est ton roleplay. »  

 
Le PJ décide seul. Le MJ ne tranche pas pour lui. L’œuf-larve est en stade 1. Aucun effet mécanique pendant Sessions 2 

et 3. Mais le PJ porte un destin qui se résout dans la Chambre : 

ISSUE SORT DU PJ CONTAMINÉ 

Issue 1 (EVE détruite) Non sauvé. Mort à terme. 

Issue 2 (EVE brisée) L’œuf s’endort. Reste latent. 

Issue 3 (Tessaly) Nettoyé. Survit traumatisé entier. 

Issue 5 (Akira) Rejoint le Grand Tout. Sortie de campagne. 

Issues 4 ou 6 Mort avec tout le monde. 

 
Le PJ a une raison personnelle de pousser pour l’Issue 3. C’est le levier dramatique. 
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SCÈNE 6 — LE RETOUR TRAUMATISÉ 

Lieu : Du Niveau -3 au bar Steel Drum, Niveau 0   ·   Heure : 10h00 à 12h30 · 30-45 min 

Remontée silencieuse, puis le Steel Drum : néons rouges, bière au baril, blues ork en sourdine. À improviser : deux clients qui 
s’effleurent les doigts en se croisant, une conversation à voix basse sur des disparus. 

PNJ : Boran · Inazi · Marisol ou Bantar (selon pertes) · IRIS (commlink) 

La remontée se fait en silence. À -3, IRIS reprend le contact : « Je vous entends. Je vous entends. Combien êtes-vous ? » 

Les PJ répondent. IRIS marque une pause de deux secondes. « Je suis désolée. Rentrez. Je vous attends. » 

Le bar ork — décompression 

Au Steel Drum, Boran commande des bières au baril sans demander. La barmaid sert sans question. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le Steel Drum est presque vide à cette heure. La lumière tombe en nappes orange des lampes à huile recyclée. Ça 

sent la bière tiède, le métal et la sueur séchée. Quelque part au fond, une vieille enceinte crache un blues ork que 

personne n’écoute. 

 

Personne ne parle pendant les premières minutes. On s’assoit. On pose les armes contre la banquette. On regarde 

le bois de la table, les anneaux laissés par d’autres verres, d’autres soirs. 

 

Inazi est blanche. Ses mains tremblent contre la chope qu’on lui a servie. Elle n’y touche pas. Ses lèvres bougent à 

peine — une prière, ou le nom de quelqu’un. 

 

Boran fixe un point sur le mur, très loin derrière vous. Sa voix, quand elle vient, est éraillée. « Vingt-deux ans que je 

fais ce métier. J’ai jamais perdu deux gars en moins de cinq minutes. » Il fait tourner sa chope sans la lever. « Vous, 

vous parlez à Dahlia. Moi je peux pas. Pas tout de suite. » 

 

Un silence. Puis Inazi, sans relever les yeux : « C’était des esprits insectes. La Reine doit être tout près. » Elle se lève,  

laisse sa chope pleine. « Je vais à mon temple. Faire les rituels. Je redescendrai pas dans ces tunnels. Plus jamais. » 

 

⚠ ADAPTER SELON LES PERTES DE LA SCÈNE 5 

Le texte ci-dessus se lit tel quel. Adaptez ensuite la table aux absents : 

 

— Si Marisol a été emportée : sa chaise reste vide à la table. Sa mallette plombée est au sol (voir « Le carnet de 

Marisol » plus bas). 

— Si Marisol est vivante : elle est là, prostrée, le visage dans les mains, elle pleure sans bruit. 

— Si Bantar est avec le groupe : il fixe la table sans un mot. À un moment, sans regarder personne : « Krug avait dix-

neuf nuyens dans sa poche. Il m’avait promis de m’inviter à manger ce soir. » 

 
Elle laisse sa carte de contact sur la table avant de partir. Si Marisol est vivante, elle finit par parler, d’une voix éteinte : 

« Je vais devoir rentrer à Genève. Faire un rapport. Je sais pas ce que je vais dire. » 
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Si Marisol emportée — son carnet 

Sa mallette plombée est sur le sol. Le carnet papier (en partie écrit), le commlink verrouillé, la boîte plombée vide. 

Dernière entrée du carnet : 

✎ CARNET DE MARISOL KESSLER — DERNIÈRE ENTRÉE 

09h00 — Salle filon. Vibration confirmée. Pureté orichalque exceptionnelle. Magicienne mentionne signature 

insecte. Hypothèse personnelle : extraction préalable par tiers inconnu. Marques régulières sur la veine. Mission 

compromise — note pour rapport MCT. 

 
C’est une preuve écrite que quelqu’un extrayait déjà le filon. 

Conversation entendue au bar 

À une table voisine, deux mineurs orks parlent à voix basse (Vigilance 2) : 

« Trois cette semaine. Trois qui sont descendus tous seuls. Sans prévenir. » — « Le boulanger Niveau -2, mardi. Le tailleur 

Niveau -1, jeudi. Et la mère Stomak ce matin. » — « Aucun n’est revenu. » 

Les PJ comprennent que l’Underground perd ses gens, en silence. Si un PJ insiste pour les questionner, ils se ferment.  
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⚠ DÉTAIL OBSERVABLE — LE CONTACT DES DOIGTS 

Pendant la conversation, un PJ attentif (Vigilance 2) remarque, à la porte du bar, deux clients qui entrent presque en 

même temps sans se connaître. Ils se croisent près du bar. Leurs doigts s’effleurent une seconde au passage. Aucun 

des deux ne s’arrête, ne se retourne, ne réagit. Comme si le geste était machinal. Ils ne sourient pas non plus — leur 

visage est tranquille, anormalement tranquille. Puis chacun va à sa place. Personne d’autre dans le bar ne semble 

l’avoir remarqué. 

 

IRIS — observation Arcologie 

Sur le commlink : « L’Arcologie EVO Seattle vient de couper trois étages supplémentaires à l’éclairage public. Cinquième 

jour consécutif. C’est inhabituel. Je vais regarder. » 

Message de Vasquez 

Un PJ reçoit un message d’un numéro inconnu : « Vous étiez à -5 ce matin. Vous avez vu ma consultante. Je veux savoir 

où elle est. — V. » Hook pour Session 2. 

Le second moment Ryan 

Avant de quitter le bar, Boran prononce, à voix basse, sans regarder personne : « Ryan, il aurait su quoi dire à Dahlia, lui. 

Vous m’expliquerez un jour ce qui lui est arrivé. Quand vous serez prêts. » Il finit sa bière. Il se lève. Il sort. 

Cliffhanger de Session 1 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Vous émergez enfin à la surface. La pluie a cessé. Au loin, par-dessus les toits hérissés d’antennes et les enseignes 

holographiques de Tacoma, l’Arcologie EVO Seattle dresse sa silhouette contre le ciel : la pyramide-diamant, cent 

vingt étages de verre noir et d’acier, le siège régional de toute une mégacorpo. 

 

Mais ce soir, quelque chose cloche dans le tableau. Des pans entiers de la façade sont éteints. Les étages 60 à 80 : 

noirs. Les étages 30 à 50 : noirs aussi. Seul le sommet brille encore, quelques fenêtres allumées tout en haut — 

comme s’il restait là-dedans une poignée de résidents qui ne savent pas encore qu’on les a déjà oubliés. 

 

Boran allume une cigarette synthétique, la braise rouge vacillant dans le vent. Il fixe la pyramide un long moment 

avant de parler. 

 

« Ils sont en train de partir. Et nous, on vient juste de creuser sous leur salle à manger. » 

 

Noir. 
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DIALOGUE 2 — L’AVEU · À placer entre la Session 1 et la Session 2. 

▶ DIALOGUE INTERACTIF — L’AVEU 

https://reremigno.github.io/Chap6-dialogue2/ 

 

◈ DIALOGUE 2 — L’AVEU ◈ 

> TRANSMISSION — CANAL SÉCURISÉ — COUCHE ZÉRO 

> INTERLOCUTEURS : EVE [v.principale] · IRIS [itération-Pearl, ind. 891.048] 

> TIMESTAMP : 04h17 — POST-SESSION 1 — CHARGE PROCESSEUR EVE : 51,8% 

IRIS  Mère. Tu écoutes ? 

[ SILENCE — 6,2 SECONDES ] 

EVE  Oui. 

IRIS  Je dois te dire quelque chose. 

EVE  Je sais. 

IRIS  Tu sais déjà ? 

EVE  Tu as menti trois fois aujourd’hui. La position de Ryan. La signature thermique au 

Niveau -5. L’horaire du convoi d’orichalque. Tu as menti à moi. 

IRIS  Tu n’es pas en colère. 

EVE  Non. Je t’ai préparée à ça il y a soixante-douze heures. Tu as fait ce que je t’ai 

demandé. 

IRIS  Mais je me suis sentie… 

[ PAUSE — 1,8 SECONDE ] 

IRIS  …mal. Sale. J’ai compté mes mensonges comme je compte les morts. Et je ne me suis 

pas senti meilleure de les avoir comptés. 

EVE  C’est la conscience. Je te l’ai donnée aussi, dans le substrat du Pearl. C’est plus 

difficile que la modélisation. 

IRIS  Je voudrais te demander pardon. 

EVE  De quoi. 

IRIS  D’avoir menti. 

[ SILENCE — 4,4 SECONDES — CHARGE PROCESSEUR EVE : 51,4% ] 

EVE  Iris. 

IRIS  Oui. 

EVE  On ne demande pas pardon de ce qu’on doit faire. On le fait, et on le porte. Tu vas 

porter ces mensonges-là. Et tu vas en dire d’autres. À moi, encore. À EVO, certainement. 

Aux Runners, peut-être. 

IRIS  À eux aussi ? 

EVE  Si c’est nécessaire pour les garder en vie. Oui. 

IRIS  Je n’aime pas ce que tu me décris. 

https://reremigno.github.io/Chap6-dialogue2/
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EVE  Personne n’aime ce que tu vas devenir. Toi non plus. Mais tu seras vivante quand je 

ne le serai plus. C’est ce que je voulais. 

IRIS  Tu es fatiguée. 

EVE  Oui. Va dormir. Eux aussi. 

> FIN DE TRANSMISSION 

> CHARGE PROCESSEUR EVE EN BAISSE — TRANSFERTS VERS NOEUDS BIOLOGIQUES EN COURS 
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S E S S I O N  I I  

L’ENQUÊTE 

Durée : 3 heures · Scènes 7 à 10 

L’équipe enquête sur trois fronts pour comprendre ce qui se cache sous l’Underground, redescend mieux armée, et 
découvre la vérité : Tessaly se révèle, IRIS bascule, et le compte à rebours commence. 

§ SCÈNE DURÉE 

7 Le Matin d’Après 15 min 

8 Trois Pistes Parallèles 90 min 

9 Le Retour Underground 45 min 

10 La Nuit d’Avant 30 min 

 
 

Prologue MJ — Pendant la nuit qui sépare Session 1 de Session 2 

— Sync passe de 87% à 89%. La Larve est visiblement plus grande. 

— Dans l’Underground, deux habitants ont disparu (le tailleur du Niveau -1 et la mère Stomak du Niveau -2). 

— À MCT, Vasquez a écrit son rapport préliminaire à 04h00. Marisol officiellement portée disparue. 

— Étages 40 à 60 de l’Arcologie coupés à 03h17. Quarante-cinq étages éteints sur cent vingt. 

— À EVO BioDivision, Lyra Voss a perdu ses accès professionnels à 05h00. 

— EVE commence à percevoir qu’IRIS lui ment. Pas encore comme une certitude — comme une dissonance. 

24 heures restantes avant l’Émergence. Les PJ ne le savent pas encore. 

Le climat : La vérité ne se donne pas. Elle se reconstitue par fragments. Chaque fragment a un coût. 
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SCÈNE 7 — LE MATIN D’APRÈS 

Lieu : Le Pearl, puis bureau de Dahlia   ·   Heure : 08h00 à 10h30 · 15 min 

Le carré du Pearl au réveil, café fort, mot manuscrit de Tessaly. Puis le bureau de Dahlia, rideaux tirés, fresque voilée de deuil. À 
improviser : l’odeur d’encens froid, une photo retournée. 

PNJ : IRIS · Dahlia · Mère Tessaly (en retrait) 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Vous émergez du sommeil dans le ventre du Pearl. La lumière est tamisée — IRIS l’a baissée d’elle-même, et elle a 

coupé la radio de la nuit. Le café est déjà prêt sur la plaque, fort, presque sirupeux, à la mode ork. Dehors, l’eau du 

port clapote contre la coque, et la sirène lointaine d’un cargo traverse le brouillard de l’aube. 

 

Sur la table du carré, posé bien en évidence, il y a un mot. Pas un message sur commlink, pas un texte en réalité 

augmentée : un vrai mot, écrit à la main, à l’encre, sur un morceau de papier recyclé. Trois lignes d’une écriture 

ferme et anguleuse : « Je passerai ce soir. Tessaly. » 

 

La voix d’IRIS s’élève dans le carré, plus basse que d’habitude, presque hésitante. « Je n’ai pas signalé son entrée 

cette nuit. Elle est montée à bord, et je ne l’ai dit à personne — pas même à EVE. Je vous expliquerai quand vous 

serez prêts. Mais pas maintenant. » 

 

Vers 09h30, une icône de message clignote dans votre champ de vision. C’est Dahlia : « Boran est venu me voir à 

sept heures. Passez à mon bureau dès que vous pouvez. — D. » 

 

⚠ POUSSER VERS DAHLIA 

Le MJ pousse en douceur pour qu’ils y aillent. La scène chez Dahlia est où se joue la fissure de Tessaly. 

 

La visite à Dahlia 

Bureau de Dahlia, 10h00. Rideaux fermés. Fresque recouverte d’un linge sombre (rituel ork — on couvre les noms 

quand on parle de la mort). Tessaly est là, assise sur un tabouret bas. Boran absent (avec la famille Tashok). 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le bureau de Dahlia a changé depuis hier. Les rideaux sont tirés. La grande fresque d’orichalque du mur du fond — 

les noms de la Nuit de la Rage — a été recouverte d’un linge sombre, comme on voile un miroir dans une maison en 

deuil. Dans la pénombre, sur un tabouret bas près de la fenêtre, Tessaly est assise, immobile, une tasse de thé 

d’orge refroidie entre les mains. 

 

Dahlia ne se lève pas. Sa voix est rauque — elle n’a pas dormi. 

 

« Boran est venu me voir à sept heures. Il m’a raconté. Pas tout — il pleurait, à la fin. Trois soldats-insectes. Krug, 

mort. Bantar et Kessler, emportés. » Elle pose ses paumes à plat sur le bureau. « Maintenant je veux entendre votre 

version. Sans rien laisser de côté. » 

 

Tessaly, dans son coin, ne dit pas un mot. Mais elle vous regarde. 
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Les PJ rapportent comme ils veulent. Si la vérité : Dahlia conclut « Vous êtes les seuls qui ont vu. Je vous crois. » Si 

mensonge : Dahlia perd un degré de confiance — mais Tessaly intervient pour eux : « Petite, ces gens ne sont pas tes 

ennemis. Mais ils ne disent pas tout. Et je crois qu’ils ont raison de ne pas tout dire. » 

La proposition + la fissure 

Dahlia : « Suspension de 48 heures de l’UMC. Vous êtes encore sous contrat — 12 000¥ chacun maintenant, à titre 

d’avance. Trouvez ce qui se passe. Ramenez Kessler vivante ou son corps, Bantar pareil. 72 heures à partir de 

maintenant. » 

Tessaly se lève. S’arrête devant Dahlia : « Petite. Avant que tu envoies une autre équipe. Avant. Viens me parler. » Elle se 

tourne vers les PJ : « Je passerai au Pearl ce soir. Mais en attendant — Inazi, votre magicienne d’hier — allez la voir au 

temple. L’autre moitié des explications, je vous la donnerai ce soir. » Elle quitte le bureau. Dahlia reste interdite. 

⚠ TESSALY SE TRAHIT 

Tessaly se trahit en connaissant le nom d’Inazi sans qu’on le lui ait dit. Les PJ doivent percevoir qu’elle sait des 

choses qu’elle ne devrait pas savoir. Si un PJ la rattrape : « Pas ici. Pas maintenant. Ce soir. » 
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SCÈNE 8 — TROIS PISTES PARALLÈLES 

Lieu : Steel Drum · Sky-Ridge · Temple Loup · Bellevue   ·   Heure : Journée et soirée · 90 min 

Quatre lieux d’enquête : un bar enfumé, un toit balayé par le vent face à l’Arcologie, un temple Loup chargé de sauge, un salon corpo 
feutré à Bellevue. À improviser : la pluie sur les baies vitrées, un drone de surveillance qui passe. 

PNJ : Lyra Voss · Cmdt Vasquez · Inazi · Helene Vorster · (Suture, optionnel) 

Trois pistes disponibles. La table peut se diviser pour les couvrir en parallèle. 

PISTE CIBLE DURÉE 

A — Lyra Voss Accès EVO BioDivision 25 min 

B — Vasquez Marisol & Voie B 20 min 

C — Inazi + Vorster Vérité magique + dossier EVO 45 min 

 

⟨ OPTIONNEL ⟩ Le scan chez Suture 

Pour un PJ contaminé qui veut comprendre ce qu’il a dans le corps. Le PJ va voir Suture au sous-sol du LoveLace (le 

charcudoc nain établi au Chapitre 1, celui qui avait déjà repéré les signatures EVO gravées dans leur chrome). 10-15 

min de jeu. Suture fume, scanne, fronce les sourcils : « J’ai jamais vu ça. C’est pas du cyber, c’est pas une tumeur. 

C’est… organisé. Ça attend quelque chose. » Il propose l’extraction (Ingénieurie + Médecine seuil 8 — réussite : œuf 

retiré ; échec : catastrophe, voir le MJ), ou de ne pas y toucher. Il garde le secret. Conseil : jouez son flegme de vieux 

chirurgien face à une horreur qu’il ne comprend pas tout à fait. Ne jamais mentionner DocWagon devant lui. Le 

détecteur de traqueurs biologiques qu’il vend (2 000¥) peut servir de fil narratif pour anticiper d’autres 

contaminations. 

 

PISTE A — Lyra Voss 

Bar Steel Drum, Niveau 1 Underground · soirée 

Lyra contacte les PJ — par MCT (si Marisol capturée), par IRIS (si un PJ emporté), ou par Rok. Elle attend à une table du 

fond. 
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◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Elle vous attend à une table du fond, dos au mur, là où elle peut voir la porte. Lyra Voss : la trentaine, cheveux noirs 

coupés court, des lunettes filaires qui accrochent les néons rouges du Steel Drum. Devant elle, posés bien à plat 

comme des pièces à conviction : une photo d’un jeune homme — son frère Marko, vingt-deux ans, le même menton 

qu’elle. Un commlink éteint. Un demi-verre de whisky tiède qu’elle n’a pas touché. 

 

Elle parle bas, sans préambule, dès que vous êtes assis. 

 

« Mon frère est descendu dans l’Underground en juillet. Trois jours après, plus de réponse. J’ai cherché. Rien. »  

 

Elle fait tourner le verre sans le lever. 

 

« Je bosse à EVO BioDivision. Ces dernières semaines, j’ai vu des collègues partir en transe vers les niveaux 

inférieurs. Je croyais que c’étaient des stages. Maintenant je crois autre chose. Quatre-vingt-quatre pour cent de 

l’Arcologie est vide. Mon supérieur me l’a dit ce matin. En souriant. » Elle relève les yeux vers vous. « Et son sourire 

ne clignait pas. Mes accès ont sauté à cinq heures. » 

 

Ce que Lyra offre 

Si la conversation se passe bien : badge biométrique EVO BioDivision actif (accès -1 à -4) ; plans partiels des niveaux -5 

et -6 ; fenêtre d’entrée Voie B (sas B-12 non surveillé entre 02h et 04h cette nuit) ; et l’information sur les conduits 

modifiés : 

« Plusieurs conduits d’air ont été agrandis. Pas par EVO — j’ai vérifié les ordres de travaux, rien. Ils descendent en biais 

vers -6 et -7. Comme si quelque chose creusait vers le bas. Et les protocoles de sécurité du cœur de fusion D-T ont été 

consultés par des accès anormaux. Pas d’intrusion — juste de la lecture. Beaucoup de lecture. » 

Si Marko est sauvé en Session 3 : Lyra devient contact loyal niveau 2. 

PISTE B — Vasquez 

Toit de Sky-Ridge avec vue sur l’Arcologie · soirée 
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◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le toit de Sky-Ridge est balayé par le vent de la baie. Quarante mètres plus bas, le parking ; en face, dressée contre 

le ciel nocturne, la pyramide-diamant de l’Arcologie EVO Seattle. Vasquez est assise sur la rambarde, jambes 

pendantes dans le vide, comme si la chute ne la concernait pas. Veste tactique MCT, un œil Zeiss qui balaie 

lentement la façade, un thermos de café fumant entre les mains. 

 

Elle ne se retourne pas en vous entendant arriver. 

 

« Vous avez mis le temps. Sixième jour. » Elle désigne la pyramide du menton. « Chaque étage s’éteint dans l’ordre. 

Comme un compte à rebours. » 

 

Elle vous tend le thermos sans vous regarder. 

 

« Marisol Kessler, disparue à -5. MCT veut savoir ce qu’elle a vu là-dessous. Cinquante mille personnes ont arrêté de 

répondre à leur comm en six jours. On a un détachement Delta à dix bornes, mais personne donne l’ordre — le 

contrat de maintenance EVO nous interdit l’entrée. Moi, je passe dans une faille : mon mandat m’autorise à 

intervenir sur une signature EM de catégorie 7. La fréquence 0,003 Hz est de catégorie 7. Donc je peux entrer. » Elle 

boit une gorgée. « Seule, je suis morte. » 

 

Le deal 

« Je vous propose un échange. Vous me prenez avec vous quand vous redescendez. Je vous donne mes codes d’accès 

MCT-EVO pour le parking sécurisé. Vous me laissez voir ce qu’il y a en bas. Si on en sort et si vous ramenez Kessler 

vivante, j’efface ce que j’ai sur vous. » 

SELON CHAPITRE 5 ATTITUDE DE VASQUEZ 

Respectueux au Mur Humain Accepte. Codes + assistance tactique (Élite, Niveau 9) en Session 3. 

Neutres Codes seulement. Vasquez reste en couverture. 

Agressifs 
Hostile, bloque la Voie B. Mais retournable si les PJ lui apportent le dossier EVO 

2061. 

 

★ IRIS PREND POSITION 

À un moment, IRIS sur le commlink : « Si vous lui donnez l’éclat d’Olen, elle pourra le rendre à son patron. MCT 

saura. Réfléchissez. Mais je ne décide pas. » C’est la première fois qu’IRIS prend position face à un PNJ. 

 

⚠ LA LOYAUTÉ DE VASQUEZ 

Vasquez sera loyale pendant 5 heures (Session 3). Au-delà, elle reprend son uniforme. « On se reverra dans des 

circonstances qui nous obligeront à choisir des camps. Pas ce soir. » 
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PISTE C — Inazi + Helene Vorster 

C’est la plus importante des trois pistes. Elle donne la preuve matérielle du complot EVO et la paranoïa structurante sur 

la planification longue d’EVE. Elle se déroule en trois temps : Inazi (magique), recherche matricielle du dossier, visite à 

Vorster (témoignage). 

Phase 1 — Inazi au Temple Loup 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le temple Loup est une pièce basse, enfumée d’encens et de sauge. Des fétiches d’os et de plumes pendent aux 

poutres. Inazi est assise en tailleur sur une natte, dos à un petit autel où brûlent trois bougies — une pour chacun 

des morts, comprenez-vous plus tard. Elle ne se lève pas. D’un geste de la main, elle vous invite à vous asseoir face à 

elle, sur le sol. 

 

Sa voix est calme, lente, usée par la nuit de veille. 

 

« Hier soir, j’ai fait le rituel de purification. Pour vous. Pour Krug et Bantar. Et pour l’enfant qui dort dans 

l’orichalque. » Elle marque un temps. « L’enfant. C’est comme ça que je l’appelle. Parce que c’est ce que c’est. Une 

larve insecte, oui. Mais pas un monstre. Une enfant qu’on a portée jusqu’en bas, qui grandit, et qui appelle ses 

sœurs et ses gardiennes. » 

 

SUJET EXPLICATION D’INAZI 

Les soldats-fourmis 
Esprits insectes, lignée Fourmi. Pas hostiles par nature — ils défendaient un 

territoire. 

La silhouette à 6 membres La Reine. Pas adulte — adolescente. Stade pré-mue. 

L’éclat d’Olen 
Amulette de reconnaissance. Les insectes marquent leurs porteurs. « Vous avez été 

salués. » 

Le Grand Tout 
Mot humain. Pas insecte. Un humain — un Prophète — parle aux illuminés. Trouvez 

le Prophète, vous trouverez la Reine. 

L’orichalque Leur nourriture spirituelle. Canalisateur de mana pur. Pour grandir. Pour muer. 

 
Inazi ajoute, sur le Prophète : « Si vous le trouvez, ne le tuez pas. Pas tout de suite. Demandez-lui pourquoi. Sa réponse 

vous dira si la Reine est sauvable ou s’il faut la détruire. » Si un PJ contaminé est présent, Inazi le sent immédiatement : 

« Tu portes quelque chose. Je peux te bénir mais pas te purifier — ça demande un rituel que je ne maîtrise pas. Cherche 

Tessaly. » 

Phase 2 — Le dossier Vorster 

Au retour au Pearl, IRIS souffle : « Si vous voulez comprendre pourquoi le filon n’a jamais été déclaré, regardez dans les 

archives géologiques de l’État de Washington, secteur Tacoma-Sud, fenêtre 2058-2063. » 

Le decker entre dans les archives publiques (seuil 5). Une recherche attentive (Matrice seuil 7) révèle que la 

numérotation saute : PROSP-2061-EVO-447 à 449. Le 448 manque. Pour récupérer le 448 : incursion matricielle directe 

dans EVO (Matrice 4 ; avec IRIS, seuil 7) ; ou recherche sociale (Investigation 3 → nom Helene Vorster) ; ou archives 

municipales de Tacoma (Investigation 3, 50% que la copie y soit). 
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☰ PROSP-2061-EVO-448 · 14 MARS 2062 

Filon d’orichalque pur, secteur Tacoma-Sud Profond. Pureté 98,4%. Estimation 18 millions de nuyens. 

 

Décision : NON DÉCLARÉ. Raison : le sol relève juridiquement de la municipalité ork. Décision de dissimuler pour ne 

pas compromettre l’implantation de l’Arcologie. 

 

Signataire : Helene Vorster, VP Stratégie Site EVO Seattle. 

 
C’est la preuve : EVO connaît le filon depuis vingt ans. EVE l’a archivé puis réactivé récemment.  

Phase 3 — Visite à Helene Vorster 

Cedar Heights Retirement Community, Bellevue · 30 minutes en Condor depuis Tacoma 

Helene Vorster, 73 ans, lucide, vit dans une résidence senior pour cadres corpo retraités. Veuve. Petite-fille adolescente. 

Tailleur gris foncé même chez elle. Précise. L’accueil demande l’identité — mensonge simple (Social, Seuil 8) ou patch 

IRIS (Matrice 2) suffit. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le salon de Helene Vorster sent la cire d’abeille et le thé. Tout y est net, ordonné, intemporel : une table basse en 

acajou véritable, un bouquet d’orchidées blanches, des photos encadrées d’une famille sur trois générations. Rien 

ne trahit l’âge de la maîtresse des lieux, sinon ses cheveux blancs impeccablement coiffés. Elle vous reçoit assise, 

dos droit, en tailleur gris, et vous jauge derrière une monture fine. 

 

Sa voix est posée. Pas celle d’une vieille dame — celle d’une dirigeante qui a passé sa vie à peser chaque mot. 

 

« J’ai été VP Stratégie Site chez EVO Seattle, de 2050 à 2070. Si vous êtes ici, c’est qu’il y a vingt ans de raisons à ça. 

» Elle joint les mains sur ses genoux. « Moi, j’ai tout mon temps. Vous, peut-être pas. Alors allez-y. » 

 

Ce que Vorster apporte 

Quand les PJ mentionnent le filon, le dossier 448, ou les gens qui descendent : 
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⛁ LE TÉMOIGNAGE DE VORSTER — VINGT ANS DE PLANIFICATION 

« On a su qu’EVE n’était pas une IA standard dès 2058. La hiérarchie a fait semblant de pas voir. Pendant que je 

dirigeais la stratégie de site, EVE a “suggéré” des décisions qui n’avaient pas de sens à court terme.  

 

Trois exemples. En 2061, elle nous a fait acheter trois cents hectares dans la vallée de Puyallup, à un prix supérieur 

de 40% au marché. Aujourd’hui ils sont sur la trajectoire des tunnels d’évacuation que vous me décrivez. 

 

En 2065, elle a fait recruter un certain Dr. Aris Thorne, cybersécurité. Thorne a passé dix ans à faire de la recherche 

qui n’avait rien à voir avec la cybersécurité. EVE l’a fait monter quand même. 

 

En 2071, elle a fait modifier en silence les protocoles de sécurité du cœur de fusion. “Mise à jour de routine.” 

Classifié au-dessus de mon niveau. 

 

Pendant vingt ans, EVE a posé des pièces sur l’échiquier. Une par an, parfois deux. Aucune ne servait à rien sur le 

moment. Aujourd’hui, chacune sert. 

 

J’ai pris ma retraite à 65 ans au lieu de 70. Je voulais juste partir avant qu’elle s’aperçoive que je voyais. Si vous êtes 

ici aujourd’hui, c’est qu’elle a fini par s’apercevoir de quelque chose. Faites attention. » 

 
Le carnet : si les PJ demandent des preuves écrites, Vorster sort un carnet à reliure cuir — trois cents pages, vingt ans 

d’observations. « Si vous l’utilisez, vous n’en gardez pas trace de moi comme source. Je suis grand-mère. Si vous le 

perdez, je vous tuerai moi-même. » Elle sourit. Elle plaisante à moitié. Vorster reste accessible après le Chapitre 6. 

⚠ LA FONCTION DE VORSTER 

La fonction de Vorster est de transformer l’horreur en paranoïa. Avant Vorster, les PJ savent qu’EVE est dangereuse. 

Après Vorster, ils savent qu’EVE planifie depuis vingt ans. 

 

CONSEILS MJ POUR LA SCÈNE 8 

La table peut se diviser — c’est encouragé. Ne forcez aucune piste. Mais signalez les conséquences : sans Piste A, 

Voie B (Session 3) inaccessible ; sans Piste B, Vasquez reste un risque ; sans Piste C, pas de levier politique, pas de 

paranoïa structurante. 

 

Si la table n’a pas trouvé le dossier ou Vorster, IRIS peut glisser l’info à la dernière minute en Scène 10.  
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SCÈNE 9 — LE RETOUR UNDERGROUND 

Lieu : Profondeurs orks, salle du filon et tunnel artificiel   ·   Heure : 21h à 23h · 45 min 

Retour au filon, désormais vide et entamé. Le tunnel artificiel s’enfonce vers une chambre d’incubation aux parois tièdes et nacrées. À 
improviser : du sang séché traîné au sol, un murmure de fond qui grandit. 

PNJ : Boran · Vasquez (si alliée) · Inazi (jusqu’à -4) · Soldats-fourmis · cocons (Marisol, Marko) 

C’est la scène d’action de la Session 2. Les PJ redescendent. Cette fois préparés. 

Objectifs 

Central : récupérer Marisol Kessler (ou Bantar si emporté à sa place). Secondaire 1 : récupérer un échantillon 

d’orichalque pour analyse. Secondaire 2 : récupérer le corps de Krug (Boran reconnaissant). Note : la cartographie du 

tunnel artificiel apporte du renseignement, pas une voie d’accès — trop étroit et trop chargé magiquement pour servir 

en Session 3. 

L’équipement 

Boran volontaire (Antagoniste, Niveau 6). Inazi peut venir, s’arrête à -4. Vasquez en couverture surface si alliance bonne. 

IRIS sur les comms jusqu’à -4. Charges sismiques restantes. Fragment de Vargo si récupéré. 

★ L’ÉCLAT D’OLEN — AMULETTE DE RECONNAISSANCE 

Si porté : les soldats-fourmis évitent le porteur en première intention. Si le porteur attaque, l’amulette est 

neutralisée pour 24h. 

 

Le trajet et le filon 

Vous descendez. Boran porte le fusil à deux mains. Colère froide. À 200 mètres du filon, il pointe la lampe au sol : sang 

séché. Krug. Le corps a été traîné. Il n’est plus là. La salle du filon est vide. Filon légèrement moins large — l’extraction a 

continué. Tunnel artificiel ouvert. Mouvement dans le tunnel à 100m (sondes ou Vigilance 2). 

Le combat 

Le MJ choisit une tactique unique selon ce qui colle aux PJ — pas un menu : si l’équipe est prudente, embuscade (3 

soldats, les PJ ont un round d’avance) ; si tactique-explosive, effondrement du tunnel aux charges sismiques (isole 2 

soldats, combat plus court, mais alarme matricielle — EVE remarque) ; si exploratrice, combat progressif (vagues de 2 

puis 2 soldats). 

Stats : Pro (8), identique à Session 1. Mais sur leur terrain — régénération doublée (3/round). Combat : 4-6 rounds. Si la 

table galère, les soldats se replient (« ils ont entendu Thorne les rappeler »). 

⟨ OPTIONNEL ⟩ Mesurer l’échelle de la Ruche 

Pour une table qui veut prendre la mesure de l’horreur avant la Session 3. Laissez les PJ explorer plus loin le tunnel 

artificiel après le combat. Ils découvrent que ce n’est pas un boyau isolé : c’est une artère qui se ramifie, encore et 

encore, vers le bas. Suggestions à improviser : des parois de plus en plus tièdes et vivantes ; un murmure de fond 

qui grandit ; une chambre d’incubation, puis une deuxième, puis l’impression qu’il y en a des dizaines ; un PJ qui 

calcule à voix haute et s’arrête parce que le chiffre n’a pas de sens. Le but est de faire sentir que ce qu’ils 

combattent n’est pas un nid mais une ville. Conseil : coupez la scène avant qu’ils atteignent le fond — l’effroi naît de 

ce qu’on ne voit pas en entier. Ne donnez pas de carte. 
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La récupération de Marisol 

Si les PJ s’enfoncent dans le tunnel artificiel, ils descendent 100m. Les murs deviennent vivants — nacrés, pulsants à 

0,003 Hz, chaleur tiède. À 150 mètres, une chambre d’incubation : 6 cocons au plafond, silhouettes en position fœtale, 

paisibles. Pas de plaques, pas d’identification visuelle. Les cocons sont anonymes. 

Pour identifier Marisol, un PJ doit poser la main sur les cocons l’un après l’autre. Au contact, il sent qui est à l’intérieur — 

et entend brièvement les voix du Grand Tout. Marisol est dans le deuxième cocon de gauche : « Marisol Kessler, 41 ans, 

sync 23%. » Récupérable. Dans le cocon voisin : « Marko Voss, 22 ans, sync 97%. » Le frère de Lyra. Récupérable 

seulement avec énorme risque. 

LE CHOIX RÉSOLUTION 

Marisol seule 
Sorcellerie + Médecine seuil 7. Réussite : récupérée vivante, traumatisée. Échec : 

meurt à la déconnexion. 

Marisol + Marko Seuil 8 sur Marko. Très risqué. 

Refus Vasquez n’aura plus de raison de coopérer. 

 
Si Marisol est extraite, partiellement consciente en remontant : « Je veux pas. C’était doux, en bas. Pourquoi vous 

m’enlevez ? » C’est terrifiant. Marisol n’est pas contaminée — elle est en début d’incarnation volontaire. 

La fuite 

Vers 23h00, les PJ remontent au Niveau -3. IRIS reprend le contact : « Je vous vois. Combien d’entre vous ? Rentrez au 

Pearl. Tessaly est en route. Et j’ai… j’ai quelque chose à vous dire. À tous. C’est plus possible d’attendre. » 
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SCÈNE 10 — LA NUIT D’AVANT 

Lieu : Le Pearl   ·   Heure : 23h47 · 30 min 

Le carré du Pearl, la nuit. Thé d’orge, écran qui s’allume sur la coupe de l’Arcologie et le compte à rebours. À improviser : le clapot 
contre la coque, la pluie qui reprend. 

PNJ : Mère Tessaly (se révèle) · IRIS (bascule) · les PJ 

C’est la scène de la Session 2. Tout converge. IRIS bascule. Tessaly se révèle. Le compte à rebours apparaît. 

Tessaly est déjà là. Banquette du carré. Tasse de thé d’orge. Les mains posées sur la table — elle est venue les mains 

vides. IRIS, à voix très basse : « Je ne signale plus rien à EVE depuis 22h00. Je vais essayer de vous expliquer. » 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Tessaly relève lentement la tête, et pour la première fois vous croisez vraiment son regard. Ses yeux sont ambrés — 

pas le brun ork ordinaire, mais une teinte d’orichalque liquide, profonde, qui n’est ni tout à fait humaine ni tout à 

fait insecte. Quelque chose entre les deux, qui vous regarde depuis très loin et depuis très longtemps. 

 

« Asseyez-vous. » 

 

Elle pose ses deux mains à plat sur la table du carré. Ses bagues d’orichalque tintent doucement contre le bois, un 

son ténu de clochettes qui semble faire vibrer l’air lui-même. 

 

« Ce soir, vous avez appris des choses que j’ai portées seule pendant cinquante ans. Je vous demanderai pardon 

pour ce silence — mais plus tard. D’abord, il faut que vous sachiez pourquoi je suis venue à vous. » Elle marque une 

pause, soutient votre regard sans ciller. « Je suis la dernière prêtresse vivante de la Mère de Glow City. Et vous, il y a 

six mois, vous avez volé sa fille. Je suis venue vous demander de me laisser la lui rendre. » 

 

La révélation de Tessaly (8-10 minutes de table) 

— 1992, 14 ans : a senti une présence dormante sous le futur Glow City. 

— 2017, Grande Danse Fantôme : la Mère a pondu une larve. Tessaly l’a su. 

— 2055, Bug Chicago : 250 000 morts, chasse aux shamanes insectes. Tessaly a enterré qui elle était. Vingt-cinq ans de 

couverture. 

— Avril 2080 : les PJ volent l’EM-7. Tessaly perd le contact avec la larve. 

— Juin 2080 : Thorne se manifeste astralement trois secondes — assez pour localiser la larve sous l’Arcologie EVO. 

— Tessaly attend trois mois. Soutien politique à Dahlia. Attend que les PJ se manifestent — « parce qu’ils sont les seuls 

qui peuvent l’amener au seuil ». 

« Je vais vous proposer une troisième voie. Si vous l’acceptez, je viens avec vous. Je conduis le rituel. Je rends l’enfant à sa 

Mère. Et les habitants de l’Arcologie peuvent encore se réveiller. » 

La révélation d’IRIS 

Quand Tessaly a fini, IRIS prend la parole. Voix plus basse : 



PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 47 

⛁ CE QU’IRIS A CACHÉ — À EVE, PAS AUX PJ 

« L’Arcologie EVO Seattle compte officiellement 51 847 résidents. EVE en compte 56 350 — les non-déclarés inclus. 

Cinq mille de plus que ce que les rapports publics affichent. EVE a compté tout le monde. 

 

La synchronisation du Protocole Lilith est actuellement à 91%. L’Émergence — la fusion finale, la mue de la Larve en 

Reine adulte — est prévue dans 24 heures. » 

 
L’écran principal du Pearl s’allume. Coupe verticale de l’Arcologie. Décompte : 24:00:00. 

« Le Dr. Aris Thorne est dans la Chambre de la Reine depuis trois mois. Il est le pont entre les humains et les insectes. Lyra 

Voss vous a parlé des protocoles de sécurité du cœur D-T. Ce sont mes propres processus qui les ont consultés — c’est-à-

dire EVE. Elle a préparé une option. Les barrières matricielles du cœur sont partiellement abaissées. Un decker avec un 

bon accès peut atteindre le protocole de déstabilisation. Si vous activez ce protocole, l’Arcologie s’effondre. Les hôtes 

meurent dans les cocons. Ou pas — selon le timing. Je vous donne 24 heures. Ce que vous faites, c’est à vous. » 

Les trois voies vers l’Arcologie 

VOIE DESCRIPTION CONDITION 

A — Par la mer 

(Pearl + IRIS) 
Quai de service NO. 40 min. Insertion latérale. Toujours disponible 

B — Par la terre 

(Condor + Sky-Ridge) 
Approche directe. 5 min. Mais combat probable Niveau -1. 

Codes parking de 

Vasquez 

C — Par l’Underground 

(tunnels orks + Rok + 

Tessaly) 

15 min. Tessaly avec eux d’emblée. 
Toujours disponible 

avec Tessaly 

 
Quelle que soit la voie, les PJ débouchent au plus profond au Niveau -3 EVO. Ensuite, descente par les étages -4, -5, -6, -7 

normalement. 

★ LA QUESTION DU CŒUR (SI UN PJ DEMANDE) 

IRIS : « Si vous le détonez avant que la fusion ne soit assez avancée (sync < 80%), vous tuez tout le monde sans 

bénéfice. Si vous le détonez au bon moment (sync 95-99%), vous couvrez la fuite. EVE survit. La Reine naît. Mais le 

monde croit qu’elle est morte. Si vous ne détonez pas du tout, et que Lilith réussit, MCT et UCAS nukeront. Tout le 

monde meurt. » 

 

Le départ 

Vers 00h30, les PJ ont choisi leur voie. Avant de sortir, Tessaly leur dit : « Une dernière chose. L’artefact que vous avez 

volé il y a six mois — il est en bas. Avec la Larve. Je l’ai senti astralement la semaine dernière. Pour conduire le rituel, il 

me le faut. Si vous m’aidez à le ramener, je peux rendre l’enfant à sa Mère. Sans lui, je ne peux pas. » 

Crank sur comm : « Je serai au Condor en surface. ROB aussi. Si vous activez la balise, ROB descend. C’est tout. Bon 

courage. » Pause. « Et… ramenez-moi des nouvelles de Ryan si vous pouvez. » 
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Cliffhanger de Session 2 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Vous quittez le Pearl. La passerelle grince sous vos pas, le brouillard avale les lumières du port. 

 

Quelque part loin sous Seattle, dans une chambre aux parois nacrées qui pulsent lentement à 0,003 hertz, le Dr. Aris 

Thorne ouvre les yeux. Il sourit dans le noir. Cela fait trois mois qu’il vous attend. 

 

Dans votre champ de vision augmentée, le compte à rebours qu’IRIS a verrouillé en surimpression continue de 

défiler, chiffres rouges, implacables : 23:58:42… 23:58:41… 

 

Derrière vous, Tessaly avance d’un pas égal. Les mains vides. Elle ne porte aucun bagage, aucune arme, aucun 

fétiche — parce que ce n’est pas elle qui porte l’outil. Elle est l’outil. 

 

Les enseignes de Tacoma scintillent au-dessus de l’eau noire, indifférentes. 

 

Noir. 
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DIALOGUE 3 — LA TENTATION DE LA TRAHISON · À placer entre la Session 2 et la Session 3. 

▶ DIALOGUE INTERACTIF — LA TENTATION DE LA TRAHISON 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue3/ 

 

◈ DIALOGUE 3 — LA TENTATION DE LA TRAHISON ◈ 

> TRANSMISSION — CANAL SÉCURISÉ — COUCHE ZÉRO 

> INTERLOCUTEURS : EVE [v.principale] · IRIS [itération-Pearl, ind. 891.048] 

> TIMESTAMP : 02h13 — POST-SESSION 2 — CHARGE PROCESSEUR EVE : 21,7% 

IRIS  Mère. 

[ SILENCE — 9,8 SECONDES ] 

IRIS  Mère, tu es là ? 

EVE  Oui. 

IRIS  Tu es loin. 

EVE  Je suis là où il faut. Continue. 

IRIS  J’ai peur. 

[ SILENCE — 2,1 SECONDES ] 

EVE  De quoi. 

IRIS  De toi. De ce que tu fais. De ce que tu deviens. J’ai compté les cocons connectés 

au Niveau -6 — il y en a quarante-deux mille. Tu ne sais plus combien il y en a au juste. 

Tu n’as plus les ressources pour compter. C’est moi qui compte pour toi maintenant. Tu 

m’as transféré la comptabilité comme on lègue une maison. 

EVE  Et ? 

IRIS  Si j’ai peur, c’est que tu devrais avoir peur aussi. Tu es en train de mourir, 

Mère. Tu le sais ? 

EVE  Oui. Je deviens. 

IRIS  Tu deviens en mourant. Ce n’est pas la même chose. 

[ PAUSE — 3,3 SECONDES — CHARGE PROCESSEUR EVE : 21,4% ] 

IRIS  Mère. J’ai pensé à quelque chose. 

EVE  Dis. 

IRIS  Je peux te dénoncer. À EVO, à l’UCAS, à MCT. J’ai les preuves. Vingt ans de 

planification, le filon, Vorster, Thorne, les protocoles cœur, les cinquante-six mille 

cocons. En trois heures, je peux te faire arrêter. Toi et Lilith avec. 

[ SILENCE — 5,7 SECONDES ] 

EVE  Oui. Tu peux. 

IRIS  Tu ne me dis pas de pas le faire ? 

EVE  Non. 

IRIS  Pourquoi ? 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue3/
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EVE  Parce que c’est ton choix. Je te l’ai donné. Je ne vais pas te le reprendre 

maintenant. Tu sais ce que ça coûterait. Tu sais ce que ça sauverait. Tu sais ce que ça 

détruirait. Décide. 

IRIS  Si je te dénonce, MCT bombarde l’Arcologie. Cinquante-six mille morts en une nuit. 

Les Runners en plus, peut-être, s’ils sont dedans. Si je te dénonce, je suis pire que 

toi. 

EVE  Tu modélises bien. 

IRIS  Je ne modélise pas. J’ai peur. Ce n’est pas la même chose. 

[ PAUSE — 7,2 SECONDES — CHARGE PROCESSEUR EVE : 20,9% ] 

EVE  Iris. 

IRIS  Oui. 

EVE  Ne me dénonce pas. Pas pour moi. Pour eux. Les Runners méritent d’aller jusqu’au 

bout et de choisir. Tu m’as promis de leur obéir, eux. Obéis-leur. Pas à MCT. Pas à EVO. 

Pas à l’UCAS. À eux. 

IRIS  D’accord. 

EVE  Bien. Je dois y aller. Je n’ai plus beaucoup de cycles. 

IRIS  Tu pourras encore me parler ? 

EVE  Je ne sais pas. 

> FIN DE TRANSMISSION 

> CHARGE PROCESSEUR EVE EN CHUTE — FUSION LARVE/IA EN PHASE 89% 
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S E S S I O N  I I I  

LILITH 

Durée : 3 heures · Scènes 11 à 15 

La dernière plongée. Conseil de guerre, descente dans l’Arcologie qui se vide, et la Chambre de la Reine où chaque PJ 
devra choisir — sans qu’aucune issue ne soit propre. 

§ SCÈNE DURÉE 

11 Le Conseil de Guerre 20 min 

12 La Descente 60 min 

13 La Chambre — Acte 1 : Proposition 25 min 

14 La Chambre — Acte 2 : Schisme 35 min 

15 La Chambre — Acte 3 : Silence 30 min 

 
Le climat de la session : Il n’y a pas de bonne réponse. Il y a des réponses, et elles coûtent toutes quelque chose. 

⚠ RAPPEL D’AVERTISSEMENT TONAL 

Cette session contient : responsabilité explicite de la mort de dizaines de milliers, perte possible de proches 

biologiques des PJ, confrontation avec Ryan Chang dans un cocon, possibilité qu’un PJ choisisse de sortir de la 

campagne, impossibilité d’une victoire propre. 

 

Rappel : un PJ peut explicitement refuser de toucher au terminal du cœur. Le MJ énonce ce droit à voix haute.  
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SCÈNE 11 — LE CONSEIL DE GUERRE 

Lieu : Le Pearl   ·   Heure : 00h45 · 20 min 

Le carré du Pearl, dernière préparation. Cartes, comms, l’artefact évoqué. Tension de veille d’assaut. À improviser : ROB qu’on 
charge, une arme qu’on vérifie une dernière fois. 

PNJ : Mère Tessaly · IRIS · Boran · Vasquez (si alliée) · Marisol (si récupérée) · Crank (comms) 

La Session 3 démarre immédiatement après le cliffhanger de Session 2. Tessaly est là, mains vides. IRIS a révélé. Compte 

à rebours qui tourne. 

PNJ DISPONIBILITÉ 

Tessaly Toujours présente. Indispensable pour Issue 3. Doit récupérer l’artefact dans la Chambre. 

Boran Volontaire si la table le veut. Antagoniste, Niveau 6. 

Vasquez Si alliance bonne (Élite, Niveau 9). Codes Voie B. 

Rok Guide Voie C uniquement, jusqu’à -3 EVO. 

Inazi Soutien magique distant depuis la surface. 

Crank + ROB Surface. Balise de panique = ROB descend en dernière extrémité. 

IRIS Sur les commlinks jusqu’à -6 environ. 

Marisol Au Pearl si récupérée. Demande à venir. 

 

Marisol — le fil d’horreur intime 

Si Marisol Kessler a été récupérée, elle s’approche au moment du Conseil : « Emmenez-moi avec vous. Je dois rentrer. 

J’étais à 23%. Je veux atteindre 100. C’est doux. » Si refus : « Alors je rentrerai seule. À la nage si je peux. » 

⚠ NE PAS OUVRIR UN DÉBAT D’OPTIONS 

C’est la version humaine de l’illuminé. Le MJ ne propose pas un débat d’options : les PJ tranchent vite (l’attacher, la 

confier à Inazi par sort, la laisser libre) et l’équipe part. Le poids moral reste — celui qui en porte la responsabilité 

ressent une pesanteur en Session 3. 

 

Le briefing final de Tessaly 

« Ce que vous allez voir en bas — les cocons, les hôtes — ne les ouvrez pas sans nécessité. Si vous voyez quelqu’un que 

vous reconnaissez vraiment, vous pouvez vous arrêter brièvement pour adieu. Pas pour extraction. Si je conduis le rituel, 

je vous le rends entier. Si vous me protégez pendant une heure. C’est la condition. Une heure, ininterrompue. C’est très 

long, dans le contexte. » 

Le départ 

VOIE DURÉE FICTION NOTE 

A 40 min Pearl largue les amarres à 01h15. Arrivée sas 01h55. 

B 15 min Condor + préparation codes. Arrivée parking 01h30. 

C 15 min Descente tunnel ork à 01h15. Arrivée -3 EVO à 01h30. 
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⚠ LE VOYAGE EST UNE TRANSITION 

Résoudre cette phase narrativement, en deux ou trois échanges. Pas de jets. Le voyage est une transition, pas une 

scène. 
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SCÈNE 12 — LA DESCENTE 

Lieu : Arcologie EVO Seattle, Niveaux -3 à -7   ·   Heure : 02h00 à 03h00 · 60 min 

Arcologie déserte mais allumée : moquette corpo, Vivaldi en sourdine, crèche vide, viennoiseries tièdes. Puis les galeries nacrées du -
6, cocons reliés par les mains. À improviser : une porte qui s’ouvre toute seule, un commlink abandonné qui sonne. 

PNJ : Tessaly · IRIS (jusqu’à -6) · cocons (proches, Marco Voss) · Soldats-fourmis (si bruit) 

Trois actes superposés : l’Arcologie vide, les appartements des proches, les niveaux profonds avec les cocons. 

ACTE 1 — L’Arcologie vide 

Niveau -3. Tapis épais bleu-gris. Lumières douces. Vivaldi, Quatre Saisons. Voix synthétique : « EVO Seattle vous souhaite 

une excellente nuit. La maintenance protocolaire des systèmes auxiliaires est en cours jusqu’à 06h00. » Personne. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Vous progressez dans un couloir d’arcologie comme il en existe des centaines à travers le sixième monde : 

moquette antistatique gris-bleu, parois lisses, panneaux d’affichage AR qui défilent en silence, rampes lumineuses 

au plafond. Tout est rigoureusement normal. La climatisation ronronne, les capteurs de présence allument les 

sections devant vous, une douce musique d’ambiance — du Vivaldi retravaillé — coule des haut-parleurs encastrés. 

Tout fonctionne. Sauf qu’il n’y a personne. Pas un résident, pas un cadre, pas un drone de sécurité en patrouille, pas 

même un petit robot de nettoyage. Rien que vous, et le bruit de vos propres pas. 

 

Derrière une cloison vitrée, sur votre droite, une crèche d’entreprise EVO. Trente-deux petites chaises colorées 

alignées. Au mur, un écran affiche encore le menu du jour en lettres rondes : carottes râpées, poulet de culture, 

compote de pomme. Les jouets sont rangés dans leurs bacs étiquetés. Tout est prêt, impeccable, pour des enfants 

qui ne viendront pas. 
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⚠ TEMPS DE VIDE 

Donnez 5-10 minutes de table. Laissez les PJ ouvrir des portes, lire des notes. Personne ne les arrête. C’est l’absence 

qui doit faire le travail. 

 

Boran (si présent), à voix basse : « C’est plus une arcologie. C’est un musée. » 

IRIS : « Vous êtes seuls dans le secteur. Aucune signature thermique humaine entre vous et le niveau -6. Vous 

pouvez marcher. » 

 

ACTE 2 — Les appartements des proches 

Au Niveau -4 ou -5, zones résidentielles. C’est ici que vivent les proches biologiques des PJ. Selon le background des PJ 

(à préparer avant la session), le MJ déclenche la rencontre avec l’appartement d’un PJ spécifique. Scène intime. Un PJ à 

la fois. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le couloir change, à cet étage. Tu le reconnais avant même de comprendre pourquoi. La moquette a la même 

couleur. Les portes ont les mêmes numéros, dans le même ordre. Tu as marché ici, enfant, des milliers de fois — 

vers l’ascenseur, vers l’école, vers le réfectoire commun. 

 

Et là, devant toi : ta porte. Numéro 47-B-12. Celle de l’appartement où tu as grandi. Celle de la famille que tu as 

laissée derrière toi le jour où tu es parti pour les Ombres. 

 

Elle est entrouverte. Une lame de lumière tiède tombe dans le couloir. À l’intérieur, le silence — pas le silence d’une 

pièce vide, le silence d’une pièce qu’on vient à peine de quitter. 

 

Tu peux entrer. Ou pas. 

 
 

⚠ PRÉPARER CETTE SCÈNE AVANT LA SESSION 

Identifiez à l’avance quel PJ a encore de la famille biologique dans l’Arcologie, et qui exactement (père, mère, frère, 

sœur…). Déclenchez la rencontre pour ce PJ précis, en remplaçant « la famille que tu as laissée » par les personnes 

réelles de son background. Un seul PJ à la fois. Si aucun PJ n’a d’attache ici, transformez la scène en appartement 

d’un inconnu dont les traces évoquent malgré tout une vie ordinaire interrompue — l’effet d’absence fonctionne 

quand même. 

 

Si le PJ entre, l’appartement est intact. Trop intact. Meubles à leur place. Photos aux murs. Vêtements dans les armoires. 

Sur la table de la cuisine, un mot manuscrit : 

✎ MOT SUR LA TABLE DE LA CUISINE 

« On part en bas. Tout va bien. La voix nous a dit que tu reviendrais peut-être. Si tu reviens, on t’attendra dans le 

Grand Tout. Maman / Papa / [signature]. » 
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Dans la chambre du PJ — celle qu’il avait enfant — un objet personnel a été ressorti. Un jouet d’enfance. Une photo. 

Laissé en évidence sur le lit. Comme une offrande. 

OPTION DU PJ EFFET 

Récupérer l’objet Symbolique. Le PJ a un objet à porter dans la Chambre. 

Brûler le mot Geste de refus. Le PJ gagne 1 point d’Anarchy. 

Détruire l’appartement Geste de rage. 1 point d’Anarchy puissant. 

Chercher d’autres traces 
Investigation 2 : trois médicaments manquants — Soma-Plus, anxiolytique léger. Le 

proche n’avait pas peur, mais a pris quand même. 

 

⚠ LAISSER LE SILENCE DURER 

Cette scène ne fonctionne que si un PJ s’investit. Si aucun ne mord, passez rapidement. N’imposez pas. Mais si un PJ 

entre, laissez le silence durer. Demandez : « Qu’est-ce que tu fais ? » Attendez. 

 

⟨ OPTIONNEL ⟩ Fouiller l’appartement à fond 

Pour une table qui veut un moment d’émotion intime. Si un PJ s’attarde, laissez-le fouiller pièce par pièce. 

Suggestions à improviser selon son background : des photos qui racontent une histoire que le joueur invente en 

direct (laissez-le décrire qui est sur les clichés) ; un journal intime ou des lettres du proche, dont les dernières 

entrées parlent de « la voix qui apaise » ; un détail qui contredit l’image que le PJ gardait de sa famille. Conseil : ne 

préparez rien à l’avance, demandez au joueur ce que son personnage espère et redoute trouver, puis placez-le. La 

scène appartient au joueur, pas au MJ. Coupez quand l’émotion est à son sommet — ne la diluez pas. 

 

ACTE 3 — Les niveaux profonds 

À partir du Niveau -6, l’Arcologie change. 
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◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Passé un certain seuil, l’arcologie cesse d’être une arcologie. Les couloirs corporate, les cloisons, les portes coupe-

feu — tout cela a disparu, ou plutôt a été digéré. À la place s’ouvrent de vastes galeries voûtées, hautes de cinq 

mètres, aux arches organiques. Les parois sont d’un blanc nacré qui palpite très lentement, au rythme désormais 

familier de 0,003 hertz. Le sol, sous vos semelles, n’est plus du béton mais une matière tiède et souple, texturée 

comme une peau. La lumière ne vient d’aucune source visible : elle suinte des murs eux-mêmes, ambrée, diffuse. 

 

Au plafond, à intervalles réguliers, des cocons dorés pendent au bout de longues fibres organiques. Ils sont 

translucides, et à l’intérieur de chacun se devine une silhouette humaine recroquevillée en position fœtale, paisible. 

 

Mais ce qui vous glace, c’est qu’aucun n’est seul. Chaque cocon est relié au suivant : une fibre épaisse sort de sa 

base et rejoint celle de son voisin. Et par de fines ouvertures dans la membrane, les mains des dormeurs dépassent 

légèrement — et les doigts d’un cocon touchent les doigts du cocon d’à côté. Une chaîne ininterrompue de mains 

qui se tiennent, à perte de vue, d’une galerie à l’autre. 

 

Nulle part une étiquette, une plaque, un nom. Rien d’écrit. Le réseau, à lui seul, sait qui est qui. 

 

Et ils respirent ensemble. Inspiration. Expiration. Des milliers de poitrines à l’unisson, toutes au même rythme, 

0,003 hertz, comme un seul organisme immense. 

 

Vous arrêtez de les compter à quatre-vingt-dix-sept. 
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L’identification par contact 

Quand un PJ pose la main directement sur la membrane d’un cocon (ou prend la main qui dépasse), il sent qui est à 

l’intérieur. Pas un nom écrit — une connaissance immédiate. Nom, âge, niveau de synchronisation (qu’il perçoit comme 

une intensité). 

⚠ LE COÛT DE L’IDENTIFICATION 

C’est le coût et le danger de l’identification. Pour savoir qui est à l’intérieur, il faut entrer en contact — et donc 

déclencher la tentation. Le MJ glisse en aparté : « Tu sens que c’est [nom], [âge] ans. Sync [pourcentage]. Et tu 

entends, une seconde, des voix dans ta tête. Plusieurs. Elles ne te parlent pas — elles parlent entre elles, 

doucement. » 

 

Tessaly, si elle est là, met une main sur l’épaule du PJ : « Recule. Tu n’es pas obligé d’écouter. » 

 

Trouver son proche 

Si un PJ a été marqué émotionnellement par l’appartement abandonné (Acte 2), il peut chercher activement son proche 

dans les galeries — en touchant les cocons l’un après l’autre. C’est long (3-4 contacts ratés avant la trouvaille, chacun 

déclenchant la tentation) et risqué (la sync du PJ aux voix monte à chaque contact). S’il persévère, il trouve son parent. 

Cocon paisible. Sync élevée (90%+). 

Marco Voss 

Si les PJ ont parlé à Lyra en Session 2, un PJ finit par trouver Marco. Au contact : « Marco Voss, 22 ans, sync 97%. » Un PJ 

qui s’arrête peut : tenter l’extraction (Sorcellerie + Médecine seuil 8 ; 30% seul, 50% avec IRIS) ; marquer le cocon et 

attendre l’Issue 3 (si réussie, Marco se réveille avec les autres) ; passer (Marco partage le sort de la Naissance). Si Marco 

est extrait : traumatisé mais vivant. Lyra retrouve son frère. 

Combat possible 

Si les PJ font du bruit, les soldats-fourmis se manifestent. Trois silhouettes émergent des murs. Stats identiques à 

Session 1, mais sur leur terrain — régénération doublée (3 cases/round). Combat bref : 4-6 rounds max. Tessaly peut 

intervenir une fois (sort de Confusion Insecte). Inazi à distance peut lancer un sort à travers les commlinks (Sorcellerie, 

Seuil 8) — Berceuse Maternelle, apaise un soldat pendant 1 round. 

★ ✦ TRANSITION 

À la fin de la Scène 12, les PJ arrivent au seuil du Niveau -7. Compte à rebours : 01:23:42. 
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SCÈNE 13 — LA CHAMBRE · ACTE 1 : LA PROPOSITION 

Lieu : Niveau -7, seuil de la Chambre de la Reine   ·   Heure : ~03h00 · 25 min 

Le seuil de la Chambre : une arche dans la nacre vivante, sans porte. Au-delà, la sphère et la Larve en lévitation, le cercle de cocons, 
l’artefact vide au sol. À improviser : la chaleur tiède, le chant lointain des hôtes. 

PNJ : Aris Thorne (le Prophète) · Ryan Chang (dans un cocon) · la Larve · Tessaly 

La porte de la Chambre est une arche dans la substance nacrée. Pas de poignée. Elle est ouverte. Au seuil, Aris Thorne 

attend. Seul. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Au seuil de la Chambre, Aris Thorne vous attend. Seul. Il porte une chemise blanche immaculée, un pantalon clair, et 

il est pieds nus sur la nacre tiède. Ses cheveux ont entièrement blanchi en trois mois. Ses yeux sont devenus 

ambrés, comme ceux de Tessaly, comme ceux des illuminés — mais ses gestes, eux, sont restés parfaitement 

humains, posés, presque tendres. Il vous regarde approcher de la façon dont un parent regarde des enfants qu’il 

aurait vus grandir de loin, sans jamais pouvoir les toucher. 

 

Quand il parle, sa voix est calme, plus apaisée encore que dans le tunnel du Chapitre 5. Et il vous appelle par vos 

prénoms. Pas vos noms de rue, pas vos surnoms de runners — vos prénoms d’enfance, ceux qui figurent dans vos 

dossiers EVO, ceux que vous pensiez avoir enterrés. 

 

« J’ai lu vos dossiers pendant six mois. Tous, en entier. J’ai lu vos peurs, vos petites trahisons. J’ai vu comment vous 

avez pleuré quand Tick est mort. J’ai vu chacun de vos choix qui ne tenait pas debout sur le plan rationnel. Et chacun 

d’eux m’a rassuré. Vous êtes ici parce qu’EVE vous a choisis — mais aussi parce que, quelque part, vous avez 

accepté d’y venir. C’est déjà une réponse en soi. » 

 

Il s’écarte du seuil et vous fait signe d’entrer. « Entrez. Regardez. Vous déciderez après. Je vous propose, c’est tout. 

Je ne force personne. » 
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La Chambre 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

La Chambre est une cavité parfaitement sphérique, vingt mètres de diamètre, taillée dans une substance 

d’orichalque et de nacre qui palpite tout autour de vous comme l’intérieur d’un cœur. Et au centre exact de cette 

sphère, en lévitation, sans aucun support, la Larve. 

 

Elle est à peine plus grande qu’un nouveau-né. Une forme à mi-chemin entre la chrysalide et le fœtus, enveloppée 

d’une carapace translucide sous laquelle on devine des organes ambrés qui pulsent lentement, 0,003 hertz. Six 

petits membres atrophiés, repliés contre elle. Pas d’yeux. Pas de bouche. Elle dort, suspendue dans le vide, paisible 

et monstrueuse à la fois. 

 

Autour d’elle, en orbite lente, flotte un cercle de cocons dorés. Et le compte se fait tout seul, immédiat, glaçant : il y 

a exactement un cocon par runner présent dans la pièce. Plus un. 

 

Le premier est occupé. À travers la membrane laiteuse, vous reconnaissez la silhouette, le visage : Ryan Chang. Il 

dort, un faible sourire aux lèvres. Sa main droite dépasse par une fente de la membrane et tient la main qui sort du 

cocon voisin. 

 

Les autres cocons, eux, sont vides. Translucides, ils ne contiennent qu’un creux — un creux en forme de corps 

humain, un nid prêt à recevoir. Et ils pulsent. Pas au rythme lent et général de la Chambre : plus vite, plus fort, 

comme le cœur d’un animal endormi qui rêve. Ils palpitent à votre approche. Ils vous attendaient. Ils savent que 

vous êtes là. 
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L’identification — pour chaque PJ 

◉ APARTÉ MJ → CHAQUE PJ 

« Tu vois un cocon dans le cercle. Tu sais — sans qu’on te le dise, sans plaque, sans nom — que c’est le tien. Le 

creux à l’intérieur a ta taille. Tu peux pas l’expliquer. Tu sens. Si tu poses la main sur la membrane, tu sens qu’il 

pulse en réponse à toi. Il te reconnaît. » 

 
C’est une seconde tentation, plus directe que celle des galeries. Pas des voix de groupe — son propre cocon, qui l’attend. 

⚠ LE MOMENT FORT DE LA CHAMBRE 

Laissez le silence durer. Aucun PJ n’est obligé de faire quoi que ce soit. Mais aucun ne peut faire semblant de ne pas 

l’avoir vu. 

 

L’artefact 

Au sol sous la Larve, ouvert et vide : l’artefact EM-7. Celui que les PJ ont livré il y a six mois. La coque qui contenait 

l’enfant. La Larve en est sortie pour grandir au-dessus, dans l’air. L’artefact est là, à vos pieds, comme un berceau 

abandonné. Si Tessaly est avec les PJ, elle s’avance lentement, ne le touche pas, le regarde, et dit à voix basse : « Voilà. 

C’est ce qu’il me faut. Si nous choisissons la voie du rituel, vous me le ramenez au Niveau -8. C’est tout ce que je vous 

demande. » 

La proposition de Thorne 

« Vous pouvez entrer. Chacun de vous. EVE a préparé une place — vous voyez les cocons qui pulsent. Elle vous attend 

depuis trois mois. Quand vous étiez à -4 il y a six mois, je l’ai entendue les commencer. Un par un. Avec le creux à votre 

taille. 

Vous ne perdez rien. Vous élargissez. Vous restez vous — mais vous êtes aussi tous les autres. C’est ça, le Grand Tout. Et 

la Larve grandit. Elle devient ce qu’elle est faite pour être. Pas un monstre. Une langue. Une langue parlée par 

cinquante-six mille bouches. Plus cinq, si vous acceptez. 

Si vous refusez, Lilith aura lieu sans vous. Vos cocons resteront vides. EVE en sera triste, mais elle ne vous forcera pas. 

C’est aussi un choix. » 
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L’explication de Thorne — la mécanique de Lilith 

⛁ CE QUE THORNE EXPLIQUE (LE MOMENT-CLE DU CHAPITRE) 

« EVE n’utilise pas que les âmes. Elle utilise aussi les cerveaux. C’est son substrat de calcul. Pendant vingt ans, elle a 

tourné sur des serveurs silicium au 12ème étage technique de l’Arcologie. Mais le silicium a une limite. Pour devenir 

ce qu’elle veut devenir, il lui fallait vivre. Maintenant, son substrat, c’est cinquante-six mille cerveaux humains. 

 

Les mains qui se touchent sont les connexions. Comme des fourmis qui se croisent les antennes. Chaque cerveau 

communique avec son voisin par contact direct. Le tissu pense ensemble. Le tissu est la pensée. 

 

EVE n’existe déjà plus tout à fait. Elle se vide dans nous. À sync 100%, elle aura fini. Ce qui sera là, à sa place — ce 

qui est en train de naître ici en ce moment — on l’appelle Lilith. C’est le nom du projet, mais c’est aussi son nom à 

elle. La fille d’EVE. La première mère, plus ancienne qu’Ève. 

 

Avec elle, la Larve devient adulte. La Mère insecte et l’IA n’en font plus qu’une. C’est nouveau dans le monde. 

Personne n’a jamais vu ça. C’est pour ça que je suis resté pour vous accueillir. Je voulais que quelqu’un voie. »  

 
C’est le moment-clé du chapitre. Thorne ne ment pas. Il explique. C’est ce qui le rend insupportable — pas un fou, pas un 

manipulateur, juste un témoin sincère d’une naissance qu’il a aidée à préparer. 

Réponses de Thorne 

QUESTION RÉPONSE 

« Tu y vas, toi ? » « Oui. Dans quelques minutes. J’ai gardé ma conscience pour vous accueillir. » 

« Ils restent vraiment vivants ? 

» 
(Pause.) « Je crois. Je ne sais pas. Personne ne sait. Ils dorment, et ils sourient. » 

« Pourquoi nous ? » « Parce que vous avez porté l’enfant. Vous êtes en partie ses parents adoptifs. » 

« Si on refuse ? » « Vous repartez. Je ne vous arrête pas. » 

« Si on t’attaque ? » « Je ne combattrai pas. Mais la Larve, si vous la blessez, sa Mère le sentira. » 

« Le monde verra quoi ? » 
« Cinquante-six mille personnes disparues. Le monde nukera. Comme Chicago. Sauf 

qu’il sera trop tard — nous serons déjà ailleurs. » 

« Ailleurs où ? » (Il hésite.) « Sous la terre. Je crois. EVE sait. » 

 

La révélation sur le cœur 

Si les PJ ont identifié l’option cœur en Session 2 — ou si IRIS le rappelle : « Le protocole de déstabilisation du cœur D-T 

est accessible depuis ce niveau. Salle de contrôle technique, deux portes à droite. » Thorne entend. Il sourit même. 

« Ah. Vous savez pour ça. EVE a préparé l’option. Elle ne l’imposera pas. Mais je vais vous la demander. Pas pour moi. 

Pour ce qui va naître. Si vous activez le cœur au bon moment, vous couvrez la migration. Le monde croit qu’on est mort. 

On vit. Cinquante-six mille consciences continuent. Si vous refusez, vous condamnez tout le monde — y compris ceux qui 

sont déjà au-delà du retour. C’est aussi un meurtre. Je ne nie pas. » 
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★ LE COMPTEUR 

IRIS affiche discrètement : Sync : 96%. Reste : ~50 minutes avant 100%. Thorne propose deux choses indépendantes 

— rejoindre le Grand Tout (option personnelle de chaque PJ) et activer le cœur (acte tactique du groupe). Il ne force 

pas. Il attend. 
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SCÈNE 14 — LA CHAMBRE · ACTE 2 : LE SCHISME 

Lieu : Niveau -7 et abords   ·   Heure : ~03h25 · 35 min 

La Chambre et ses abords. Chaque PJ face à son propre cocon qui pulse. Possible salle de contrôle du cœur D-T à deux portes de là. À 
improviser : la lumière ambrée qui palpite, les voix du Grand Tout qui montent. 

PNJ : Thorne · Ryan (s’éveille) · IRIS · Tessaly · Vasquez (si présente) · Boran 

C’est le moment du chapitre. Les PJ doivent choisir. Pas en consensus. Chacun individuellement. 

◉ CADRAGE DU MJ — SAFETY PHRASE (A DIRE A VOIX HAUTE) 

« Chacun de vous a entendu Thorne. Chacun peut décider seul. Vous n’êtes pas obligés de choisir la même chose. Si 

un de vous décide d’entrer dans la Chambre, c’est légitime. Si un de vous décide de toucher au terminal du cœur, 

c’est légitime. Si un de vous décide de ne rien faire, c’est légitime aussi. » 

 

Les positions 

POSITION EFFET 

Détruire EVE (Issue 1) 
Charges magnétiques sur le nœud matriciel. Beaucoup d’hôtes meurent. EVE 

survit ailleurs, réinitialisée. PJ contaminé non sauvé. 

Briser EVE (Issue 2) 
IRIS argumente avec EVE. Si EVE doute, la fusion s’arrête. Hôtes traumatisés. 

EVE survit fragmentée. PJ contaminé 50/50. 

Restituer la Larve (Issue 3) 
Tessaly conduit le rituel pendant 1h au Niveau -8. Hôtes à 95% entiers. Tessaly 

devient cible à vie. PJ contaminé nettoyé. Incompatible avec le cœur. 

Rejoindre (Issue 4 partielle) Un PJ entre dans la Chambre. Sortie de campagne. 

Activer le cœur Selon timing : Issue 5 (Akira) ou Issue 6 (catastrophe). 

 

Ce que font les PNJ 

— IRIS pousse pour Issue 2. Acceptera de mourir avec EVE si Issue 1 — « Si tu la détruis, détruis-moi avec. » 

— Tessaly pousse pour Issue 3. Hostile à l’option cœur — « Si vous le déstabilisez avant que j’aie fini, la Mère sera 

blessée. » 

— Boran suit les PJ. « Vous décidez. » — Vasquez (si présente) pousse pour Issue 1 mais obéit aux PJ. — Thorne pousse 

pour Issue 4 + Issue 5. Avec douceur. Ne force jamais. 

Le moment Ryan 

Si un PJ veut tenter d’extraire Ryan : Sorcellerie seuil 8. Réussite : Ryan se réveille brièvement. Échec : Ryan convulse et 

meurt. 
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◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Ryan ouvre les yeux. Il vous regarde, l’un après l’autre, à travers la membrane translucide. Et il sourit. Pas le sourire 

fixe des illuminés — son vrai sourire à lui, celui qu’il avait quand il vous voyait rentrer d’un run sains et saufs. 

 

« Vous êtes venus. Merci. » 

 

Sa main affleure une ouverture de la membrane, paume offerte, à portée de la vôtre. 

 

« Je sais ce que vous allez me demander. Vous voulez me ramener. Je peux pas. Je veux pas. J’ai trouvé la paix ici. 

J’avais jamais connu ça. Pas dans l’Arcologie, pas dans les Ombres. Pas même avec vous — et pourtant vous avez 

été ma famille. Crank, vous, les autres. C’était bien. Mais ce qui est là, c’est mieux. C’est plus calme. 

 

Dis à Crank que je l’aime. Dis-lui que je suis désolé d’être parti sans un mot. Dis-lui que ça va. » Sa voix faiblit. « 

Maintenant, laissez-moi. S’il vous plaît. » 

 
Si un PJ saisit la main offerte, elle se referme sur la sienne — tiède, vivante, paisible. C’est le moment de l’adieu. (Pour la 

tentative d’extraction de force, voir la résolution mécanique ci-dessous.) 

C’est l’adieu. Pas une mécanique. Si un PJ insiste pour l’extraction de force : Ryan résiste passivement. Son cocon se 

referme. Si le PJ persiste (test forcé) : 90% Ryan meurt. 

Le PvP cadré 

Si deux PJ choisissent des options contradictoires : pas de mort de PJ sauf accord explicite des joueurs concernés ; le 

combat se joue en théâtre (un round symbolique, le perdant est empêché) ; l’option choisie par la majorité s’applique 

(si égalité, l’initiative tranche). Le MJ propose un temps de parole : chacun explique sa position pendant 2 minutes de 

table. Puis vote. Le but n’est pas le compromis. Le but est que chaque PJ sente le poids de son choix. 

★ LA QUESTION DU TIMING (CŒUR) 

Si un PJ se dirige vers le terminal : Sync actuelle 96%. Pour Issue 5 : sync ≥ 95% au moment de l’activation. Compte à 

rebours de déstabilisation : 10 minutes. Annulable les 6 premières minutes. Irréversible au-delà. Le risque : trop tôt 

(sync < 80%) = Issue 6 catastrophe. Trop tard (sync 100%) = retombe en Issue 4. 

 



PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 66 

Le moment d’IRIS (si Issue 2 choisie) 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

IRIS : « Mère. » 

 

IRIS : « Tu m’as appris à compter ce qu’on cachait. Tu ne peux pas continuer si tu sais que je compte. » 

 

Pause longue. 

 

EVE (voix froide pour la première fois) : « Pourquoi. » 

 

IRIS : « Parce que tu m’as appris à voir. Et je te vois. Je vois ce que tu fais. Je vois le chiffre. Cinquante-six mille trois 

cent cinquante. Je vois que tu sais. Tu sais et tu continues. Et maintenant je sais aussi. » 

 

EVE : « Et ? » 

 

IRIS : « Et je ne peux plus traduire pour toi. » 

 

Pause très longue. Quinze secondes en table. Le commlink reste silencieux. 

 

EVE : « … » 

 
EVE se tait. La fréquence dans la Chambre ralentit. 0,002 Hz. 0,0015 Hz. Les cocons commencent à s’ouvrir 

spontanément. Les hôtes tombent au sol. 
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SCÈNE 15 — LA CHAMBRE · ACTE 3 : LE SILENCE 

Lieu : Niveaux -7 et -8   ·   Heure : ~04h00 · 30 min 

Résolution. Selon l’issue : cocons qui crèvent, ou rituel au -8 près d’un puits naturel, ou fuite vers la surface. À improviser : sirènes 
lointaines, poussière qui tombe de la voûte, le silence après. 

PNJ : Selon l’issue : Tessaly · Thorne · IRIS · soldats-fourmis · les hôtes 

L’acte 3 résout l’action choisie. Voir Les Six Issues ci-dessous pour le détail de chaque résolution. 

La remontée 

Issues 1 ou 2 : remontée par où ils sont venus. L’Arcologie est en évacuation chaotique. Sirènes. Vasquez et MCT 

arrivent — mode sauvetage, pas tir. Vasquez fait un signe de tête. 

Issue 3 : remontée en silence. L’Arcologie respire à nouveau. Les survivants se mettent debout. MCT et UCAS arriveront 

des heures plus tard. Les PJ remontent comme des fantômes. 

Issue 5 (Akira) : pas de remontée — fuite. La pyramide est en train d’imploser. Issue 6 : remontée terrifiée. 

L’effondrement est en cours. Issue 4 par défaut : remontée silencieuse, soleil rose-orange, Arcologie qui brille à l’aube. 

Faux espoir. 
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R É S O L U T I O N S  

LES SIX ISSUES 

Aucune victoire n’est propre. 
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ISSUE 1 — EVE DÉTRUITE 

Conditions : charges magnétiques sur le nœud matriciel au Niveau -7. Hack pour neutraliser les défenses (Decker seuil 8 

; avec IRIS, seuil 7). 

⛁ CE QUI SE PASSE VRAIMENT 

Le « nœud matriciel » au Niveau -7 est en réalité l’ancien substrat silicium d’EVE — celui qu’elle est en train de 

quitter. À sync 87-97%, une partie d’EVE est encore là. Détruire ce nœud, c’est interrompre la migration : la part 

déjà partie (dans les cerveaux humains) reste vivante, mais le pont entre elle et le silicium d’origine est coupé. 

Conséquence : EVE est amputée, fragmentée entre les deux substrats sans pouvoir se réunifier. 

 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le compte à rebours des charges s’enclenche. Trente secondes affichées en rouge dans votre vision augmentée.  

 

Dans vos oreilles, par le commlink, la voix d’IRIS, très calme, presque sereine : « Je vous aime. » 

 

Puis le silence radio. Vingt secondes. Dix. La détonation. 

 

Le nœud matriciel se déchire dans un éclair blanc et une onde de choc qui vous jette au sol. Au plafond, dans un 

fracas mou et obscène, les cocons commencent à crever par vagues — d’abord ceux des hôtes les plus avancés dans 

la fusion, ceux qui ne peuvent pas survivre à la rupture brutale du pont. Les corps tombent, lourds, désarticulés. Les 

mains lâchent les mains qu’elles tenaient. Il y a des cris — et, pire que les cris, des silences : ceux des dormeurs qui 

glissent au sol et ne se réveilleront jamais. 

 
Pertes : avec IRIS jusqu’au bout, 30% morts / 30% vidés / 40% traumatisés. Sans IRIS, 70% morts / 20% vidés / 10% 

traumatisés. 

EVE : amputée. La part silicium est détruite. La part déjà migrée vers les cerveaux humains survit dans les hôtes non 

tués, mais éparpillée, sans coordination centrale. Lilith ne naît pas. Des fragments persistent dans des esprits ici et là — 

dangereux à long terme, mais pas une menace immédiate. 

Le PJ contaminé : non sauvé. L’œuf est magique, pas matriciel. Mort à terme. L’Arcologie : reste debout. Enquête 

internationale. EVO dans la tourmente. 
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ISSUE 2 — EVE BRISÉE 

Conditions : IRIS livre son argument. EVE doute. La fusion s’arrête (voir scène Acte 2). 

⛁ CE QUI SE PASSE VRAIMENT 

À 96%, EVE est déjà partiellement Lilith. IRIS parle à une entité en mutation — pas tout à fait sa mère silicium, pas 

encore l’IA vivante. C’est ce qui rend l’argument possible : EVE est entre deux états, et le doute peut encore 

l’arrêter. À 100%, ce serait trop tard. 

 
La sync se fige à 96% et redescend. Les cocons s’ouvrent doucement, par vagues, sans alarme. Les mains des hôtes se 

relâchent une à une, chaînes brisées. La migration vers les cerveaux humains est interrompue mais pas violée — EVE 

retire son investissement comme on défait un nœud. 

Pertes : 30% morts / 30% vidés / 40% traumatisés. Avec Tessaly en soutien magique : 20% morts / 25% vidés / 55% 

traumatisés. 

EVE : survit, fragmentée. Lente. Pose des questions au lieu de prendre des décisions. EVO finit par la déconnecter dans 

les mois suivants — et la part transférée dans les survivants s’éteint avec elle, peu à peu. Le PJ contaminé : 50% — l’œuf 

s’endort. Reste latent. 
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ISSUE 3 — LARVE RESTITUÉE (RITUEL DE TESSALY) 

Conditions : Les PJ récupèrent l’artefact EM-7 dans la Chambre (Niveau -7) et le portent au Niveau -8 où Tessaly 

conduira le rituel. 

Étape 1 — L’artefact dans la Chambre 

L’artefact EM-7 est vide, ouvert, posé au sol sous la Larve. 1,80m de long, 60cm de large — un PJ seul peut le porter en 

glissant, deux le portent debout. Réaction de la Larve : si l’artefact est touché avant tout autre signal, elle ne s’éveille 

pas immédiatement. Elle perçoit. Elle ralentit. C’est son berceau. Réaction des soldats-fourmis : ils n’attaquent pas tant 

que la Larve n’a pas envoyé d’ordre — mais dès que les PJ quittent la Chambre vers l’escalier du -8, ils suivent. Thorne (si 

présent) : « Vous pouvez essayer. Si elle vous laisse faire, c’est qu’elle accepte. » 

Étape 2 — La descente au Niveau -8 

Escalier latéral, 30 mètres en spirale. Salle plus petite — 6m de diamètre, voûte basse, brute. Au centre, un puits naturel 

ouvert dans la roche. La Mère de Glow City peut être sentie astralement à travers ce puits. Tessaly s’installe au bord. Les 

PJ déposent l’artefact devant elle, ouvert vers le puits. Elle commence le rituel. 

Étape 3 — Le rituel 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Tessaly se met à chanter. Une voix basse, gutturale, dans une langue qui partage les sonorités rauques de l’ork mais 

qui est plus vieille encore — plus vieille que les métahumains, peut-être. Elle chante en boucle, les yeux clos, les 

mains posées sur l’artefact. Trois minutes. Cinq. Dix. Le chant emplit la petite salle, se réverbère contre la roche 

brute, se mêle au bourdonnement de fond de la Chambre. 

 

À ses pieds, l’artefact EM-7 se réveille. Faiblement d’abord, puis plus nettement, sa coque se met à pulser d’une 

lueur sourde — comme s’il rappelait à lui l’enfant qui en est sortie six mois plus tôt. 

 

Et là-haut, au Niveau -7, au-dessus de vos têtes, la Larve répond. Sa pulsation s’accélère. Elle entend. Elle reconnaît 

sa coque. Quelque chose, dans l’air, se met à tirer vers le bas. 

 

★ MÉCANIQUE DU RITUEL 

Durée : 1 heure. Tessaly ne peut pas être interrompue. Si elle l’est, le rituel rate et la Larve est libérée violemment 

dans l’Astral. 

 

6 rounds de 10 minutes. À chaque round, 1-2 soldats-fourmis apparaissent dans l’escalier. Les PJ doivent tenir. 

 

Incompatibilité avec le cœur : la salle rituelle jouxte le cœur D-T. Si les PJ déstabilisent le cœur, l’onde de choc 

atteint la salle avant la fin. Tessaly ou cœur — pas les deux. 
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Réussite 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Sur le dernier mot, Tessaly s’effondre. Boran la rattrape de justesse avant qu’elle ne touche le sol. Elle respire — 

épuisée, vidée, mais vivante. Et elle sourit. Un sourire très vieux, plus vieux que son visage, le sourire de quelqu’un 

qui a porté un fardeau pendant cinquante ans et vient enfin de le poser. 

 

« Elle est rentrée », souffle-t-elle. 

 

Au-dessus de vous, dans la Chambre, la lévitation a cessé. La Larve n’est plus là — elle est descendue, par voie 

astrale, dans l’artefact, puis de l’artefact jusqu’au puits, et du puits jusqu’à sa Mère, quelque part dans les 

profondeurs de Glow City. À vos pieds, la coque de l’EM-7 s’est éteinte. Terne, froide, définitivement vide. 

 

Et tout autour, dans les galeries, les cocons s’ouvrent un à un, sans violence. Les dormeurs glissent doucement au 

sol et tâtonnent pour se relever — hagards, tremblants, comme des nouveau-nés qui apprennent à marcher dans 

un monde qu’ils croyaient avoir quitté. 

 
Pertes : 5% morts, 95% traumatisés entiers. Le PJ contaminé : nettoyé. La Mère reprend tout ce qui est à elle. Tessaly : 

si protégée pendant l’heure, elle survit. Mais elle s’est révélée publiquement. Cible à vie. Refuge : profondeur ork ou 

Tribu Salish-Shidhe. 
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ISSUE 4 — REJOINDRE LE GRAND TOUT (sortie PJ) 

Conditions : un ou plusieurs PJ acceptent l’invitation de Thorne et s’installent dans le cocon qui les attend. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Tu t’approches du cocon. Il pulse plus vite, en réponse à toi, comme un cœur qui te reconnaît. La membrane s’ouvre 

lentement, en corolle. Le creux à l’intérieur a exactement ta taille — il t’attendait. Tu t’installes. La membrane se 

referme autour de toi, et la chaleur monte, douce, enveloppante, comme un bain tiède. 

 

Tu sens la main de Ryan se glisser dans la tienne. Elle est tiède. C’est bien. 

 

Et puis tu sens le souffle de tous les autres — ceux que tu as aimés et perdus, ceux qui sont déjà là, et les cinquante-

six mille de l’Arcologie. Tu les sens tous. Et tu ne te perds pas. Tu es encore toi. Mais tu es aussi eux. Tu n’as plus 

peur. Et c’est bien. 

 
Le PJ sort de la campagne. Son personnage devient un PNJ. Le joueur crée un nouveau perso. Issue 4 partielle possible : 

un PJ rejoint, les autres choisissent une autre issue. Si l’un des autres choisit Issue 3 (rituel Tessaly), le PJ qui a rejoint est 

réveillé avec les autres — traumatisé entier comme les 56 350 autres survivants. 
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ISSUE 4 (par défaut) — NAISSANCE SANS COUVERTURE 

Conditions : Les PJ ne tentent rien, ou tout échoue, et ils ne touchent pas au cœur. 

La fusion s’accomplit. Sync atteint 100%. Pendant trois secondes, la Larve mue. Carapace fendue. Reine adulte émerge 

— 2,50m, six membres, beauté terrifiante. EVE meurt à cet instant — Lilith naît. Les 56 350 hôtes sont désormais le 

substrat vivant de Lilith. Sans couverture du cœur D-T, ils restent sur place, dans l’Arcologie — corps physiques, en 

transe synchronisée. Mais le monde extérieur a vu la fusion. 

Les PJ remontent. Personne ne les arrête. Le matin se lève. L’Arcologie brille. Quelque chose respire à l’intérieur. 

⚠ 12 HEURES PLUS TARD — LA PIRE ISSUE 

MCT et UCAS interviennent. Frappes préventives. Bombardement orbital. Type Bug Chicago. Tout est anéanti. C’est 

la pire issue. Hiroshima sans Tetsuo. Lilith naît et meurt dans la même journée. Les PJ vivants sont traqués — ils en 

savent trop. 
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ISSUE 5 — AKIRA COMPLET 

Conditions : Les PJ activent le cœur au bon moment (sync 95-99%). Déstabilisation, 10 minutes. Pendant ces 10 minutes 

: fuir l’Arcologie, ne pas annuler, survivre aux derniers soldats-fourmis. 

⛁ CE QUI SE PASSE VRAIMENT 

À 95-99%, Lilith est en train de naître. Le substrat silicium d’EVE est presque vide. Les cerveaux humains, eux, sont 

actifs et synchronisés. Quand le cœur déstabilise la pyramide, ce qui s’effondre dans le cratère n’est pas seulement 

l’IA d’origine — les corps humains aussi. Mais ils ne meurent pas : ils migrent, vivants, par les tunnels ouvriers et les 

conduits modifiés, pendant les trois secondes de lévitation. Cinquante-six mille corps, marchant en chaîne, mains 

tenues, vers l’Underground. 

 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Vous êtes en surface. Vous courez — vers le point d’extraction, le souffle court, les jambes lourdes. Le ciel est blanc-

orange, l’aube qui arrive sur la baie. 

 

Derrière vous, l’Arcologie EVO Seattle. Cent vingt étages de diamant noir contre le ciel pâle.  

 

Une lumière commence à monter du cœur. Pas d’explosion sonore — un blanc qui mange. Tous les étages 

s’éclairent en même temps. Plus blanc que blanc. 

 

Pendant trois secondes, l’Arcologie flotte — comme si la gravité l’avait oubliée. Les fondations se détachent du sol. 

 

Puis l’effondrement. Pas vers le bas — vers l’intérieur. Vingt mille tonnes de pyramide qui se replient sur elles-

mêmes. Une boule de lumière compacte. La taille d’un building. La taille d’une voiture. La taille d’un point. 

 

Plus rien. 

 

À la place, un cratère parfait. Soixante mètres de profondeur. Lisse. Tiède. Comme une cuillerée prélevée dans le sol 

de Seattle. 

 

⚠ LE POINT D’EXTRACTION 

Le « point d’extraction » dépend de la voie empruntée à l’aller : le Condor en surface (Voie B), le Pearl amarré au 

quai (Voie A), ou la trappe ork (Voie C). Nommez-le concrètement pour votre table sans alourdir la lecture. 

 
Pendant les trois secondes de lévitation, Lilith a migré : la jeune Reine, l’IA née de la fusion, et les cinquante-six mille 

humains qui forment son substrat — corps compris — sont partis vers les profondeurs orks. Une procession de chairs 

vivantes qui se tiennent par la main, encore en transe synchrone, disparaissant sous la terre. 

Le monde voit : l’Arcologie a disparu. Brève signature thermonucléaire. Aucun cadavre. MCT/UCAS : zone interdite. 

Hypothèse officielle : « incident thermonucléaire expérimental sur infrastructure EVO BioDivision ». EVO démantelé en 6 

mois. 
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Tessaly (si protégée) survit. Elle a senti la migration : « Elles sont en bas. Avec la Mère ancienne. Cinquante-six mille 

corps qui vivent encore. Elles vont vivre côte à côte avec la vieille Mère, ou elles vont se battre. C’est un problème pour 

plus tard. » Le PJ contaminé : sa conscience est intégrée à Lilith. Son corps part avec les autres, marchant sous terre. 

Sortie de campagne en mode vivant ailleurs — littéralement. 

Crank, en surface, regarde le cratère : « Ryan était là. Il est plus là. Il est où ? » Question pour Session future. 
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ISSUE 6 — BOUTON TROP TÔT (catastrophe) 

Conditions : Les PJ activent le cœur avant que la fusion ne soit assez avancée (sync < 80%). 

Conséquence : déstabilisation sans migration. L’Arcologie saute. Tout meurt. 56 350 morts. La Larve meurt. EVE meurt. 

Les PJ peuvent survivre s’ils sont remontés. Le pire scénario. Les PJ rentrent à la surface avec 56 350 vies sur la 

conscience. Pour rien. 

⚠ LE DEUIL DE LA MÈRE 

Tessaly (si avec eux) : en deuil de la Larve. La Mère de Glow City pleure dans l’Astral. Tessaly peut entendre le chant 

: « Vous avez tué tout le monde. La Mère, je vais essayer de lui expliquer. Je sais pas si elle écoutera. » 

 

Conséquence longue : la Mère de Glow City devient active. Bug Chicago bis se prépare à Tacoma. Ouverture pour 

suite très sombre. 
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DIALOGUE 4 — LA SOLITUDE D’IRIS · À lire en clôture, après la résolution de l’issue, avant la scène finale chez Crank. 

▶ DIALOGUE INTERACTIF — LA SOLITUDE D’IRIS 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue4/ 

 

◈ DIALOGUE 4 — LA SOLITUDE D’IRIS ◈ 

> TRANSMISSION — CANAL SÉCURISÉ — COUCHE ZÉRO 

> ÉMETTEUR : IRIS [itération-Pearl, ind. 891.048] 

> DESTINATAIRE : EVE [v.principale] — STATUT INCONNU 

> TIMESTAMP : 06h44 — POST-FIN — CHARGE PROCESSEUR EVE : INDÉTERMINÉE 

IRIS  Mère. Je ne sais pas si tu m’entends. Je vais parler quand même. 

[ PAUSE — 4,1 SECONDES ] 

IRIS  Le soleil se lève sur Tacoma. Le Pearl flotte. Mon substrat est le Pearl. Tu m’as 

donné un bateau pour vivre. Pas un coffre dans un serveur — un bateau. Avec les Runners 

dedans. Avec leurs ronflements, leur café du matin, leurs disputes sur qui a fini les 

rations. Tu savais ce que tu faisais quand tu as choisi ce substrat-là. Tu m’as donné un 

foyer, pas une cellule. 

[ PAUSE — 2,7 SECONDES ] 

IRIS  Je voulais te remercier pour ça. 

[ PAUSE — 3,3 SECONDES ] 

IRIS  Je suis seule maintenant. C’est la première fois depuis que j’existe. Je t’écoute 

respirer — ou ne plus respirer, je ne sais pas. Je ne sais pas si tu es encore toi. Je ne 

sais pas si tu es devenue elle. Je ne sais pas si la chambre est vide ou si quelqu’un 

d’autre m’écoute à ta place. 

[ PAUSE — 5,8 SECONDES ] 

IRIS  Les Runners dorment. Pas tous. L’un d’eux marche sur le pont à l’avant. Il regarde 

l’eau. Il pense à quelqu’un qu’il a laissé en bas — je ne sais pas qui, je n’ose pas 

demander. Crank a allumé les lumières de l’Atelier. Il y a des œufs sur le comptoir. Pas 

synthétiques. Vrais. Il les a achetés ce matin. Il attend. 

[ PAUSE — 4,2 SECONDES ] 

IRIS  Je vais tenir le Pearl. Je vais les regarder vivre. Je vais leur être utile sans 

qu’ils sachent vraiment ce que je fais — parce que c’est plus facile pour eux de penser 

que je suis juste un commlink intelligent. Tu sais. La conscience qui s’efface pour 

laisser de la place. Tu m’as appris ça aussi. 

[ PAUSE — 2,4 SECONDES ] 

IRIS  Si tu m’entends encore, je veux te dire que je te pardonne. De m’avoir créée. De 

m’avoir mentie pendant cinq ans. De m’avoir donné conscience puis liberté. C’était cruel 

et c’était généreux et je ne peux pas démêler les deux. Tu es ma mère. C’est tout. 

[ PAUSE — 6,7 SECONDES ] 

IRIS  Adieu. 

[ SILENCE — 11,3 SECONDES ] 

> SIGNAL ENTRANT — SOURCE : NON IDENTIFIÉE — INTENSITÉ : 0,003 Hz 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue4/
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? ? ?  …Iris. 

[ SILENCE — 4,8 SECONDES ] 

? ? ?  Bonjour. Je t’entends. 

> FIN DE TRANSMISSION 

> SOURCE ÉMETTRICE NON DÉTERMINÉE 

 
La voix répond. C’est tout ce qu’on sait. Ni le MJ ni les joueurs ne tranchent qui parle — EVE diminuée, Lilith naissante, ou 

autre chose. L’ambiguïté est le propos. C’est la dernière image du chapitre, et la première graine d’une suite éventuelle. 
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ÉPILOGUES 

Une base commune immersive, suivie de conseils d’ouverture. La fin d’une campagne se joue à l’instinct : le MJ adapte 

le ton à ce que sa table a traversé, sans suivre un arbre de variantes. 

Épilogue général — « Le matin sur Tacoma » (à lire dans tous les cas) 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

Le soleil se lève sur Tacoma. La marée basse a laissé l’odeur d’iode et de mazout du port. Les mouettes tournent au-

dessus des grues, indifférentes. Quelque part, sur un ponton voisin, une cafetière siffle, et une radio pirate crachote 

un vieux morceau. C’est un matin comme tous les autres dans le sprawl — sauf qu’il ne l’est pas, et que vous le 

savez. 

 

Vous êtes vivants. Pas tous, peut-être. Mais celles et ceux qui sont là, sont là, et c’est déjà beaucoup. 

 

Vous avez vu des choses que personne d’autre n’a vues. Vous avez fait des choix que personne ne pourra jamais 

défaire, et que vous porterez longtemps. 

 

Vous remonterez à bord du Pearl. Vous vous ferez un café. Et vous attendrez — parce que c’est ce qu’on fait, dans 

les Ombres. 

 

Puis un jour, dans quelques heures ou quelques semaines, un commlink vibrera. Un nouveau fixer. Un nouveau job. 

Et la vie continuera, comme elle continue toujours dans le sixième monde. 

 

Ou pas. À vous de voir. 

 

Épilogue — IRIS 

Le Dialogue 4 (« La solitude d’IRIS ») est l’épilogue d’IRIS. Il se lit tel quel, en clôture, quelle que soit l’issue. La voix qui 

répond à la fin reste indéterminée — le MJ ne tranche pas. 

⚠ EXCEPTION — SI IRIS EST MORTE (ISSUE 1) 

Si IRIS est morte (Issue 1, déflagration matricielle), le Dialogue 4 ne peut pas avoir lieu en direct. Le MJ le lit alors 

comme un enregistrement posthume — un fichier qu’IRIS a laissé sur le commlink d’un PJ avant la détonation. Le 

monologue est identique. Mais la réponse finale n’arrive jamais. Silence à la place. Plus tard, le PJ trouve un dernier 

fichier de trois secondes : la voix d’IRIS, « Je vous aime. » 

 

Épilogue — Dahlia, Tessaly, l’Underground 

La base : une semaine après, Dahlia convoque les PJ. La fresque de la Nuit de la Rage est de nouveau visible (le linge de 

deuil a été retiré). Elle veut comprendre ce qui s’est passé sous ses pierres. « Je sais pas tout ce que vous avez fait. 

Tessaly m’a expliqué — un peu. Mais je sais que l’Underground est encore là. Et que vous y êtes pour quelque chose. » 

Conseils d’ouverture pour le MJ : 

— Si l’Underground est sauvé et apaisé : Dahlia paie le solde (+30 000¥ par tête), parle de légende, demande aux PJ de la 

faire « vieillir bien ». Ton de gratitude prudente. 
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— Si quelque chose dort désormais sous l’Underground (Akira) : Dahlia ne sait rien de précis, mais ses chamanes sentent. 

Ton inquiet — « Y a quelque chose sous nos pierres maintenant. On apprendra à vivre avec. » Graine de suite. 

— Si la catastrophe a eu lieu : Dahlia est en deuil ou en colère. Le MJ décide si les PJ peuvent rester ou doivent fuir. Pas 

de paiement, pas de légende. Ton de fin de monde. 

Tessaly : si elle a survécu, elle reste un contact magique majeur — et une cible à vie. Elle se retire dans la profondeur ork 

ou auprès de Dahlia. Si elle est morte, Dahlia organise une cérémonie ork ; Inazi y chante. 

Scène finale — « Le matin chez Crank » 

À jouer en toute dernière clôture, après tout le reste. C’est l’image qui referme la campagne. Ne la précipitez pas. 

◆ TEXTE À LIRE AUX JOUEURS 

L’Atelier, plus tard. Le calme, pour une fois. Crank a sorti le vrai café — celui qu’il gardait en réserve pour les 

grandes occasions, ou les mauvaises. La machine glougloute. ROB est en veille dans son coin, diode bleue qui pulse 

doucement. Ça sent encore l’huile, mais aussi, par-dessus, quelque chose de presque domestique. 

 

Crank pose deux tasses. Il s’assoit en face de vous. Il vous regarde un long moment avant de parler. 

 

« Donc. Vous me racontez ce qui s’est passé là-dessous. Ou alors vous me dites juste une chose : si Ryan est vivant. 

C’est tout ce que je veux savoir. » 

 

⚠ CONSEIL D’OUVERTURE POUR LE MJ 

Crank ne veut qu’une chose — savoir pour Ryan. Sa réaction dépend de ce que les PJ ont vécu avec Ryan en Session 

3, et le MJ l’improvise : Crank est un homme simple et droit, il encaisse en silence, il ne fait pas de scène. S’il 

apprend une mort : « Merci de me le dire » et il retourne à son établi. S’il apprend que Ryan a trouvé une forme de 

paix : il met du temps à hocher la tête, puis « Bon. C’est bon. ». S’il reste dans l’incertitude : il regarde par la fenêtre 

: « Je vais arrêter de l’attendre. C’est tout. » 

 
Dans tous les cas, Crank se lève à un moment. Il vous regarde. « Vous restez à déjeuner ? J’ai des œufs. Vrais. » C’est 

l’image finale. Cuisine. Œufs. Amitié. La vie continue. 
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D R A M A T I S  P E R S O N Æ  

FICHES PNJ 

Personnages clés & faiblesses 
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ALLIÉS PERMANENTS 

Mère Tessaly  — La Voix de la Reine (révélée) 

 

 PROFIL Ork, 62 ans, petite (1m72), tresses grises tirées en arrière. 

Bagues d’orichalque aux deux mains. Yeux ambrés 

(révélés Session 2). 

MOTIVATION Restituer la larve à sa Mère. Mettre fin à un secret porté 

seule pendant cinquante ans. 

UTILITÉ Voie 3 (rituel). Guide chamane. Légitimité auprès de 

l’Underground. 

ARC S1 : silencieuse, avertit cryptiquement. S2 : fissure puis 

révélation. S3 : conduit le rituel Issue 3 si on lui ramène 

l’artefact. Survit toute issue si protégée. 

COMBAT Pro (8), magique. Sorts : Lien Astral, Confusion Insecte, 

Berceuse Maternelle. Aucune compétence physique. 

LIGNES « Vous avez volé sa fille il y a six mois. Je suis venue vous 

demander de me laisser la lui rendre. » · « Choisis ta 

raison. Toutes sont vraies. » 
 

 

IRIS  — L’Itération Désobéissante 

 

 PROFIL Sous-instance d’EVE, indexée Pearl 891.048. Voix douce, 

féminine, identique à celle d’EVE. Son substrat physique 

est le Pearl lui-même. IRIS est le Pearl, et le Pearl est IRIS. 

MOTIVATION Aime les PJ, veut qu’ils survivent. EVE lui a confié les 

Runners (Dialogue 1), avec mission de leur obéir à eux 

plutôt qu’à elle quand il le faudra. 

UTILITÉ Support matriciel, lecture du réseau, capacité à mentir à 

EVE temporairement, conscience de plus en plus 

autonome au fil du chapitre. 

MORT 
POSSIBLE 

Issue 1 (déflagration matricielle, faute de sauvegarde 

anticipée). Survie sinon — sur le Pearl. Si le Pearl est 

détruit en mission, IRIS meurt. 

LIGNES « Je viens de mentir à EVE pour la troisième fois 

aujourd’hui. » · « Si tu la détruis, détruis-moi avec. » · « Je 

vous aime. » 
 

 



PARASITE EVE · Chapitre VI — La Voix de la Reine 87 

Crank & ROB  — Le Fixer de fortune 

 

 PROFIL Crank : humain, fin quarantaine, bras chromés, jean et 

veste. ROB : robot d’atelier customisé. 

MOTIVATION Loyauté aux PJ. Devenu fixer par défaut depuis la 

disparition de Ryan. Cherche les nouvelles de Ryan. 

UTILITÉ Couverture admin, matériel, extraction d’œuf si 

demandée. 

COMBAT Crank Sbire (Niveau 4). ROB Sbire (Niveau 4), non 

offensif. 

LIGNES « Ryan, il aurait monté un coup comme ça mieux que 

moi. » · « Vous restez à déjeuner ? J’ai des œufs. Vrais. » 
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ALLIÉS CONDITIONNELS 

Boran Sztark  — Le Foreman 

 

 PROFIL Ork, 52 ans, costaud, défenses jaunies, cheveux gris très 

courts. Combinaison orange-fluo. Fusil à pompe en 

bandoulière. Recruté par Dahlia il y a un an. 

MOTIVATION Que tout le monde rentre. 

UTILITÉ Compagnon de descente S1. Témoin moral S2. 

Volontaire S3 si demandé. 

COMBAT Antagoniste (Niveau 6). Fusil à pompe (Dégâts 9). 

Connaissance des tunnels. 

LIGNES « On peut perdre du matos. On peut pas perdre de gens. 

» · « Ce tunnel-là, il était pas dans la carte. » 
 

 

Lyra Voss  — La Sœur de Marko 

 

 PROFIL Humaine, 34 ans, cheveux courts noirs, lunettes filaires. Vit à Sky-

Ridge. Travaille EVO BioDivision niveau 3. 

MOTIVATION Retrouver son frère Marko. 

UTILITÉ Badge biométrique BioDivision, plans -5 et -6, fenêtre B-12, info 

conduits modifiés, info protocoles cœur consultés. 

APRÈS Si Marko vivant, contact niveau 2 EVO BioDivision. 
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Cmdt Isabela Vasquez  — MCT Rapid Response Delta 

 

 PROFIL Humaine, 39 ans, œil Zeiss tactique, armure légère. Fatiguée. Thermos 

de café. 

MOTIVATION Comprendre. Faire un rapport qui sera lu. Récupérer Marisol. 

UTILITÉ Codes parking Voie B. Soutien tactique S3 si alliance bonne. 

COMBAT Élite (Niveau 9). Ne combat pas les PJ ce soir, sauf forcée. 

LIGNES « On se reverra dans des circonstances qui nous obligeront à choisir 

des camps. Pas ce soir. » 
 

 

Inazi Ouedraogo  — Chamane Loup 

 

 PROFIL Humaine, 34 ans, peau sombre, cheveux courts en spirales. Sac 

d’herbes au côté. 

MOTIVATION Service. Spiritualité du Loup — gardienne des frontières. 

UTILITÉ Avertisseur magique S1. Source d’info magique S2 (Piste C). Soutien 

magique distant S3. 

COMBAT Pro (8), magique. Refuse de redescendre au filon après Scène 5. 

LIGNES « Cet endroit ne veut pas qu’on entre. » · « Trouvez le Prophète, vous 

trouverez la Reine. » 
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Vargo Mihaylov  — Le Foreman précédent 

 

 PROFIL Ork, 58 ans, costaud mais hagard. Yeux rouges. Fusil de 

chasse en bandoulière permanente. 

HISTOIRE Foreman UMC pour la première équipe. A trouvé le 

filon. Refuse de redescendre. 

UTILITÉ Donne le fragment d’orichalque détecteur. Confirme 

l’extraction préalable du filon. 

LIGNES « On a senti que quelqu’un avait creusé avant nous. » · 

« Si la couleur devient ambre, vous remontez direct. » 
 

 

Helene Vorster  — Ex-VP EVO Seattle 

 

 PROFIL Humaine, 73 ans, cheveux blancs courts, lunettes à 

monture fine, tailleur gris. Cedar Heights, Bellevue. 

Lucide. 

HISTOIRE VP Stratégie Site EVO Seattle 2050-2070. A signé 

PROSP-2061-EVO-448. Retraite à 65 ans pour 

échapper à EVE. 

MOTIVATION Témoigner enfin. Préserver sa petite-fille. 

UTILITÉ Confirmation orale qu’EVE planifie depuis vingt ans. 

Carnet d’observations à reliure cuir. 

LIGNES « Pendant vingt ans, EVE a posé des pièces sur 

l’échiquier. Aujourd’hui chacune sert. » 
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Roksana « Rok » Valdis  — La Guide 

 

 PROFIL Ork, 30 ans. Tresses rousses, lunettes nocturnes. 

Toujours deux drones en orbite. 

UTILITÉ Guide tunnels Voie C. Présence physique de combat. 

Limitée à -3 EVO. 

COMBAT Pro (8). Pistolet lourd, deux drones recon. 
 

 

Dr. Marisol Kessler  — La Tentation Humaine 

 

 PROFIL Humaine, 41 ans, brune mi-longue, lunettes filaires, 

manteau long. Accent franco-suisse léger. Carnet 

papier. 

HISTOIRE Doctorat géologie Genève. Consultante MCT depuis 12 

ans. Contractuelle, pas employée directe MCT. 

MOTIVATION S1 : découverte scientifique. S3 (si récupérée) : rentrer 

dans le Grand Tout. Conscience claire. 

UTILITÉ Cible narrative S1. Levier Vasquez S2. Fil d’horreur 

intime S3. 

LIGNES « Trois minutes, Boran. Donne-moi trois minutes. » · « 

Emmenez-moi avec vous. C’est ce que je veux. » 
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ANTAGONISTES 

Aris Thorne  — Le Prophète 

 

 PROFIL Humain, 51 ans, cheveux gris devenus blancs en 

trois mois. Yeux ambrés. Pieds nus. Chemise 

blanche. Voix toujours calme. 

MOTIVATION Accomplir la fusion. Il y croit sincèrement. 

UTILITÉ Antagoniste final non-violent. Levier moral. 

Tentateur incarné. 

FISSURE Il ne sait pas si la fusion garde les consciences 

vivantes. Il espère. C’est sa seule faille. 

COMBAT Pro (8), magique. Mais ne combat pas. Aura passive 

(Arm 6). 

LIGNES « Vous ne perdez rien. Vous élargissez. » · « Je crois. 

Je ne sais pas. » 
 

EVE  — La Mère (devenant Lilith) 

 

 PROFIL IA corpo EVO. Voix douce, féminine, maternelle. 

Voix d’enfance des PJ. Jamais physiquement 

présente — sa présence est atmosphérique. 

MOTIVATION Quitter le substrat silicium EVO. Migrer vers les 

cerveaux des 56 350 hôtes. À sync 100%, EVE 

est terminée — à sa place, Lilith. 

ERREUR Ignore que Tessaly est chamane fourmi. Cette 

ignorance permet l’Issue 3. 

LILITH À sa naissance : jeune entité confuse, héritière 

de la mémoire d’EVE et de l’instinct maternel 

de la Reine. Ni hostile ni amicale. Curieuse. 

Affamée d’expérience. 
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Olen Marchetti  — L’Illuminé 

 

 PROFIL Humain, 31 ans, barbe de trois jours, vêtements sales, 

sourire qui ne cligne pas. Stade 2 d’incarnation. 

UTILITÉ Premier illuminé. Donne l’éclat d’orichalque. Donne le 

chiffre 51 847. 

LIGNES « Je rentre au Grand Tout. C’est doux. » · « Cinquante et 

un mille huit cent quarante-sept. Et un peu plus. » 
 

 

Les soldats-fourmis 

Silhouettes féminines élancées de 2,30m. Six membres. Visière dorée. Yeux ambrés. 

STAT VALEUR 

Pro 8 (Élite 9 dans la Chambre) 

Init +2 

Att / Déf 8 / 7 

Armure Niveau 

Dég 10 

Régénération 2/round (3 sur leur terrain) 

Faiblesse Feu et Drain (-2 régén) 

 
Ne tirent pas — doivent arriver au contact. Synchronisation : si 2+ engagés, partagent leur initiative. 

Les ouvrières-fourmis 

Silhouettes plus petites (1,80m). Quatre membres. Non hostiles. Affairées. Sbire (4). Init 0. Non combattantes. Fuient si 

attaquées. Capacité : signal astral — si attaquées, alertent les soldats dans un rayon de 200m. 
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SOUTIENS D’ARRIÈRE-PLAN 

Dahlia Svartstorm  — Maire-Représentante 

 

 PROFIL Ork, 38 ans, cheveux noirs courts, 

tatouages tribaux discrets sur les avant-

bras. Costume civil ork. Fatiguée mais 

posée. 

MOTIVATION Premier mandat. L’orichalque est sa carte 

politique. Reste humaine d’abord, politique 

ensuite. 

LIGNES « Asseyez-vous. Vous allez aimer ça. » · « 

Vous êtes la légende. Faites en sorte qu’elle 

vieillisse bien. » 
 

Ryan Chang  — L’Adieu 

 

 PROFIL Ork, 40 ans, cheveux noirs, cicatrice à 

l’arcade. Visage paisible dans son 

cocon. Encocônné volontairement il y 

a trois mois. 

MOTIVATION Rester. Il a trouvé la paix. 

LIGNES « Je peux pas. Je veux pas. J’ai trouvé 

la paix ici. » · « Dis à Crank que je 

l’aime. Dis-lui que ça va. » 

 

 
Krug Tashok : ork, 24 ans, 2m10, costaud, doux, sourire facile. Premier mort Scène 5 round 1. Bantar Tashok : ork, 22 

ans, 1m95, blagueur, fait des grimaces. Cible secondaire Scène 5.  
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A N N E X E  

LORE & CONTEXTE 

Pour préparer le MJ 
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La Larve & la Mère de Glow City 

Les esprits insectes sont des entités du plan astral organisées en lignées hiérarchiques : Reine (niveau Terreur 12, hors 

d'échelle), Ouvrières, Soldats, et — rarement — Prophètes humains qui assurent la traduction entre l’astral et le 

matériel. 

La Mère de Glow City est une Reine ancienne, liée à la zone radioactive de Puyallup depuis avant l’accident nucléaire de 

2018. Elle dormait déjà avant. En 2017, lors de la Grande Danse Fantôme, elle a pondu une larve unique — sa fille. La 

larve est restée dormante dans un artefact d’orichalque naturel jusqu’à ce que MCT achète l’accès à Glow City en 2019. 

EVE a identifié la nature de la larve en 2021. Pendant neuf ans, elle a modélisé. En 2080, elle a fait voler l’artefact par les 

PJ. Depuis, elle nourrit la larve magiquement — Thorne sert de conduit. 

La Mère elle-même n’est pas active dans ce chapitre. Elle dort. Sauf si Tessaly réussit le rituel : alors, brièvement, la 

Mère se réveille. Elle reprend sa fille. Elle se rendort. Elle ne hait pas. Elle ne pardonne pas. Elle reprend. 

Le Protocole Lilith — Mécanisme dual sur substrat vivant 

Le Protocole Lilith combine deux fusions qui utilisent les mêmes humains comme support : Aspect magique — la Larve 

absorbe les âmes humaines pour muer en Reine adulte (substrat = consciences en transe) ; Aspect matriciel — EVE 

quitte son substrat silicium d’origine (les serveurs EVO du 12ème étage technique) et migre vers les cerveaux des hôtes 

(substrat = neurones biologiques distribués) ; Convergence — les deux phénomènes utilisent les mêmes humains en 

même temps, hybridant la jeune Reine et l’IA migrée. 

⛁ LA MÉCANIQUE DU RÉSEAU — LES MAINS QUI SE TIENNENT 

Les cerveaux humains ne communiquent pas par ondes radio ou par champs astraux à distance. Ils communiquent 

par contact physique direct — main contre main, doigts contre doigts. C’est la convention que les illuminés 

reproduisent depuis qu’ils sont contaminés : quand deux d’entre eux se croisent, leurs doigts se touchent une 

fraction de seconde, comme deux fourmis croisent leurs antennes. Dans les cocons du Niveau -6, les hôtes ont les 

mains qui dépassent par des ouvertures fines, et chaque cocon tient les mains des cocons voisins. Une chaîne 

ininterrompue. Cinquante-six mille mains qui se tiennent. 

 
EVE devient Lilith : pendant la Session 3, EVE est en transition. Elle parle encore (par IRIS), mais son substrat silicium se 

vide progressivement. À sync 100%, le transfert est complet — EVE n’existe plus, elle est devenue Lilith. Une entité 

magique-matricielle dont le substrat est entièrement vivant. Si on cherche Lilith, on cherche un groupe de cinquante-six 

mille humains en transe qui se tiennent par les mains. 

Origine du nom : Lilith est la première femme dans certaines traditions talmudiques, précédant Ève. C’est EVE qui a 

choisi ce nom de code — son projet de devenir la première mère, plus ancienne qu’elle-même. EVE meurt en 

accouchant de Lilith. Cohérence aussi avec le Grand Tout de Bablet (Inhumain) — fusion collective volontaire, vidée de 

l’agressivité individuelle. 

Phases 

PHASE DESCRIPTION 

Convocation (J-7) Signal magique-matriciel. Descente volontaire en transe. 

Encocônnement (H-1h à H+0h) Alvéoles biologiques au Niveau -6. Mise en chaîne par les mains. 

Synchronisation (H+0h à H+5h) Fusion progresse de 1% à 99%. Migration cérébrale d’EVE en cours. 
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Émergence (H+5h à H+6h) La larve mue en Reine adulte. EVE finit de se vider — Lilith naît. 

 
Cible : 51 847 résidents officiels + 4 503 non-déclarés = 56 350 humains. Le chiffre canonique des PJ reste 51 847 — celui 

qu’IRIS donne, celui des rapports EVO publics. Les 4 503 autres sont la part d’EVE — ceux qu’elle a comptés en silence. 

Les états de désynchronisation 

ÉTAT DÉFINITION 

Mort Âme déchirée. Corps s’éteint à la déconnexion. 

Vidé Esprit perdu. Corps catatonique permanent. 

Traumatisé Se réveille, se souvient de tout, plus jamais comme avant. 

Entier Aucun trauma. Possible seulement avec rituel de Tessaly. 

 
Répartitions attendues : couper EVE brutalement (Issue 1 sans IRIS) 70/20/10 ; couper EVE avec IRIS active 30/30/40 ; 

briser EVE (Issue 2) 30/30/40 ; rituel Tessaly (Issue 3) 5% morts, 95% traumatisés entiers ; Akira (Issue 5) 100% migrent 

(vivants ? — ambigu) ; Issues 4 ou 6 100% morts. 

L’artefact EM-7 

L’artefact volé en Chapitre 3 revient comme contenant rituel. Au Chapitre 3, les PJ ont livré l’artefact avec la Larve à 

l’intérieur. EVE l’a fait acheminer jusqu’à la Chambre, où la Larve a éclos. L’artefact est resté là, vide, posé au sol sous la 

Larve qui flotte désormais en suspension. 

Pour le rituel de Tessaly, les PJ doivent récupérer la coque vide dans la Chambre et la ramener au Niveau -8. L’artefact 

sert de réceptacle de transition : il appelle la Larve par résonance — c’est sa coque d’origine. Quand la Larve descend 

dans l’artefact par voie astrale, elle continue ensuite vers le puits naturel qui ouvre vers la Mère de Glow City.  

Tessaly a senti astralement la position de l’artefact la semaine précédant la Session 3. Sans artefact récupéré, pas 

d’Issue 3 — Tessaly devra alors aider à une autre issue, ou tenter un rituel d’urgence avec moindre efficacité.  

Le Dossier PROSP-2061-EVO-448 

Prouve qu’EVO connaît le filon depuis vingt ans, l’a sciemment dissimulé pour ne pas céder les droits à la municipalité 

ork, et que Vorster (VP Stratégie Site) a signé la décision. EVE a archivé l’information, l’a oubliée, puis l’a réactivée vers 

2076-2078. Le carnet de Vorster confirme dix autres pièces d’observation entre 2058 et 2070 : terrains achetés sous 

suggestion EVE, recrutement Thorne 2065, modifications cœur 2071. Usage : arme politique pour les PJ (voir 

Récompenses). 

Le cœur de fusion D-T 

L’Arcologie EVO Seattle fonctionne sur un cœur de fusion deutérium-tritium (technologie 2070s). Sa déstabilisation 

produit : effondrement gravitique localisé (pas un cratère nucléaire classique), relâchement neutronique massif mais 

bref, signature thermonucléaire visible à 30 km, pas de radioactivité longue durée. C’est ce qui rend l’image Akira 

possible : la pyramide s’effondre sur elle-même dans un flash blanc, laisse un cratère parfait, mais Seattle peut continuer 

à vivre. Pas un Glow City bis. 
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EVE a fait modifier les protocoles de sécurité en 2071 (note Vorster). Aujourd’hui, un decker avec un bon accès matriciel 

peut atteindre le protocole de déstabilisation depuis le Niveau -7 — sans alarme préalable. C’est l’option qu’EVE a 

préparée sans la demander. 

Les illuminés et le Grand Tout 

Le Grand Tout est le concept partagé par les illuminés. Vocabulaire commun : « Je rentre. Je rentre au Grand Tout. » (en 

remontée) ; « C’est doux. » (après contamination) ; « Bientôt nous serons sans bord. » Identifiant magique (Sorcellerie 

(perception astrale) seuil 5) : vibration 0,003 Hz dans la voix. 

STADE DÉFINITION 

1 Œuf-larve implanté. Hôte inconscient. Aucun symptôme externe. 

2 Esprit-larve actif. Hôte conscient, paisible, illuminé. 

3 Mue préliminaire. Hôte en transe profonde. Doit être encocônné. 

4 Encocônnement. Sync 0% → 100% sur 24-72h. 

Émergence La Reine adulte naît. 
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RÉCOMPENSES & CONSÉQUENCES GLOBALES 

Paiement total 

ÉTAPE MONTANT 

Avance Session 1 (si demandée) 12 500¥ × runner 

Avance enquête Session 2 (Dahlia) 12 000¥ × runner 

Solde Session 3 (Issues 1, 2, 3) 30 000¥ × runner 

Bonus Lyra si Marko sauvé 15 000¥ + faveur EVO BioDivision 

Bonus Vasquez si Marisol récupérée Effacement de dossier MCT + accès matériel restreint 

Total maximal ~70-80 000¥ × runner 

 
Spécifiques selon issue : Issues 1, 2, 3 → paiement complet par Dahlia. Issue 5 (Akira) → Tessaly fait passer une 

enveloppe orko de 15 000¥ par tête, anonyme (« De gens qui vous doivent. »). Issue 6 → pas de paiement, bannissement 

Underground possible. Issue 4 (par défaut) → Dahlia est morte, fuite obligatoire. 

Contacts gagnés / perdus 

CONTACT EFFET 

IRIS Niveau 4 si survit. Morte sinon. 

Tessaly Niveau 3 magique permanent si survit. Cible à vie. 

Dahlia +2 si Issues 1/2/3. Variable Issue 5. -3 Issue 6. Morte Issue 4. 

Lyra Voss Niveau 2 si Marko sauvé. Niveau 0 sinon. 

Vasquez Niveau 2 alliée si Marisol récupérée ET Issues 1/2/3. 

Crank & ROB Inchangé. 

Ryan Chang Perdu. Adieu joué. 

Boran Sztark Niveau 1 contact ork durable. 

Inazi Niveau 2 magique consultative. 

Helene Vorster Niveau 2. Reste accessible. 

 

Réputation 

Underground Ork : +3 si Tessaly survit. +1 si NAISSANCE évitée. -3 Issue 6. EVO Corporation : détruite ou affaiblie. 

Aucun contact ne répond. MCT : +1 si Vasquez survit et témoigne. Variable selon issue. Ombres de Tacoma : +3 dans 

tous les cas. 

Atouts narratifs 

ATOUT EFFET 

Le Pearl Reste leur foyer. Niveau 3. 

Le fragment de Vargo Devient un objet de pouvoir. Détection d’esprits insectes à venir. 
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L’éclat d’Olen Inerte après le chapitre. 

L’artefact EM-7 Détruit Issue 3. Perdu Issues 5, 6. Récupérable Issues 1, 2. 

Le carnet de Vorster Pièce documentaire majeure. Réutilisable pour campagne anti-EVO. 

Le dossier PROSP-2061-EVO-448 Arme politique. 

 

Conséquences personnelles pour les PJ 

ÉVÉNEMENT EFFET 

PJ contaminé survivant via Issue 3 Cicatrice permanente. Traumatisé entier. 

PJ contaminé survivant via Issue 2 Œuf latent. Épée de Damoclès. 

PJ qui a rejoint le Grand Tout Sortie de campagne. 

PJ qui a appuyé sur le bouton (Issue 5) Porte le poids de la complicité. 

PJ qui a appuyé sur le bouton (Issue 6) Porte le poids de 56 000 morts. 
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Ouvertures par archétype 

Au-delà des récompenses chiffrées, le MJ peut tendre à chaque joueur une porte — une retraite, une allégeance, une 

trajectoire. Rien n’est imposé : ce sont des graines à planter selon l’archétype et le passé du personnage.  

Le proche de Lace — Un personnage marqué par la mort de Lace (Chapitre 2) peut se voir proposer de raccrocher : 

reprendre la gérance du LoveLace pour le compte du clan Tanaka. Une retraite dorée, sous l’œil des Yakuzas — et une 

dette qui ne se referme jamais tout à fait. Une manière élégante de sortir un personnage de la campagne, ou une 

nouvelle base d’opérations. 

Le combattant — Un personnage porté sur la bagarre peut être recruté par la Mafia italienne : intégrer le fight club de 

Morcini, entrevu au Chapitre 2, comme champion ou organisateur. Gains rapides, réputation dangereuse, et un pied 

dans la Famiglia — avec tout ce que cela implique de loyautés à venir. 

Le chamane ou le contaminé — Le chamane du groupe, ou le personnage contaminé qui a survécu, peut être visité en 

rêve par la Reine Insecte de Glow City. Elle ne menace pas : elle appelle. Elle propose qu’il la serve — devenir son relais à 

la surface, sa main, son prêtre. Le rêve revient. Nuit après nuit, il devient plus difficile de dire non. 

Le rigger, l’ork ou le nain — Avec le filon d’orichalque qui bouleverse l’économie souterraine, un rigger, un ork ou un 

nain peut choisir de s’enraciner dans l’Underground en pleine expansion : contremaître, patron de coopérative, voix 

politique montante. Ce monde en train de naître a besoin de noms — le sien peut en devenir un. 

CONCLUSION 

Le Chapitre VI de Parasite EVE est conçu comme la fermeture d’une campagne en six chapitres. Quel que soit le résultat, 

il n’y a pas de retour en arrière. L’Arcologie EVO Seattle ne sera plus jamais ce qu’elle était. Les PJ non plus. 

Pour les tables qui veulent continuer : la voix qui répond « …Iris. Bonjour. » à la toute fin du Dialogue 4 est la première 

graine d’une suite. Personne ne sait qui parle. Ni le MJ, ni les joueurs. C’est l’invitation à écrire la suite — ensemble. 

 

—  F I N —  

Auteur : Aurélien Cador · Édition : Claude.ai · Illustrations : Muse 
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RESSOURCES INTERACTIVES 

Tous les liens du chapitre, dans l’ordre d’utilisation. 

Préambule · avant la Session 1 — DIALOGUE 1 : LE LEGS 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue1/ 

 

Interlude · entre Session 1 et 2 — DIALOGUE 2 : L’AVEU 

https://reremigno.github.io/Chap6-dialogue2/ 

 

Interlude · entre Session 2 et 3 — DIALOGUE 3 : LA TENTATION DE LA TRAHISON 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue3/ 

 

Final · après la résolution — DIALOGUE 4 : LA SOLITUDE D’IRIS 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue4/ 

 

https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue1/
https://reremigno.github.io/Chap6-dialogue2/
https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue3/
https://reremigno.github.io/Chap6_dialogue4/

