[image: image1.jpg][omment repiiir voire Rereillon
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Un scinaric peur Jn Ner

e Satanis




Ce scénario one-shot, idéal pour une soirée de réveillon entre amis, entraînera un groupe de 4 à 6 démons de grade 0 ou 1 dans une jolie petite farce orchestrée par leurs éminents supérieurs, rien que pour le plaisir de passer un réveillon diaboliquement agréable..

Le but du jeu : transformer un gala de charité organisé le 31 décembre au soir par la duchesse Maria Pavloshka de Russie en un bordel inextricable. Semer la panique, oui, mais dans les règles de l’art : ici pas de bourrinage, c’est du travail d’orfèvre que nous planifient 7 Princes Démons réunis malgré leurs éventuelles petites dissensions. Prêts pour le grand frisson ? Que la fête commence…

Restons clairs sur nos intentions …

Les Princes Démons concernés n’entendent pas se satisfaire d’une simple petite soirée bien réussie,  Valefor conçoit  en fait un dessein bien plus digne du Prince des voleurs qu’il est : il entend profiter de la pagaille finale pour soutirer à la duchesse les bijoux ancestraux qui se transmettent depuis 2 siècles dans sa famille, et pourquoi pas par la même occasion s’approprier le contenu de la cagnotte de la soirée. Voir l’encadré réservé à ces bijoux, que les PJ auront à récupérer s’ils tiennent à s’attirer les bonnes grâces de Valefor.
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Les PJ sont convoqués le 31 décembre à 8h du matin par l’un des 7 Princes organisateurs, de préférence un de leurs patrons, en lieu et circonstances qui correspondent à son humeur. 

Le message est clair : le 24 décembre a encore porté un mauvais coup aux affaires de Satan, il entend bien lui aussi profiter d’un petit coup de pub : rien de tel que la passage à la nouvelle année pour prendre de bonnes résolutions. Pas de temps à perdre, il y a du pain sur la planche : le soir même, la duchesse Pavloshka de Russie, en séjour dans sa résidence secondaire pour les vacances d’hiver (un magnifique château dans l’arrière-pays provençal), a cru bon d’organiser un gala de charité où se réunira tout un gratin soigneusement sélectionné et trié au volet. 

La soirée promet d’être des plus ennuyeuses, c’est pourquoi il serait bienvenu d’y rajouter un peu de « piment ». Ce sont donc nos démons qui sont de service ce soir, mais attention, supervisés par 7 Princes Démons en chair et en os, qui entendent passer un bout de soirée en compagnie de la duchesse, à condition que le terrain soit bien préparé … Crocell, Haagenti, Kobal, Andrealphus, Malphas, Morax et Valefor se sont donc associés et chacun a fourni son petit ingrédient personnel pour faire de ce réveillon un moment exceptionnel. Aux PJ de réaliser le plan, mais le maître mot reste Discrétion, et même ultra discrétion, car pour l’occasion on a dépêché sur place plus de vigiles et d’armement qu’il n’en faudrait pour terrasser un troupeau de rhinocéros enragés. Il s’agit donc de nettoyer subtilement les lieux et de sécuriser la zone, puis de réaliser un à un les cauchemars imaginés par les Princes Démons.

Chaque PJ reçoit un même dossier à la couverture en cuir rouge sang gravé d’un pentacle, dans lequel sont écrites noir sur blanc toutes les directives de chacun des Princes,  à suivre à la lettre. Le dossier contient également un plan très détaillé du château et de ses environs et une cassette vidéo ne comportant aucune étiquette. La moindre incartade ou l’échec dans la réalisation de la directive d’un des organisateurs entraînera le courroux de celui-ci, et empêchera sa présence à la soirée (voir l’encadré Devil’s Surprise Party). Le Prince Démon prend la peine résumer le plan par le menu :
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Première étape, planifiée par Crocell himself : dératisation des lieux. Il se trouve que les sous-sols du château comportent une chambre froide, dans laquelle la duchesse fait entreposer ses réserves personnelles de denrées en provenance directe de Russie (Saumon fumé, bœuf Stroganov et autres Vatrouchkas, si si vous savez ces gâteaux de pâte sablée à la crème et au citron…), denrées qui passent les frontières grâce à de généreux pots-de-vin, mais là n’est pas le problème : il y a suffisamment d’espace dans cette chambre froide pour y empiler une vingtaine de cadavres… ou de corps, vivants ou pas après tout, à vous de voir. Ne visez que les vigiles, que nous remplaceront par un troupeau de familiers humains qui passeront inaperçus, ça on se charge de vous les envoyer sur place. Il est évident que le majordome et la vingtaine de domestiques dont dispose la duchesse pour la soirée ne doit pas être touchée : elle en connaît une partie et ça risquerait de tout faire foirer. Au risque de radoter, discrétion et subtilité sont les maîtres mots, sinon pas question de continuer si tous les poulets du coin sont sur le coup.
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La duchesse a tellement apprécié la dinde farcie que son traiteur lui a concoctée pour Noël qu’elle en redemande. Eh bien elle va être servie : 12 dindes ont été commandées pour chacune des 12 tables auxquelles les convives prennent place. Les dindes sont déballées et découpées par les aides-cuistots du traiteur au moment même de les déguster. Débrouillez vous pour me vider la farce de la dinde de la table d’honneur, et remplacez moi ça par du crottin bien frais, voilà ! C’est Haagenti qui va être content.

Note au MJ : pour cette opération, comme pour la plupart des autres, très peu de détails sont fournis sur la façon de procéder ; les PJ doivent se débrouiller pour trouver le nom et l’adresse du traiteur Dubonnet, s’introduire dans son arrière-boutique, faire la manipulation avec du crottin préalablement dégoté allez savoir où, marquer la dinde en question pour la reconnaître par la suite, s’arranger pour qu’elle débarque sur la table d’honneur…  laissez les PJ se débrouiller comme des chefs, trouver une couverture interroger le majordome, les domestiques avec plus ou moins de finesse, ça leur laisse un certain degré de liberté…
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Passons maintenant aux désirs et aux ordres de Kobal, ce bon vieux farceur. Juste après le dîner, en première partie de soirée, la duchesse  entend entraîner ses invités sur la piste de danse pour un bal orchestré par une troupe de musiciens venus de sa contrée natale. Kobal a parié un coup à boire que la duchesse, du haut de ses 74 ans, est encore capable de faire le grand écart. Pour le vérifier, vous allez enduire la piste de graisse de porc, ou du bon vieux cirage, enfin trouvez une idée mais ça doit patiner sec. Pas de grand écart, pas de récompense de la part de Kobal, compris ?
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Pour se remettre des émotions suscitées par le son des violons russes, la duchesse a prévu la projection d’un film tout à fait dans le ton de son gala de charité : le film en question, d’un ennui mortel, relate la montée en puissance, génération après génération, de la famille Pavloshka. Mais ce jeune coquin d’Andréalphus nous a dégoté une vidéo bien plus intéressante par bien des côtés. En effet, l’une de ses séduisantes démones est parvenue à se glisser dans le lit du mari même de la duchesse, et ce dernier s’est révélé digne de prouesses pour le moins insoupçonnées, le tout sous l’œil vigilant d’une caméra cachée… Bref du grand art, à savourer en son Dolby Surround… Il reste bien sûr à s’assurer que la dite K 7, jointe au dossier rouge donné aux PJ,  soit bien en place dans le magnéto au moment de la projection.
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Pas de bon réveillon sans une bonne baston, profitez du trouble suscité par la projection de la K 7 pour semer la discorde, faites discrètement voler des plats, bataille de purée, faites marcher votre imagination ! Malphas vous donne sa bénédiction et pourrait peut-être même vous filer un coup de main, si ça reste du fignolage dont seule sa main de maître est capable …

Note au MJ : A ce stade, si les démons ont réussi leur parcours sans anicroche, la duchesse devrait être en train de se crêper le chignon avec sa cousine au 3ème degré ; son banquier, une lueur hystérique dans le regard, devrait être en train d’essayer de faire avaler un chandelier à son voisin de table, et des cris animaliers devraient se mêler aux bruits de vaisselle brisée. Les éventuels disciples de Malphas peuvent s’en donner à cœur joie. Si tout s’est bien passé également, 5 Princes Démons sont dans la place (ouille), et comptent bien s’amuser, et le gratin des barons démoniaques ne devrait pas tarder à débarquer (on aperçoit même Haagenti en train de se goinfrer de dinde au crottin, question de goût me direz vous). Mais attention, pas question de s’amuser sans de la bonne musique, du pur son Metal quoi !

[image: image8.jpg]6/Tout finit en chansons




La musique adoucit les mœurs, comme le dit le vieil adage. Rien de tel qu’un bon groupe de Metal bien corsé pour mettre l’ambiance. Morax en personne sera présent (voir toujours le même encadré Devil’s Suprprise Party) et fera profiter tout le monde de son pouvoir artistique pour rendre la musique envoûtante, hypnotique. Il ne vous reste plus qu’à dégoter bien sagement un groupe bien violent et à les engager contre rétribution généreuse, la cantatrice qui était au programme en dernière partie de soirée, vient malheureusement d’être victime d’un diarrhée aiguë qui l’a terrassée.
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Bon, il ne reste plus qu’à passer à la boutique des souvenirs pour immortaliser l’instant. Profitez de la panique générale et du brouhaha total pour vous emparer de la parure de bijoux de la duchesse, exposée dans la salle de réception. Rien de plus facile, absolument personne ne vous prêtera attention. C’est à la portée d’un enfant, mais Valefor semble tenir à récupérer cette parure de toute évidence.

Devil’s Surprise Party

Eh oui, à chaque fois qu’une étape est sur le point de se réaliser, le Prince Démon concerné doit être présent pour jouir du spectacle. Et c’est encore à nos PJ de leur ouvrir la voie en les convoquant un à un, en suivant à la lettre la procédure rituelle, tracé de pentacle et tout le tralala. Une chambre d’amis inutilisée au premier étage semble plus qu’appropriée, mais les PJ doivent être attentifs à ce que tout soit minuté avec précision, et s’arranger pour que leurs allées et venues soient les plus discrètes possibles, surtout en début de soirée (à partir de l’étape 5 on peut y aller franco). En fin de soirée le succès total se solde par la présence de 7 Princes Démons, et les barons démoniaques du coin n’hésitent pas à répondre à l’invitation et à ramener leur fraise. Au coup de minuit, on se fait la bise, on met le château à sac et on disparaît. Un réveillon qui restera longtemps dans nos mémoires.

Un détail qui a son importance, les Princes Démons et les Barons ne sont là que pour s’amuser et ne s’abaisseront pas à faire le sale boulot à la place des PJ : soyez catégorique avec vos joueurs, en cas de problème le Prince concerné boycotte la soirée, et essayer de le convoquer quand même risque de se solder par une vilaine rouste et le lot de limitations qui l’accompagne… Les PJ doivent donc être à chaque fois sûrs de leur coup lorsqu’ils lancent l’appel.
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La plupart des tâches que les PJ doivent accomplir sont, il faut bien l’admettre, d’une facilité désolante. Parfait, mettez les en confiance, laissez leur croire qu’ils vont l’avoir facile, et coincez les par derrière comme un petit vicieux, ils vont adorer ça. Ce qu’ils ne savent pas, en effet, c’est qu’il y a eu quelques petites fuites dans la transmission de l’information :  une conversation a été surprise,  l’arrivée des familiers vigiles n’est pas assez discrète, les éventuelles questions loufoques posées à propos de la dinde et du traiteur, tout ça suffit à mettre la puce à l’oreille de la duchesse (certains des domestiques, auxquels les MJ ne doivent pas toucher, sont proches de la duchesse et n’hésitent pas à lui faire part du moindre événement loufoque). La duchesse, qui a des relations hautement placées avec l’Eglise, n’hésitera pas à faire appel à une équipe d’anges, histoire d’écarter tout risque éventuel.

Imaginez vous une équipe de PJ Magna Veritas qui enquêtent sur une affaire comme celle-ci, et qui en milieu de soirée commencent à avoir de profonds soupçons à la vue des incidents en chaîne… Si vous voulez rajouter un peu de piment et corser carrément la difficulté, débrouillez vous pour que cette équipe tombe sur la chambre où sont invoqués les Princes Démons, ou pire, qu’il mettent la main sur une copie du fameux dossier en cuir rouge (un par démon, c’est un rappel…). Amusez vous à planter la merde dans les plans des démons ( «Merde fait chier j’étais sûr d’avoir foutu la bonne K 7, il est où le film porno ? », « Hmm, pas si glissant finalement ce parquet, va falloir recourir à la bonne vieille méthode si je le veux mon grand écart : je balance de l’eau et je gèle tout ça, hop ! »). Bon, ne soyez pas non plus un bourreau, laissez leur une chance de s’en sortir à chaque fois, et surtout arrangez vous pour que vos anges soient in-vi-si-bles, du moins jusqu’en fin de soirée, c’est là que ça devient intéressant pour les bourrins de votre groupe de PJ : les anges découvrent le pot aux roses, le « clou du spectacle » et sauvent les bijoux de famille avant que les démons ne s’en emparent.

Il s’ensuit une super partie de cache-cache / poursuite dans le château jusqu’à ce que les démons tombent nez à nez avec les anges, dans un couloir venteux, éclairé par la seule lueur de quelques faibles chandelles. Il est 23h, l’heure de la boucherie, le moment préféré de vos PJ. « C’est ça que vous cherchez ? », fait l’ange de tête en brandissant la parure de bijoux (et éventuellement le dossier rouge, si vous avez joué au gros vicieux). « Il faudra d’abord me passer sur le corps pour les avoir ». 

Vous l’avez remarqué, la rencontre est téléphonée, oui mais ne l’oublions pas, le scénar s’adresse à des démons de grade peu élevé, voire à des débutants purs et durs. Une fois les anges terrassés et les bijoux dans la poche, l’affaire est dans le sac : les anges ont fait appel à un renfort carabiné censé débarquer à Minuit pétante, heure précise où la fête se termine. Le timing est parfait, rien n’arrête un Prince Démon de l’enfer, surtout pas une bande de minables venue gâcher son réveillon, non mais !

Les bijoux de la duchesse

Mais qui donc est cette duchesse qui s’est attirée les bonnes grâces de l’Eglise, et pourquoi Valefor tient tant à récupérer ses bijoux ? Il se trouve que la famille Pavloshka a prêté main forte à l’Eglise orthodoxe russe en des temps difficiles, au moyen de fortes subventions. Cette parure, si l’on fait appel à  l’expertise un tant soit peu poussée d’un joaillier, n’a pas une grande valeur (mis à part l’or massif de la chaîne du collier, du bracelet et des boucles d’oreille, les améthystes qu’ils comportent sont tout à fait quelconques, bref pas de quoi éveiller l’intérêt d’un Prince Démon). Cependant il est évident que les bijoux dégagent une aura divine éblouissante, les PJ s’en aperçoivent au premier coup d’œil. Ils ont en fait été conçus pour fournir une protection physique et psychique à la femme qui les arbore : une armure de plate doublée d’un gilet pare-balles et d’une combinaison ignifuge serait d’une efficacité ridicule comparée aux bijoux. La duchesse n’en a jamais vu l’utilité, et tient d’ailleurs ces affreuses pierres violettes en horreur, mais elle est consciente du pouvoir que recèle la parure et du lien avec les puissances divines qu’elle symbolise, c’est la raison pour laquelle elle fait appel aux anges pour préserver ce mystérieux héritage.

Valefor, lui, serait incapable de toucher la parure, même du bout de l’orteil, sans ressentir une douleur déchirante : le pouvoir qu’elle recèle est trop intense. Et c’est ce qui le fascine et excite sa curiosité : voler quelque chose qu’il nous est interdit de toucher, quoi de plus excitant ? De plus, de simples démons de 5ème classe peuvent faire le boulot, et puis s’ils se grillent les doigts, c’est pas grave on les remplacera.

Le petit détail qu’il faut donc rajouter est que les PJ ne peuvent toucher les bijoux sans sombrer dans l’inconscience. Un doggy bag fera l’affaire, va.
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…ou l’art de rattraper les boulettes des PJ. Une étape ne fonctionne pas comme prévu, ou pas du tout ? No problemo, ça ne fera qu’un Prince Démon en moins de présent, le succès n’est pas total mais c’est pas grave. L’épisode de la K 7, toutefois, reste crucial si vous voulez une bonne ambiance de réveillon dans la salle de réception. Pas d’affolement, si le film porno ne remplace pas le documentaire, il peut toujours passer après, et prévoyez au cas où qu’Andrealphus se ramène avec une cassette de rechange en cas d’incident technique. Bon et puis à la distribution finale de récompense ou de limitations, ne soyez pas non plus excessif. Pour une réussite totale toutefois, une promesse de promotion de grade est très certainement la bienvenue (ben oui vous croyez tout de même pas décrocher le nirvana en un scénar, gniark gniark *mode MJ sadique activé*).
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Rien de très folichon, si vous avez votre bouquin de base vous bricolez une bande d’anges teigneux et le tour est joué, tout le reste est purement livré à votre interprétation. Jouez une vieille garce hypocrite et bouchée des oreilles pour la duchesse, un rondouillard sympathique pour le traiteur, un blanc-bec snobinard pour le majordome, des crétins niaiseux pour les domestiques, faites vous plaisir et rajoutez autant de détail qu’il en faut pour immerger vos joueurs. Bon c’est pas moi qui vais vous apprendre votre boulot, vous faites ça comme un chef j’en suis certain…



Récapitulatif du déroulement des festivités
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Eliminez discrètement la vingtaine de vigiles postés dans le château, 

Entreposez les dans la chambre froide au sous-sol. 

Baissez le thermostat de quelques dizaines de degrés et laissez mijoter jusqu’au soir, 

Puis convoquez Crocell, Prince du Froid.
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Introduisez vous dans l’arrière-boutique du traiteur de la duchesse,

Remplacez la farce d’une des 12 dindes (celle de la table d’honneur) par du crottin bien frais,

Puis au moment de passer à table, convoquez Haagenti, Prince de la Gourmandise.
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Enduisez le parquet de la piste de danse de graisse de porc, ou de cirage,

Puis le soir invitez Kobal, Prince de l’Humour Noir à danser.

La duchesse doit se casser la figure dans un magistral grand écart.
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Arrangez vous pour qu’au moment de la projection vidéo qui suit le bal, 

La cassette dont vous disposez se trouve dans le magnétoscope relié au vidéo projecteur,

N’oubliez pas de convoquer Andrealphus, Prince du Sexe.
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Profitez du trouble suscité par la projection de la vidéo pour semer la pagaille,

Provoquez une bataille de purée et plus si affinités, avec l’aide éventuelle de Malphas, Prince de la Discorde.
[image: image18.jpg]6/Tout finit en chansons




Débrouillez vous pour qu’un groupe de Metal installe son matériel sur la scène de spectacle de la salle de réception,

Et Morax, Prince des Dons Artistiques, se chargera d’entraîner toute la salle dans une danse démoniaque.
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Rien de plus simple, pendant que tout le monde s’amuse et danse, 

Profitez en pour dérober la parure de bijoux de la duchesse, exposée à l’entrée de la salle de réception.
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