Calling London

Le but

Pour joueurs débutants.

Introduire les joueurs aux fantômes et aux Mad, sans les mettre réellement en danger.

Introduire les joueurs a la hiérarchie du Consilium.

L’histoire en gros

Les joueurs n’ont pas trop d’initiatives a prendre : après avoir emprunté définitivement des Manifestes hermétiques dans une Cabale de Librerium a Amsterdam, ils devront récupérer un autre livre a Londres, mais avant cela, l’Histoire de notre ami Jack va leur barrer le chemin.
L’histoire

Les Manifestes, ou la petite mise en jambe…

L'histoire commence quand les membres du Consilium demande au groupe des « «nouveaux » d’accomplir une tache pour eux. Une des cabales influente sur le Consilium fait quelques recherches sur la Magie Goetique, et aimerait parcourir l’exemplaire original des "Rosicrucian Manifestoes" : les joueurs ont reçu un message, et se sont rendus au lieu du rendez-vous, un petit parc a l’extérieur de la ville. Ils se rencontrent, papotent un coup. Et a 00 :30m, après 1h d’attente dans la fraîcheur d’une soirée d’automne, au moment où les joueurs décident de partir, un des corbeaux qui n’arrêtaient pas de les épier depuis leur arrivée, chute de l’arbre, et avant de toucher le sol, prend forme humaine dans une légère brume rouge sang (nimbus): c’est l’émissaire du Consilium(Les autres corbeaux sont justes des corbeaux, l’émissaire les utilisent comme forces de dissuasion car les autres joueurs ne savent pas si ce sont d’autres mages ou pas…).

Il est fin, élancé, et vêtu de noir. Les cheveux d’un noir de geai, et les yeux légèrement maquillés. Il n’est pas du tout impressionné par les mages, et leur raconte l’histoire d’un air dédaigneux… il termine par cette phrase : « Vous avez quatre jours pour vous acquitter de cette tache. Revenez ici dans quatre jours avec les livres. Pour le reste, débrouillez vous. »
Et sur ces mots, il rétrécit, et disparaît dans un battement d’ailes.

Ces ouvrages se trouvent a la Bibliothèque de la Philosophie Hermétique (les joueurs peuvent trouver la bibliothèque sur Internet ou en fouillant un peu la bibliothèque mise a leur disposition)

Les joueurs se rendent donc a Amsterdam (attention aux détails: avion/train, carte d'Amsterdam, niveau d'anglais, hôtel (Hôtel « Pax » sur Westermarkt)).
Bibliotheca Philosophica Hermetica

Bloemstraat 13-19:  Monday through Friday 




9:30-12:30 and 13:30-17:00                        Domaines des Mysterium

http://maps.google.co.uk/maps?f=l&hl=en&geocode=&q=hotel&near=amsterdam,Bloemstraat+13-19&ie=UTF8&start=10&ll=52.374217,4.88323&spn=0.001395,0.004946&t=h&z=18&om=1
Le quartier a l’air assez riche avec pas mal de verdure.
Voici la tête de la bâtisse : http://www.ritmanlibrary.nl/c/p/exh/tour/tour_01.html
Il y a une petite réception en entonnoir avec un seul PC.

Il y a beaucoup de vieux livres à compulser ou sous vitrine, des tables pour étudier, des gros sièges rouges pour lire confortablement. Les originaux ne sont pas ici (seulement des répliques en vitrine) et ils se trouvent dans une partie assez sécurisée électroniquement et magiquement (genre trigger : casser la vitres/ forcer la porte/… effets : ill-fortune/ pensée a voix haute (pas discret pendant une infiltration)/cécité…)
La, il existe plusieurs possibilités (comme toujours) qui sont les suivantes:

· ils arrivent comme une fleur, demande les livres,

/ne se font pas capter comme mage et se font gentiment refouler... cf. suite


/se font capter, et tombent dans une embuscade (on les veux vivants ces petits bleus) ils survivent ou se font emprisonnés. Vu qu'ils savent rien, s'ils sont capturés ils ne risque pas grand chose, mais sa va être plus tendus pour revenir chercher les bouquins.

· infiltrations plus ou moins risquées 

/ Par les toits (il y a des arbres derrière qu'il faudra escalader) est la voie le plus lente (les livres sont entreposés a l'abri de l'humidité, dans des antichambres a la cave)


/ Par les égouts (c'est peu surveillé) est le chemin le plus rapide, mais attention a l'odeur pour ne pas se faire repérer


/ Par une sortie des Mysteriums est le chemin le plus dangereux car le plus usité


/ En se cachant dans le musée... aléatoire (car semble pas des masses possibles)
· a la tchatche avec un 

/ Humain. Cela semble possible avec une certaine autorité dans le domaine (étudiant, reporteur,...). Il faudra sans doute fuir avec les documents une fois en main.


/ Mysterium. La va falloir se la jouer serré, il va falloir tomber sur un bleu à épouvanter ou manipuler, ou être très fin... Si sa ne marche pas, la surveillance sera renforcée et ils seront         surveillés magiquement.

· à la barbare, c'est plus ou moins voué à un échec définitif, vu que c'est un QG principal des Mysterium. (certes pas balèze en combat, mais a 2-3 contre 10 sa devient chaud!)

Une fois les livres en main et retourné à l’émissaire, une semaine de libre est accordée. (Petite récompense d'exp. accordée en fonction de la réussite).
Au lieu du rendez-vous, les joueurs attendront bêtement qu’un des corbeaux prenne forme humaine. Une vieille femme, homeless, bien dégueulasse qui pue la pisse et la vinasse, passe a coté d’eux et les interpellent : « Eh… hééé… pourquoi vous regardez mes corbeaux vous là ! Faites pas de mal à mes corbeaux !!! » (little talk) Puis avec une voix d’homme : « Bon, vous me les donnez ces bouquins, c’est que des corbeaux après tout… » (little talk) « Vous pouvez vous reposez, je pense pas qu’il vous contacteront avant un mois. Si vous voulez me contacter, voici un email et l’adresse d’une boite aux lettres morte. »
-PAUSE-

(Il est possible de mettre en place un petit interlude entre ces 2 phases, comme « Timori :the Threat » ou le premier scénar du livre « The Reign of the Exarchs »)
- PAUSE-

1888 : une année bien singulière…

Effectivement, un mois plus tard, ils reçoivent chez eux (dans les toilettes/la chambre/la cuisine) un message avec la même « signature » que l’émissaire : ils ont rendez-vous a Midi et demi, dans une Eglise.

Quand un des joueurs rentrera dans le presbytère (je ne vois pas ce qu’on peut faire d’autre dans une église !), silence, et le curé donnera un petit papier. C’est tout. (Si quelqu’un ouvre le presbytère, il n’y aura personne… pschiiit le curé !)
Sur le papier, raturé, est écrit : « Londres – Contact Nanak – Récupérez le livre T – Vous êtes attendus »
London

Ils arrivent le 28 septembre, et prennent rendez-vous avec leur contact le 29 septembre.

Le contact s'appelle Nanak (nom du premier Guru Sikh), et porte le Kirpan (poignard) ainsi que les 4 autres K (bracelet de fer, peigne en bois, pantalon et cheveux non coupés).

Il est fin mais épais, les yeux maquillés de noir, avec un turban noir, c'est un ascète. Il est Obrimos. Il les aide pour se dégager d'une dette d'un ancien ami.

Il leur raconte l'histoire (lire la description ci dessous)

Les joueurs n'ont pas d'autres choix que d'aider.

Ils ont leur soirée de libre.

Le "Livre T" est celui de C.R.C., retrouvé sur son corps 120 ans après sa mort, et désormais détenu par l'Ordre Hermétique de l'Aube Dorée (Adamantine Arrow), créé en 1888.

Ils ont un contact là-bas, un Sikh. Le problème est que tout document est extrêmement surveillé et interdit d'accès en ce moment, car il y a un problème  dans le milieu des mages: il y aurait un Mad qui aurait déjà tué 2 jeunes adeptes (filles) a Whitechapel. Les filles ont été horriblement mutilées, mais les meurtres ont été dissimulés du public de justesse.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Jack_l%27%C3%A9ventreur
"Polly"- 31 Aout 2008

Son corps fut retrouvé à 3 heures du matin dans Buck’s Row, la gorge tranchée, presque décapitée, les intestins enroulés autour du cou et l’abdomen entaillé ; ses organes génitaux étaient également gravement entaillés. L’autopsie révéla par ailleurs que l’assassin était un gaucher, fait qui sera plus tard démenti par de nombreux criminologistes.

"Annie"- 8 Septembre

Son corps fut retrouvé gisant à terre, la gorge tranchée et la tête presque séparée du corps. Le ventre était ouvert et les intestins déposés sur l’épaule droite de la victime, tandis que le vagin, l’utérus et les deux tiers de la vessie avaient été prélevés. À ses pieds, on découvrit quelques pièces de monnaies anciennes.

Bonne nuit les petits !
Le lendemain, nous sommes le 30 septembre, les joueurs se font réveiller a 5h du matin: c'est une possession d'un des joueurs par 5 fantômes... qui leur racontent l'histoire du livre après sa découverte dans les mains de C.R.C. 120 ans après sa mort: 

"Ils vous mentent, ils vous mentent tous… mais même eux ne savent pas qu'il vous mentent… personne n'avait les connaissances pour comprendre le livre, ou presque... L'histoire de la création de l'ordre est FAUSSE, ne les croyez pas... ils n'étaient pas 3 fondateurs, mais 4. Le nom du 4eme n'a jamais été découvert, toute trace de lui ont disparues… il serait devenu fou après avoir étudié durant trop longtemps le Livre d'Or... IL NOUS A TUE!!! TOUTES LES 5!!!... gardez le secret, empêchez le... je vous en prie... aidez-nouuu...."

Le téléphone sonne, ils doivent retrouver Nanak au Club Berner.

"Elizabeth"

Son corps fut découvert dans la cour du Club Berner. Elle ne présentait qu’une profonde entaille à la gorge ; selon le témoignage d'un taxi, le sang en coulait encore lorsqu’il la découvrit.

Ce meurtre n'est pas avéré car il a été commis à peu de temps d'intervalle de celui qui suit et dans un lieu si éloigné que le meurtrier n'aurait pu commettre les deux meurtres en un laps de temps si court. A part, bien sur, s'il maîtrise le temps ou l'espace.

"Catherine"

Son corps fut retrouvé à Mitre Square. Elle fut soumise à un véritable martyre, probablement en raison du fait que le tueur n’avait pu achever son travail sur Elisabeth Stride. Elle fut retrouvée gisant dans une mare de sang, le ventre ouvert. La victime était complètement défigurée, le nez et l’oreille gauche entaillés, le visage marqué d’un large V au couteau. Le corps était quasiment décapité, ouvert « comme un cochon à l’étalage », l’estomac et les intestins posés sur l’épaule droite, le foie coupé, les reins et les organes génitaux enlevés.

Jet de résolution pour ne pas vomir.

Nanak leur explique la situation.

Donc la, normalement, si les joueurs sont pas trop cons, ils savent qu'il va y avoir une 5eme victime, doivent se fournir le maximum d'informations sans révéler le secret de la création de l'ordre, ni la folie d'un des fondateurs. 
Si Nanak apprend (de façon magique ou non) le secret,
/il mourra de manière "accidentelle" (les 5 fantômes) avant de pouvoir en parler 1

/quittera l'ordre ainsi que les joueurs (ne pourra pas devenir un contact) 234567

/trou de mémoire (causé par les 5 fantômes) 890

Comment empêcher le prochain meurtre? Quand? Où? Qui?

Apres une petite recherche Internet (merci Wiki) ou dans la librairie de l’Ordre (se qui donnerait plus d’informations concernant l’Ordre lui-même) ça devrait être bon, ils ont donc quelques jours devant eux... pour se procurer des armes contre les fantômes par exemple...

This is the end…

"Mary Jane"- 9 Novembre

Au 13 Miller's Court, a 3h00 du matin

Ce dernier meurtre dépassa tous les autres en horreur ; il suffit en effet de lire le rapport d'autopsie pour s'en convaincre : Le corps est allongé au milieu du lit, les épaules à plat, mais l'axe du corps est légèrement incliné vers le côté gauche, la tête tournée sur la joue gauche. Le bras gauche se trouve le long du corps, avec l'avant bras replié à angle droit et reposant en travers de l'abdomen. Le bras droit, quelque peu détaché du corps, se trouve sur le matelas, tandis que l'avant bras, posé sur l'abdomen, laisse apercevoir les doigts serrés. Les jambes sont largement écartées, la cuisse gauche formant un angle droit avec le tronc, tandis que la cuisse droite dessine un angle obtus avec le pubis. Toute la surface extérieure de l'abdomen et des cuisses a été arrachée, alors que les viscères ont été retirés de la cavité abdominale. Les seins sont coupés à leur base, les bras mutilés de nombreux coups de couteau irréguliers, et le visage est totalement méconnaissable. Les tissus du cou ont été sectionnés jusqu'à l'os. Les viscères ont été éparpillées un peu partout : l'utérus, les reins et un sein se trouvent sous la tête ; l'autre sein, près du pied droit ; le foie, entre les pieds ; les intestins, à la droite du corps ; la rate à la gauche du corps ; des lambeaux de chair de l'abdomen et des cuisses ont été empilés sur une table ; le cœur a été retiré et n'a pas été retrouvé.

http://maps.google.co.uk/maps?f=q&hl=en&geocode=&q=13+Miller's+Court+london&sll=51.506085,-0.303197&sspn=0.011379,0.039568&ie=UTF8&ll=51.489624,-0.244934&spn=0.001423,0.004946&t=h&z=18&iwloc=cent&om=1
Le quartier est plutôt de type résidentiel anglais : beaucoup de fois les mêmes maisons de briques rouges.

Miller Court est coincé entre la Tamise et la route : les maisons sont très petites, sur un étage.

Le numéro 13 est face a British Grove Passage et le derrière de la maison donne sur la tamise (qui est a 60m a peu prés). 

Typiquement, voici la description de l’intérieur :
· hall d’entrée avec les escaliers sur la droite, la cuisine en face, et le salon sur la gauche (qui fait la longueur du hall+cuisine)

· en montant les escaliers, on tombe sur un couloir qui entoure l’escalier. N faisant le tour des escaliers on tombes sur les salles suivantes : Chambre double (en face l’escalier), une bibliothèque (coté gauche de l’escalier, même taille que la chambre), puis une salle fourre tout (avec le PC, la machine a laver, la table a repasser… sur le coté gauche, en retrait) et la salle de bain/toilettes (derrière soi quand on monte l’escalier).
· Une petite cave sous l’escalier avec un débarras.

Voici la description de l’évènement si le joueurs ne sont pas la (à vous d’arranger en fonction des actions des joueurs) :

Le taxi driver arrive vers 2h30 au 13 Miller Court. Il sonne à la porte.

« Bonsoir ! Je suis bien chez Mme Kelly ? – Oui – Je suis votre taxi. – Je n’ai pas commandé de taxi Monsieur. – … Pourtant j’ai un mémo, que j’ai écrit moi-même, affirmant que je dois venir ici ce soir – Vous êtes sur ? - … oui… je crois… »

Et c’est dans un bafouillement inintelligible que les yeux du chauffeur se révulsent, son corps tremble, il bave, et après 10 secondes à convulser par terre, il se redresse.
Droit, précis, il retourne à la voiture d’un pas déterminé. Prend un objet (scalpel) qui semblait être caché dans la lampe « TAXI » du véhicule. Il s’approche de la porte et l’ouvre tranquillement Mary Jane est derrière, complètement paralysée d’effroi (numina du fantôme).
Prenant Mary Jane dans ses bras, il la monte dans la chambre et la pose sur le lit. Puis commence a réciter des incantations inconnues (a part avec un succès exceptionnel sur intelligence occulte : c’est de l’Enochien, et c’est une prière pour un seigneur démon). Il n’est pas sur ses gardes. Une fois les incantations faites, il doit être près de 3h du matin, il commence sa chirurgie. Puis partira et dépossèdera le Taxi driver plus loin (il ne se souviendra de rien), après avoir fait disparaître les preuves…
Pour une meilleure compréhension, les joueurs peuvent aller chez le Taxi driver :

Petit appartement en banlieue, rien d’apparent de l’extérieur et pas plus de l’intérieur. Le seul détail inquiétant est la grande quantité de chair fraîche dans le frigo et l’absence totale de trace de sang dans les morceaux jetés à la poubelle. En fait, le séjour est recouvert d’écritures qui ne se révèlent qu’avec du sang. Le pentacle formé par les écritures a, en son centre, le vagin manquant de la 2eme victime, sans aucune marque de dégradation, juste exsangue. C’est de l’Enochien, et Nanak leur fournira une petite explication s’il est mis au courant. (Révèle le but)
Le journal personnel du chauffeur de taxi, plus ou moins caché dans la chambre, révèle, quant a lui, des rêves étranges ou il se voit commettre des meurtres dans une Angleterre Victorienne, mais le meurtrier n’a pas le même corps, le même visage… il ne comprends pas tout, il a une certaine amertume, un dégout de soi… et les rêves se terminent toujours de la même façon
Une fois l’affaire résolue, quoi qu’il arrive, les meurtres cesseront (plus de tueurs : mort ou en fuite) et le livre T sera donc disponible a l’emprunt.

En fonction de leur réussite, l’émissaire révèlera son réel rang de Prévôt, et leur octroiera l’accès à une bibliothèque moyenne, ainsi qu’a un petit Hallow.
Distribution des points d'expériences (bonus si le taxi n'est pas mort) + arcanes expérience s'ils se sont renseignés sur les fantômes/mad/etc…
Antagonistes

Les Gardes des Manifestes

Quote:
“Hep, qui va la?!”
Background:

Jeunes nouveaux, punis de leur mauvaise utilisation de la Magie, ils doivent arpenter les couloirs d’une bibliothèque vide de vie dont personne ne voit l’intérêt, surtout pas eux…
La plupart du temps ce sont de jeunes personnes un peu athlétique (homme ou femme) en manque de sensation forte…
Description:

Le manque de motivation de ces jeunes têtes brûlées n’a jamais portait atteinte a la bibliothèque pour la raison que la plupart des tomes présents ont déjà révèles leurs secrets… enfin peut être pas tous ses secrets… Le passage de garde à la bibliothèque est une sorte de rite pour les futurs explorateurs qui travailleront pour le Librerium.
Storytelling Hints:
La plupart des recrues voyant cela comme une punition, ils sont généralement peu attentifs. Mais si un détail cloche vraiment, leur curiosité prendra le dessus, et ils feront tout pour savoir qu’est-ce qui ne va pas… autant s’amuser un peu…
	Mental Attributes
	Physical Attributes
	Social Attributes

	Intelligence
2
	Strength       3
	Presence        2

	Wits            2
	Dexterity      3
	Manipulation    3

	Resolve         2
	Stamina        2
	Composure       2


	Mental Skills
	Physical Skills
	Social Skills

	Academics
	Athletics      2
	Animal Ken

	Computer
	Brawl          2
	Empathy

	Crafts
	Drive          1
	Expression

	Investigation   1
	Firearms       1
	Intimidation    2

	Medicine
	Larceny
	Persuasion

	Occult          2
	Stealth
	Socialize

	Politics
	Survival
	Streetwise

	Science
	Weaponry       2
	Subterfuge


Virtue: Fortitude
Vice: Wrath
Willpower: 4
Wisdom: 6
Initiative: 5
Speed: 11 
Defense: 2
Armor: 2
Health: 7
Gnosis: 1
Mana/per turn: 10/1
Arcana

	Fate
	Mind     1
	Death
	Force    1
	Life

	Time
	Space    2
	Matter
	Prime
	Spirit


Rotes:

Le Fantôme de CRC, le Rédacteur du Livre T
Quote:

La Magie ne connait aucune limite, pas même celle de la mort...

Background:

Passé maitre dans l’art du l’invocation et du contrôle des démons, son dernier pacte avec un Seigneur Démon lui promit la vie éternelle à travers des réincarnations successives dans des corps de quidam…
Sa dernière expérience fut désastreuse quand son container se suicida avant qu’il n’ait pu accomplir le dernier rite : c’était le dernier fondateur de l’Ordre de l’Aube Dorée.
Description:

Il était lié au livre T, et s'est emparé du fondateur après que celui ci soit resté trop longtemps à son contact. 
Le conducteur était juste malchanceux, un simple descendant dont le désespoir de survivre au lieu de vivre a réveillé CRC de son long sommeil.

Storytelling Hints:

No reddition: CRC n’a pas de temps à perdre, et s’il ne se sent pas à la hauteur, il fuira pour trouver une autre victime.
Attributes: Power 5, Finesse 4, Resistance 3

Virtue: Justice

Vice: Wrath

Willpower: 10

Morality: 3

Initiative: 9

Defense: 5

Speed: 19 (species factor 10)

Size: 5

Corpus: 8
Essence: 15

Influence: Mind 3, Space 3

Numina:  Possession (poll 9), Mind (Imposter, Psychic Assault) (1 essence, roll power + finesse), Space (Ban, Ranged Blow) (1 essence, roll power + finesse)
Le conducteur de taxi – Jerry Flint
Quote:

Car je suis Taxi, et je roule pas sur l’or,
Toute la journée assis a coté de la place du mort, 
Je regarde la vie, filer derrière la vitre,
Le bonheur a un prix, a peu prés 8 franc l’litre.

Background:

Il a beaucoup bourlingué en Angleterre, et connait a peu prés tous les accents possibles de ce pays presque civilisé.
N’ayant que peu de compétence, sauf en sculpture, son passe temps, il vivote en faisant Taxi de nuit (sa rapporte un peu plus), et pour se protéger d’une quelconque agression (il a déjà subit une mise a tabac de ptits cons de punks) il garde un revolver dans sa voiture, ainsi qu’une batte.
Description:

Il est pourtant droitier et peu érudit, mais quand le tueur fantôme prend possession de son corps, il devient d'une extrême puissance de part les sorts qu'il connaît, et, bien sur, reprend ses habitudes de gaucher.

	Mental Attributes
	Physical Attributes
	Social Attributes

	Intelligence
2
	Strength      3
	Presence      2

	Wits            3
	Dexterity     3
	Manipulation  3

	Resolve         1
	Stamina       2
	Composure     2


	Mental Skills
	Physical Skills
	Social Skills

	Academics    1
	Athletics
	Animal Ken   2

	Computer     1
	Brawl
	Empathy

	Crafts       3
	Drive        3
	Expression   2

	Investigation
	Firearms     2
	Intimidation

	Medicine
	Larceny
	Persuasion   2

	Occult
	Stealth
	Socialize

	Politics
	Survival
	Streetwise   2

	Science
	Weaponry     2
	Subterfuge   3


Initiative: 5
Speed: 11 
Defense: 3
Armor: 0

Health: 7
Inspiration et Histoire

http://fr.wikipedia.org/wiki/Herm%C3%A9tisme
http://www.ritmanlibrary.nl/c/p/lib/coll.html#Mysticism
http://en.wikipedia.org/wiki/Rosicrucian_Manifestoes
http://fr.wikipedia.org/wiki/Rose-Croix
  « Sub umbra alarum tuarum Jehova » (A l'ombre de tes ailes Jéhovah).

Le « Confessio » annonce la fin du mahométisme et du catholicisme, et la venue d'une nouvelle ère liée à l'avènement d'une mystérieuse quatrième monarchie et à l'apparition de signes, d'étoiles dans les constellations du Serpentaire et du Cygne

Les Frères disposent d'une « écriture magique », semblable à la langue originelle des patriarches bibliques Adam et Hénoch, qui leur permet de lire et de comprendre la volonté divine.

Les opinions sur l'existence et l'origine de l'ordre peuvent schématiquement être classées en différentes catégories :

1.
Ceux qui pensent que Christian Rosenkreutz et l'Ordre de la Rose-Croix sont des fictions inventées par les auteurs des Manifestes. Parmi eux, de nombreux universitaires considèrent avec Antoine Faivre[12] que ces textes relevaient à l'origine du « ludibrium » (c’est-à-dire du « jeu », de la « plaisanterie ») ésotérique, et qu'ils étaient probablement l'œuvre d'un adolescent luthérien malicieux et cultivé, Johann Valentin Andreae. Pour eux, les écrits du début du XVIIe siècle sur cette organisation ne sont pas une preuve de son existence, mais seulement la narration de son mythe. Ils auraient pris rapidement une dimension polémique dans l'âpre contexte de la Réforme. Les affiches parues à Paris en 1622 ne seraient quant à elles qu'un canular. Les idées développées dans les Manifestes n'ayant rien de particulièrement original ni de spécifique, leur succès non démenti tient à leur qualité littéraire, à leur parfum de secret et de mystère, et à l'association, puissamment évocatrice dans la culture occidentale, des noms et symboles de la rose et de la croix. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Hermetic_Order_of_the_Golden_Dawn

En 1888, à Londres, est fondée la Fraternity of the Esoteric Order of the Golden Dawn, connue plus tard sous le nom d'Hermetic Order of the Golden Dawn (« Ordre hermétique de l'Aube dorée ») par le Dr. William Wynn Wescott et Samuel Liddell MacGregor Mathers.

Sous l'impulsion de Mathers, se développa au sein de l'Ordre un « cercle intérieur » rosicrucien, l'Ordre de la Croix d’Or et de la Rose Rubis, dont les membres pratiquaient la théurgie et qui eut une influence considérable sur la pensée rosicrucienne moderne. En effet, un certain nombre de célébrités se sentirent attirés par l'ordre notamment l'occultiste Aleister Crowley, le poète irlandais William Butler Yeats et Bram Stoker (l'auteur de Dracula).

Hostiles à la magie opérative, Arthur Edward Waite et ses partisans font éclater l'Ordre en morceaux en 1903 et fondent le Saint Ordre de l'Aube dorée. La Golden Dawn traditionnelle survit sous la forme de la Stella Matutina.    

(1888 est aussi la date des crimes de Jack L'Eventreur...)

One of these Secret Chiefs was Anna Sprengel. Her name and address were decoded from the Cipher Manuscripts.

