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Humains Go Home !      

ou Le Pourquoi du Comment du Paskeu de la campagne
Dans son infinie ventrip... omnipotence, Croc n’a pas jugé utile de mentionner tous les faits et    gestes des Anges de Puissance lors des événements précédant la Chute. Bien lui en prit,  dans la mesure où tout le monde se contrefout de savoir si Kronos s’était déjà payé sa Swatch   rose fluo, ou si   Andréalphus aimait déjà les blondes à forte poitrine. Passons. Par contre, il  en est un qui ne passionne personne puisque, soyons honnêtes, l’immense majorité des  joueurs d’INS / MV le juge insignifiant,   voire superflu aujourd’hui. Il s’agit de l’Archange   Jordi, Ange de Puissance alors responsable des espèces qui évoluaient sur Terre. Alors qu’il   jubilait de voir se développer un nombre toujours  croissant de races animales, voilà-t-y pas  qu’il en apparaît un nouveau dont il n’a que faire, et qui  devient vite le petit préféré de tous,          Mikaël en tête. Ce petit chouchou, vous l’aurez compris, c’est  l’Homme. Peu à peu,   l’Homme prend une place essentielle sur Terre, et se met bientôt à tuer des animaux pour les  manger. Pour Uriel, dit Jordi, c’est le choc. Non seulement il le trouve beaucoup   moins  évolués que ses protégés, mais en plus, il commet des meurtres au nom de la survie ? !Uriel   s’enferme alors dans un profond mutisme, qui n’est pas sans rappeler celui de Samaël un peu  plus tard.  Surviennent ensuite les tristes événements qui provoquent la chute de Samaël et de ses rebelles.  

Quelque temps après, Dieu crée le Jardin d’Eden. Jordi retrouve le sourire, et reprend foi en  son rôle.  Un jardin merveilleux où évoluent des espèces animales en parfaite harmonie, c’est une création digne de Dieu ! Seulement voilà, son enthousiasme est de courte durée : Dieu, qui décidément reste beaucoup trop attaché à l’Homme d’après Uriel, y introduit deux  humains du nom d’Adam et Eve, apparemment pour y tenter une expérience ineffable dont il a le secret. Et là, c’est la goutte qui fait déborder le vase, ou plutôt l’humain qui fait déborder  le jardin. Vous connaissez la suite : cette couillonne d’Eve qui fait boulotter à Adam le Fruit Défendu, l’exil des deux humains sus-nommés, et  pour finir, l’effacement pur et simple du  Jardin d’Eden par le grand patron. Encore un échec retentissant pour Jordi. 

The End ? Peut-être pas. Car dans l’esprit de l’Archange, l’idée en elle-même n’était pas   mauvaise. Elle était mal appliquée, et voilà tout. Et le raisonnement fait son chemin dans son esprit. Autant dire que les idées dans l’esprit d’un Archange, ça chemine vite. En quelque   temps, Jordi prend sa décision. Il réunit autour de lui ses Anges les plus puissants et les plus fidèles à sa cause, et leur expose son plan. Il décide tout simplement de recréer dans le pus  grand secret un nouveau Jardin d’Eden, dans un lieu demeuré vierge et intact, où toutes les espèces animales connues pourraient vivre en harmonie sans la présence décidément   beaucoup trop néfaste de l’homme. Un doux idéaliste, ce Jordi. Secondé par ses Anges, il parvient à ses fins sans que personne, et surtout pas le Grand Chieur, alias  Dominique, ne  vienne fourrer son nez dans ses affaires. Seulement voilà, quelque quinze à vingt siècles plus   tard, des humains stupides et obsédés veulent découvrit et coloniser son petit coin de Paradis.  Le coin en question, c’est un continent encore vierge d’humains pour une immense majorité,   qui se nommera bientôt Amérique...

Décidé à les contrer, Jordi met en œuvre tous les moyens dont il dispose pour les arrêter. Le     hic, c’est que des Anges ont été dépêchés sur les lieux pour assister les humains dans leur tâche. Entrée en scène des PJ...

Ils descendent de la Montagne à  Cheval, Ohé !     

ou Keski foutent là les Péjis

Musique de fond : Chants Grégoriens ou d’Eglise a capella. 

Une sensation merveilleuse de flotter au milieu de nulle part. Vous baignez tous dans une    intense lumière bienfaitrice. Une agréable brise gonfle les plumes de vos ailes. Au loin résonnent des cantiques dont les voix se perdent dans l’immensité. Une odeur indéfinissable    mais enivrante emplit tous vos sens. La Terre a beau être un formidable terrain de jeu, ça fait tout de même du bien de se trouver chez soi, de temps en temps...    

Flash ! ! 
Toutes ces sensations disparaissent alors que vous ressentez tous comme un profond    désenchantement. Vous vous sentez tomber... tomber... 
Vous vous retrouvez dans une complète pénombre, sans rien savoir de l’endroit où vous êtes. Il semble  que vous n’ayez plus aucune perception du monde qui vous entoure. Apparemment, vous êtes tous assis. 

· « Identités ?

· Painsansel, Korvédvaissel, Jvourappel, Touténikel, et Tiredel.

· Grade ?

· Tous de grade 1, Monseigneur.

· Inadéquations majeures de comportement ?

· Aucune. Ou plutôt, si, mais... 

· Silence. Je crois qu’ils sont arrivés... »

Vous commencez à retrouver certaines sensations. Ainsi, vos yeux s’habituent peu à peu à la lumière diffuse et blafarde qui règne ici. Vous ne verrez plus Sa lumière avant longtemps sans doute... Vous êtes entourés de richesses humaines. Vous êtes en effet confortablement installés dans de somptueux fauteuils. Autour de vous, des meubles de bois aux dorures étincelantes décorent avec goût une superbe pièce, visiblement un bureau. Devant vous se trouvent deux humains qui vous observent avec fixité. L’un d’eux, richement vêtu d’une grande robe blanche et or rehaussée de rouge, s’approche de vous, puis vous sourit. 

· « Mes amis, bienvenue sur Terre. Vous êtes en sécurité ici. Nous sommes dans l’un des bureaux  privés  de mes appartements du Vatican. Mais permettez-moi de me présenter : Je suis Paul, cinquième du nom, 231ème pape, et chef de l’Eglise Catholique. Vous avez étés mandés ici-bas, car  dans son infinie sagesse, notre Seigneur vous a jugés dignes de le servir aujourd’hui. Vous avez été incarnés dans les enveloppes corporelles de cinq serviteurs de Dieu volontaires dont la foi est pure et  inébranlable. J’ose espérer que vous en prendrez le plus grand soin. 

La raison pour laquelle vous êtes ici, vous allez la connaître immédiatement. Nous sommes  actuellement en l’an de grâce 1620. Laissez-moi tout d’abord vous exposer la situation politico- religieuse de notre époque troublée : une île au nord-ouest de l’Europe, que l’on nomme Angleterre, est gouvernée par un Prince félon du nom de Henry VIII. En désaccord avec sa femme, il a récemment décidé de divorcer, à la suite de quoi il en a référé à l’autorité religieuse, à qui il a prêté allégeance, comme la majorité des pays voisins. Bien entendu, j’ai refusé sa décision. Il a alors forcé son divorce, en créant une religion protestante parallèle qu’il a lui-même nommé Eglise d’Angleterre. Bien sûr, il en est à la fois le chef religieux et politique. 

J’en viens au fait : il existe, en son royaume, des personnes qui pensent que sa réforme n’est pas assez fondamentale. Ce sont des extrémistes protestants, qui disent vouloir purifier le Nouveau Testament par un nouveau mode de vie dont les pratiques seraient tournées vers Dieu et la Bible. Evidemment,  nous, humains, les jugeons terriblement blasphématoires, mais nous avons reçu de ordres « d’en haut ». Notre Seigneur désire savoir s’ils vont vraiment réussir à vivre comme ils le prétendent, s’ils vont suivre leurs préceptes à la lettre. Ces « Pères Pèlerins », comme ils se nomment, considèrent qu’il n’y a pas de place pour eux dans le royaume d’Henry VIII. Ils voudraient pouvoir partir de zéro, en s’installant sur des terres vierges. Parallèlement à cela, notre Seigneur a décidé il y a un peu plus d’un siècle que les humains étaient dignes de découvrir un nouveau continent. Guidés par l’Archange Janus, un explorateur maritime du nom de Christophe Colomb s’y est donc rendu, bientôt suivi par d’autres. L’un d’entre eux l’a nommé Amérique. 

Maintenant, les protestants sont sur le point de quitter leur pays par bateau pour tenter de rejoindre ce  qu’ils appellent déjà, le Nouveau Monde. Il pensent qu’ils sont les élus de Dieu et que rien ne peut leur  arriver. Vous avez pour mission de les assister tout au long de leur périple, de leur apporter l’aide nécessaire, et une fois sur place, de les épauler dans le construction de leur communauté. Nous vous demandons également de les surveiller et de veiller à ce qu’ils suivent à la lettre les préceptes du Seigneur. Messieurs, soyez vigilants. Il n’est pas du domaine de l’impossible que des éléments de la Raclure Ecarlate s’intéressent au Nouveau Monde. Messieurs... Puisse le Tout-Puissant vous assister dans votre tâche. Bonne chance... »

SYNOPSIS    

« Les jolies colonies d’extrémistes ! .. »

Pour savoir si un puritain est fonctionnel, tu le plonges dans l’eau :  

S’il fait des bulles, c’est qu’il est percé.  

Les PJ rejoignent les Pères Pèlerins en Irlande. Ils vont tester avec certains d’entre eux le bateau,            l’Aprilflower. Au niveau historique, un premier bateau avait été construit, mais il prenait l’eau. Eh oui, ce sont des choses qui arrivent. Sauf que, les PJ étant sur le bateau au moment des faits, ils vont    réchapper de peu à la noyade, et nous faire un peu de saine paranoïa. Alors forcément, ils vont   dramatiser un peu, et imaginer le pire... Remarquez, ils n’auront pas tout  à fait tort, dans la mesure où     un Ange de Jordi, sous la couverture d’un docker, est présent pour leur faire la  moindre crasse, et leur    mettre des bâtons dans les roues (vol de matériel, rumeurs...) Peu après, un second modèle de bateau est prêt : le fameux Mayflower. Les PJ embarquent avec environ 100 colons.  

« Ohé, ohé, puritain abandonné !.. » 

Les colons constatent au bout de quelques jours de traversée que le bateau est endommagé : comme     rongé. Ils découvrent peu après qu’une colonie de termites se trouve sur le bateau. Aux PJ de trouver   une solution, et vite, avant que de continuer sur un radeau de 10 m²... Peu de temps après, ils essuient     l’attaque d’un banc d’une petite dizaine d’espadons, qui se lancent contre la coque du bateau. Encore  un coup de Jordi, qui se sert de ses alliés pour tenter de dissuader nos PJ... C’est également crédible      au niveau du comportement animal, des espadons se conduisent parfois vraiment comme ça. Les cons.   Le truc, et c’est là qu’il faut employer des trésors de mesquinerie pour tromper ses joueurs, c’est que   chacune des attaques d’animaux doit passer pour un accident, un comportement naturel, et ne doit pas    rappeler la précédente attaque (car oui, les termites, c’était aussi l’ami Jordi)... 

Les PJ peuvent découvrir, avec l’aide du cuisinier du bateau, que les réserves de nourritures sont    régulièrement pillées. Le responsable c’est Damien, un petit gamin d’environ six ans, qui se paye une   traversée historique aux frais de la princesse. Un passager clandestin, donc. Orphelin, sans aucun     rattachement ou famille, il est incapable de faire le moindre mal. Ce qui ne l’empêche pas de faire des     bêtises bénignes, mais oh combien pénibles pour tout le monde... Il n’est pas là par hasard, les PJ le   découvriront peut-être plus tard : il s’agit d’un Ange de grade 3 d’Yves, qui possède le pouvoir de non-détection. Bien sûr, Yves est au courant de la situation et des plans de Jordi. Il a envoyé ce serviteur pour qu’il puisse témoigner et enrayer les débordements...  

De toutes façons, la vie continue son cours à bord, pendant le mois de traversée : durant le voyage, ils   essuient une tempête qui dure plusieurs jours, et fait passer deux ou trois hommes par-dessus bord  (historique). Soi disant, ces hommes n’étaient pas assez purs, pas dignes de servir le Seigneur, et   autres conneries du même tonneau que peut débiter un puritain. Ah oui, il y a également un autre problème : peu avant l’arrivé, il faudra aussi faire accoucher une femme enceinte. J’en connais qui seraient  moins traumatisés à  l’idée de combattre un grade 3 de Baal, plutôt que d’exécuter ce genre de travaux...

« J’aurais voulu être un bouddhiste !.. »

(un plagiaire célèbre)

Une fois sur place, maints et maints problèmes vont se manifester : tout d’abord, il va falloir construire le camp, qui deviendra bientôt le village de Plymouth Plantation. Je sais, cela n’a rien de vraiment jubilatoire, mais ça fait prendre conscience aux joueurs que INS / MV, ce n’est pas seulement un Laurent qui meule et un Bélial qui blaste, et puis ils sont là pour se rendre utiles, quoi, à la fin. Au programme : maisons, mais aussi palissades, et cultures. Le vrai-faux grand méchant de cette campagne, à savoir Jordi, est présent lui aussi. Où ça ? Incarné dans l’un des colons (une parfaite caricature, du style invalide exalté en fauteuil roulant qui crie vive l’aventure en brandissant sa Winchester), il préfère juger par lui-même de l’étendue du problème. Note : son serviteur n’est pas au courant de sa présence. Il restera en permanence au village, sauf pour le dernier scénario (voir plus  loin). Lorsque les PJ, accompagnés des hommes du village, iront couper du bois pour les planches qui serviront aux constructions, ils se feront attaquer par des bêtes sauvages. (Encore une fois, contrôlées  par Jordi, mais le fait n’a rien d’extraordinaire, il est même assez logique. Si les PJ font le moindre mal aux animaux, Jordi leur commandera de fuir. 

Par la suite, certains colons se feront contrôler par Jordi pour tenter de faire échouer l’expérience de  Dieu : ça va du prêtre qui prononce blasphème sur blasphème au sermon, jusqu’au défaitisme extrême de tous les villageois, en passant par des craintes irrépressibles, et autres maladies infectieuses rares. 

La première rencontre avec les indigènes (« indiens » ) est pour le moins inquiétante, mais elle reste  pacifique. Certains des Anges de Jordi, sous la forme d’Indiens, se feront une joie de leur faire peur, à grands renforts de légendes sur la vallée maudite, le grand esprit de Wakan-Tanka qui habite ces lieux, le malheur qui s’abattra sur eux, et autres menaces du genre. 

Le lendemain, on découvre un accident qui s’est produit pendant la nuit : l’une des maisons de colons    est bâtie sur une fourmilière, et les habitantes sont des fourmis rouges... Elles ont grièvement blessé  une jeune femme durant son sommeil. Celle-ci ne mourra pas, mais elle sera incapable de se déplacer  et devra garder le lit durant le reste de la campagne. Encore un contrôle des animaux. Mais cette fois, Jordi commence à pousser le bouchon un peu loin... 

« Naked spirit »

Non loin de là, Krassos, un Démon aux ordres de Malphas a infiltré, comme ça, pour voir, une tribu d’Indiens : il s’est incarné dans le corps du grand sorcier. Très rapidement, il a vu le potentiel  destructeur de ces clans, et il est en train de monter deux tribus l’une contre l’autre. Dommage, car si la hache de guerre est déterrée,  ce n’est pas un pauvre petit village de colons au beau milieu de la  plaine qui réchappera au massacre... Les PJ devront aller parlementer, sans quoi la folie meurtrière des Indiens pourrait bien tout emporter...

« Huitzilopochtli, ça s’écrit comme ça se prononce... »

Quelques semaines après leur arrivée, ils reçoivent un message officiel par pigeon voyageur interposé : il provient des services de Janus. On leur dit qu’au sud-ouest de leur village, à environ cinq jours de  marche, se trouve un ancien temple inca qui seraient venu coloniser la région, et qu’au cœur de ce temple est placée une idole d’or pur qui  intéresse énormément un grade 3 de Janus... Mais comme ils sont les seuls agents sur place et que les  liaisons Amérique-Europe sont assez lentes, ils sont chargés de récupérer l’objet en question, et il sera renvoyé par bateau dès qu’il aura été trouvé. Evidemment, vous allez me dire, il n’existe pas de temps inca, et surtout pas en Nouvelle Angleterre... Et évidemment, jamais les services de Janus n’ont contacté les PJ. En fait, ce sont les laquais de Jordi, toujours à l’œuvre, qui, trouvant les PJ trop dérangeant, ont décidé de s’en débarrasser. Aidés de leur Archange, ils ont monté avec amour ce piège à cons... Ils pensent – et peut-être avec raison – que le temple en question sera leur tombeau... Explications ? OK. Jordi a utilisé ses pouvoirs divins pour rapprocher de la Terre une marche intermédiaire qui fera illusion auprès des PJ. En fait, ces derniers ne s’apercevront pas, en progressant dans la forêt, qu’ils quittent à un moment la forêt pour une marche. Tout au plus auront-ils un léger mal au crâne, sans doute les insectes... Ils auront l’illusion d’arriver au temple. Bien sûr, c’est le moment ou jamais de ressortir vos panoplies d’un certain Indiana J. (qui tient à garder l’anonymat). Le temple est bourré de pièges en tous genres, sans compter le labyrinthe.  Un tombeau, on vous le disait... La solution est indépendante des joueurs : il s’agit de Damien, le gamin au  service d’Yves, qui les a suivis sans qu’ils s’en rendent compte, et qui les retrouvera dans le temple. Sa volonté et ses capacités de mémoire lui permettront de ressortir (par hasard ?..). Dès qu’ils sont  hors de vue du temple, personne ne pourra plus le retrouver. Jordi n’a pas la puissance nécessaire pour retenir longtemps une marche en contact avec la Terre. 

« Long is the Road... »

Un mois plus tard, les événements commencent à se tasser. Les PJ pourraient commencer à avoir une idée de la nature de leur « ennemi ». Ce jour là, ils sont réquisitionnés pour participer à une mission  d’exploration en vue de découvrir de nouvelles terres plus fertiles et un climat moins implacable. Direction l’Ouest... L’expédition regroupe une vingtaine d’hommes. Elle va durer plusieurs semaines,  au cours desquelles les hommes du groupe vont disparaître les uns après les autres, avec une histoire paranoïaque à la 10 petits nègres. Jordi se contente de leur faire un petit lavage de souvenirs et les relâchera plus tard, en Europe... Sans le savoir, les PJ (seuls ?) vont débarquer dans le Jardin d’Eden, où Jordi les guide et les attire inconsciemment. Ils commenceront à être l’objet de phénomènes bizarres (au choix, apparition fugace d’un marsupilami, entraide d’une girafe et d’un pingouin, passage en rase mottes d’un pégase... Lâchez-vous, tous les animaux, fictifs ou réels, de n’importe quel continent, sont réunis ici en harmonie !).

S’ils commettent la moindre action offensive, ils seront assaillis par les gardiens du Jardin : l’Armée des 12 000 Singes ! Une poignée d’entre eux sont des Anges de Jordi qui ont fait le choix de s’incarner dans des animaux. Ceux-ci agiront comme une nuée et tenteront de noyer les PJ sous les coups... (même faibles, ils possèdent une force de frappe redoutable du fait de leur nombre !) Echappant de peu au massacre, ils finissent par tomber sur Jordi, assis en tailleur, en parfaite communion avec « son » univers. Ils reconnaissent instantanément le petit vieux du village, bien qu’ils se peut qu’ils déchantent lorsque ce dernier fera flasher son aura en se préparant au combat... 

Encore une fois, c’est Damien qui sauvera la situation en interrompant in extremis le combat des frères ennemis. Il demandera à Jordi d’être raisonnable, avant d’expliquer la situation aux PJ. Ensemble, ils  devront discuter pour trouver une solution qui conviendra à tous... L’une des solutions pourra être proposée  par Yves, par l’intermédiaire de son serviteur : il s’agirait de... Placer le jardin d’Eden sur une marche intermédiaire, tout simplement !.. Evidemment, les solutions des PJ sont les bienvenues.

Voilà, une sympathique petite campagne pour donner du relief à un Archange que la rancœur a poussé vers l’extrémisme... Et, comme si cela ne suffisait pas, jetez donc un coup d’œil sur les organisations secrètes du même Jordi dans le Liber Angelis... 

PJ prétirés 

Painsansel, Ange de grade 1 au service d’Alain.
FO : 2.

AG : 3.

FO : 4.

PE : 5.

PR : 3.

AP : 3.


PP : 13.

Couverture : fermier.

Talents : 

Agriculture +1

Baratin +1

Discussion +0

Esquive +1

Fabrication de fromages de chèvres +0

Retarder au maximum la date de consommation de ses fromages parce que comme ça c’est meilleur+2     

Penser qu’un jour, il faudra inventer les engrais chimiques par pulvérisation aérienne +2    

Pouvoirs : 

Abondance 


+1
Spé.

Fertilité 


+1
152

Beauté 



+0
156

Calme 



+1
166

Pas de nourriture 

  *
215

Lire les sentiments 

+0
324

Phobie du gaspillage 

  *
Lim

Korvédvaissel, Ange de grade 1 au service de Jean-Luc.
FO : 5.

AG : 3.

VO : 4.

PE : 3.

PR : 3.

AP : 2.

PP : 12.

Couverture : 
Talents : 

Médecine +0

Esquive +2             

Armes de contact lourdes +0

Corps-à-corps : +1

Virer au rouge pivoine en présence du sexe faible +2

Tous les talents de communication envers le sexe faible –2

Pouvoirs : 

Sacrifice ultime 



+1
Spé

Armure 




+1
211

Champ de force 



+1
251

Arme de contact bénite (Masse à deux mains) 
  *
411

Timidité (uniquement les femmes, eh oui...) 
  *
Lim

Jvourappel, Ange de grade 1 au service de Didier.
FO : 1.

AG : 3.

VO : 5.

PE : 4.

PR : 3.

AP : 4.



PP : 15.

Couverture : mémorialiste des chroniques locales.

Talents : 

Baratin +1

Séduction +2

Esquive +0

Porter les œufs de Mr Powell à Mrs Scott +2

Pouvoirs :

Message officiel
  
*
Spé


Psychométrie


+0
312

Télépathie


+1
321

Dialogue Mental

+1
322

Rêve



+2
326

Luxure



  *
Lim

Note : en ce qui concerne la limitation, il serait évidemment préférable de ne pas en faire étalage   devant certains Anges un peu trop curieux...

Touténikel, Ange de grade 1 au service de Joseph.
FO : 2.

AG : 3.

VO : 5.

PE : 4.

PR : 5.

AP : 1.



PP : 11.

Couverture : prêtre auxiliaire. .

Talents : 

Discussion +1

Discrétion +1

Interrogation +1

Esquive +0

Armes de contact +0

Se tenir immobile tout en arborant un visage affligé lors des sermons du prêtre +2  

Pouvoirs :

Peur


+1
164


Détection du Mal
+0
311

Détection Mensonge
+0
316

Calice


  *
421


>Eau bénite
+0
126


>Vitesse
+0
334

Gros et Gras

  *
Lim

Tiredel, Ange de grade 1 au service de Jordi.
FO : 5.

AG : 5.

VO : 2.

PE : 5.

PR : 1.

AP : 2.



PP : 13.

Couverture : éleveur.

Talents : 

Discrétion +1

Corps-à-corps +1

Esquive +1

Tous les talents de survie +0

Discourir de l’évolution de la pensée présituationniste entre l’école hégélienne et le négativisme des  infrastructures néo-platoniennes avec ses chèvres +2

Pouvoirs :

Appel des animaux


+0
Spé


Coup de Poing



+2
112

Immunité aux maladies/poisons
  
  *
212

Anaérobiose



  *
216

Régénération



+0
226

Caméléon



  *
262

Détection du danger


+0
315

Vol




+0
332

Couleur des yeux (pupilles de chat)
  *
Lim

Note : ce personnage est l’un des fidèles serviteurs de Jordi, et il a été secrètement mis au courant par son patron peu avant son incarnation. Disons que son nom a été « rajouté » à celui des PJ... Son but est donc de prolonger le but de Jordi en mettant des bâtons dans les roues de PJ. Il est par contre très important qu’il préserve sa couverture... 
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