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TIL 2001 – Scenario Shaan
Lame de vent

Lame de vent,

Acrobate Feling

Présentation

Le monde

Jadis, Héos, vaste planète aux climats étranges, à la faune et à la flore débridées abritait neuf races intelligentes. Elles avaient toutes mis leur culture en commun. Leurs arts et leur traditions s'étaient élevés mutuellement. Une grande civilisation issue de ce métissage vit le jour sur le continent Nord du globe, baptisé Héossie. Cette civilisation de tolérance et d'harmonie était appréciée et respectée de tous. Jamais les sciences, la magie et les Arts ne furent aussi bien représentés. Chaque être avait sa place dans cette société qui ignorait la misère. La vie n'était que fêtes et réjouissances. Le temps semblait comme suspendu.

Puis l’humain arriva…

Fondant des étoiles dans son gigantesque astronef, il ne tarde pas à mettre à feu et à sang cette paisible planète. Brûlant tout sur son passage, achetant ce qui lui résiste, il se rend vite maître du continent.

Les races sont isolées, parquées dans des réserves, un Nouvel-Ordre religieux est imposé, une nouvelle économie s'instaure. Les restes de la civilisation héossienne sont balayés à coup de technologie, de corruption et de pollution.

Certains Héossiens se résignent, d'autres collaborent avec l'envahisseurs. D'autres encore refusent ce nouveau pouvoir. Ils, s'organisent, se rebellent, résistent ! À coup d'armes exotiques, de magie ancestrale, de croyances élémentalistes et autres pouvoirs mystérieux, ils luttent pour ramener un monde meilleur...

Historique

Élevé dans un cirque itinérant, Lame de vent a appris à utiliser son corps. Acrobate, jongleur et mime expérimenté, il ne se plaît pourtant pas dans le cirque. Il quitte donc sa famille, et part seul à l'aventure. 

Il finit par se sédentariser dans un paisible petit village. Il y rencontre Gälhios un forgeron Kelwin, qu'il sauve d'un lynchage, et un prêtre Woon, Woani, avec qui il se lie très vite. Peu de temps après, arrive une guerrière Darken, Kalir, et un botaniste Nomoï, Océan, qui rejoignent ce petit groupe.

Il y rencontre aussi sa femme, Gölwin Shïn, une gentille Feling de 5ans sa cadette.

Description 

Lame de vent ressemble à un chat, mais avec les cheveux longs. Il en a tous les attributs physiques, notamment la grâce et la vivacité. S'il reste redoutable en combat, il n'aime pourtant pas la violence. Il a commencé à avancer dans la voie du Shaan, de manière autodidacte, sa nature Feling l'aidant dans ce chemin. Comme tout les Felings, Lame de vent est végétarien, mais plus par choix de vie, que par contrainte physiologique.

Contrairement à beaucoup de gens, Lame de vent vit. Il ne s’impose rien de particulier. Il vit au jour le jour, profite du temps présent. Il a mené jusqu’ici une vie presque sans histoire. Le seul vrai changement qu’il y a eu dans sa vie, est la venue de Gölwïn shïn, qui est devenu sa femme, faisant avancer ainsi sa quête du bonheur.

Motivations

L’Eveil. Tu suis la voie du Shaan pour y arriver. Tu sens qu’il est proche, surtout depuis que tu t’es marié avec Golwïn Shïn. Mais une chose après l’autre. Tu sais qu’il viendra à son heure…

Ces derniers jours…

Tu as passé une bonne semaine. Les travaux ménagers t’ont pris pas mal de temps. Si tu ajoutes les entraînements avec Kalir, le jardin à entretenir, les deux ou trois représentations que tu avais promis au tavernier, ça remplirai l’emploi du temps de n’importe qui. Pour l’heure, tu es à la taverne en compagnie de tes amis. Golwïn Shïn est resté à la maison. Elle prépare un gâteau pour demain. En effet, Gälhios vous a tous invité pour le premier repas de la journée. Il n’a dit à personne la raison de son invitation, mais il avait l’air excité... Tu dois d’ailleurs le prévenir que vous amènerez le dessert.

Equipement

Une épée courte : pas de quoi pavaner, mais elle est efficace.

Un filet : il permet de gêner son adversaire sans pour autant le tuer.

Deux nashens : ce sont des étoiles à trois branches, aux extrémités recourbées. Ils se lancent, et peuvent revenir comme des boomerangs (jet en jonglerie de difficulté 10) s’ils ne se plantent pas dans un obstacle.

L’histoire du village

La vie à Gëlna est tout ce qu'il y a de plus paisible. Les seuls faits notables sont une famine, une série de vols, et l'arrivée de trois étrangers.

La famine

Il y a maintenant 10 ans, une grande famine est tombée sur toute la région de Gëlna. Les gens commençaient à réellement souffrir de la faim, et se préparaient à mourir, désespérés. L'intervention de Woani a permis d'attraper quelques animaux, et de pouvoir se nourrir jusqu'aux récoltes suivantes. L'apparition de ces animaux fut considérée comme miraculeuse. Il y eut de nombreux mort dans les villages de la région, et beaucoup des réserves à proximité ne durent leur salut qu'à l'envoi de vivres par les grandes familles, qui ne pouvaient se permettrent de perdre tant d'ouvriers dans les mines de métaux alentours.

Les vols

Plusieurs vols ont été commis dans le village, sans que personne ne puisse trouver le voleur. En fait, personne n'a réellement cherché, car le matériel disparaissant était souvent inutile à son propriétaire. Mais un jour, Gälhios, le Kelwin, fut pris la main dans le sac, alors qu'il sortait de l'atelier d'un agriculteur avec quelques vieilles planches. Conduit en place publique, il aurait été expulsé du village sans l'intervention de Lame de vent, arrivé dans le village l'année précédente.Il mit en avant le peu de ressource du Kelwin, et son ingéniosité, et proposa de faire travailler ce dernier à la forge du village, sans propriétaire depuis la mort de J’Targjk l'Ygwan.

L’arrivée des étrangers

Le village est à l’écart des grandes villes. Pour tout dire, il est presque perdu. Les humains, s’ils exploitent le sous-sol de la région, sont très peu présents. Les étrangers de passages sont donc rares. Qu’ils décident de rester l’est encore plus. Pourtant, il y a quatre ans, est arrivé un Feling répondant au nom de Lame de Vent. Puis l’année suivante, deux autres étrangers se sont installés au village : Kalir, la Darken, et Océan, le Nomoï.

Le groupe

Il est composé de Kalir, la Darken, Océan le Nomoï, Woani le Woon, Gälhios le Kelwin, et Toi. Woani et Gälhios se sont toujours connue, car ils sont tous les deux originaire du village. Le sauvetage de Gälhios par Lame de vent, permis la naissance d'une amitié entre ces trois protagonistes. Kalir et Océan sont arrivés plus récemment, mais les connaissances de Océan en plantes curatives furent bien accueillies dans le village, et ils réussirent vite à s'intégrer. Des combats contre des pillards mirent rapidement en avant la complémentarité en combat de Kalir et Lame de vent, qui réussirent à repousser leurs assauts en faisant montre d’un esprit d’équipe sans égal, et d’un courage extraordinaire.

Ce que pense Lame de vent des autres personnages

Kalir

Une redoutable guerrière. Tu t’entraînes souvent avec elle. Vous avez tellement l’habitude de vous battre ensemble que vous savez anticiper les actions de l’autre. Vous avez d’ailleurs mis cet avantage à contribution en vous battant côte à côte. Vous ne vous gênez pas en combat, même si vous êtes très proche l’un de l’autre.

Océan

Très secret. Il est utile au village, dispensant des soins aux habitants. Il a un très bon fond, mais un caractère exécrable. Il dépense son temps sans compter pour aider les autres.

Woani

C’est un bon ami et un compagnon agréable. Il a bien essayé plusieurs fois de te convertir au culte de Ön (Animal), mais il n’a toujours pas réussi. Il ne désespère pas…

Gälhios

C’est un excellent bricoleur, et un forgeron très doué… doublé d’un inconscient. Il lui arrivera malheur un jour s’il ne fait pas plus attention que ça. Tu fais attention à ce qu’il ne lui arrive rien de fâcheux.

Gölwin Shïn

C’est ta femme. Tu l’as rencontrée ici, à Gëlna. C’est une jolie Feling, de 5ans ta cadette. Vous vous êtes mariés il y a maintenant 2ans. Tu sais que ce mariage vous facilitera l’éveil et la renaissance…
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