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TIL 2001 – Scenario Shaan
Ocean

Ocean,

Botaniste Nomoï

Présentation

Le monde

Jadis, Héos, vaste planète aux climats étranges, à la faune et à la flore débridées abritait neuf races intelligentes. Elles avaient toutes mis leur culture en commun. Leurs arts et leur traditions s'étaient élevés mutuellement. Une grande civilisation issue de ce métissage vit le jour sur le continent Nord du globe, baptisé Héossie. Cette civilisation de tolérance et d'harmonie était appréciée et respectée de tous. Jamais les sciences, la magie et les Arts ne furent aussi bien représentés. Chaque être avait sa place dans cette société qui ignorait la misère. La vie n'était que fêtes et réjouissances. Le temps semblait comme suspendu.

Puis l’humain arriva…

Fondant des étoiles dans son gigantesque astronef, il ne tarde pas à mettre à feu et à sang cette paisible planète. Brûlant tout sur son passage, achetant ce qui lui résiste, il se rend vite maître du continent.

Les races sont isolées, parquées dans des réserves, un Nouvel-Ordre religieux est imposé, une nouvelle économie s'instaure. Les restes de la civilisation héossienne sont balayés à coup de technologie, de corruption et de pollution.

Certains Héossiens se résignent, d'autres collaborent avec l'envahisseurs. D'autres encore refusent ce nouveau pouvoir. Ils, s'organisent, se rebellent, résistent ! À coup d'armes exotiques, de magie ancestrale, de croyances élémentalistes et autres pouvoirs mystérieux, ils luttent pour ramener un monde meilleur...

Historique

Issu d'un milieu populaire, ce Nomoï préfère émigrer vers les bas quartiers de Këmë, afin de pouvoir étudier les arts magiques avec plus facilité. Quelques pièces données aux bonnes personnes suffisent souvent à vous garantir un minimum de tranquillité… Il choisit le métier d'herboriste, car en plus des quelques connaissances qu'il a pu acquérir du temps de sa jeunesse, quelques potions attirent souvent moins l'attention que les tours de magie. Il recueille une jeune orpheline Darken, Kalir, et décide de finir son éducation. En plus, elle fait parfaitement l'affaire pour délivrer ses commandes. Son état de magicien est découvert un jour, et, dénoncé, il est mis aux arrêts par le Nouvel Ordre. Il fut délivré par Kalir et Altar, son maître d'arme alors qu'il sortait de la boutique, les fers aux mains. Il parvint à s'enfuir avec sa protégée, mais en laissant Altar, qui meurt en protégeant leur fuite. "Persona non grata" en ville, ils vécurent quelques mois d’expédients, offrant leurs services dans les caravanes, avant d'arriver dans un village libre de l'occupation humaine. Ils purent enfin s'installer.

Description 

Océan est un Nomoï, donc assexué. Pour ce qui est de la reproduction, les Nomoïs sont autogame, et pondent deux fois dans leurs vies. Une fois vers cent ans, et la deuxième fois, vers 200 ans, juste avant de mourir. C’est un grand honneur pour un Nomoï de mourir en pondant leur deuxième œuf ; tous n’ont malheureusement pas cette chance. Il a déjà pondu une fois, il y a 30 ans. Mais en attendant de mourir de sa belle mort, Océan râle, grogne, bougonne. Il a un mauvais caractère. Cependant, ceci cache un cœur en or. Il aime se rendre utile et aider les autres. Il est pourtant très secret. Il ne parle presque pas. C’est un bon magicien, et il le cache bien, notamment derrière ses réelles capacités en botanique. La seule qui connaisse ce secret, c’est Kalir. Et encore, elle ne l’a appris que lorsqu’il avait les fers aux poignets, et que les humains s’apprêtaient à faire un autre exemple pour ceux qui voudraient prendre cette voie. Personne au village ne sait que c’est un magicien.

Motivations :

Océan aime aider les autres. Il le fait toujours de bon cœur, mais en râlant. C’est un bon médecin, et un excélent pharmacien. Il aime exercé cet art. Il ne laissera jamais tombé un ami, et encore moins Kalir à qui il doit la vie.

Ces derniers jours…

Pas de quoi fouetter un Shagol. Le train-train habituel. Soigner les gens, préparer les potions et les philtres, s’occuper du jardin, des plantes médicinales, la rédaction d’un traité de botanique pratique, quelques nouvelles expériences, la révision des schèmes... Rien de particulier quoi... Si, en fait ! Demain, Gälhios t’as invité chez lui pour le premier repas de la journée. Il avait l’air surexcité quand il t’a dis ça. Pour l’heure, tu es à la taverne avec tes amis.

Remarque : tu as invoqué dans la journée deux trihns, mais tu ne les à encore pas utilisés. Il s’agit d’un trihn d’âme (puissance 3), et d’un trihn de corps (puissance 3). Ils partiront naturellement dans trois heures. Pour un complément d’information, voir les aides de jeux.

Equipement

Un bâton : très utile pour la marche, il l’est aussi pour passer une raclée à quelqu’un qui passe un peu près.

Des cartes de la région : elles sont pas mal faites, mais restent localisées à environ une semaine de marche du village. Et puis, comme les villages et les villes ne sont pas très nombreuses dans la région, elles servent peu. Mais les mines tenues par les humains sont notées dessus, ce qui reste une bonne chose : ce sont des coins à éviter le plus possible, surtout pour un magicien.

L’histoire du village

La vie à Gëlna est tout ce qu'il y a de plus paisible. Les seuls faits notables sont une famine, une série de vols, et l'arrivée de trois étrangers.

La famine

Il y a maintenant 10 ans, une grande famine est tombée sur toute la région de Gëlna. Les gens commençaient à réellement souffrir de la faim, et se préparaient à mourir, désespérés. L'intervention de Woani a permis d'attraper quelques animaux, et de pouvoir se nourrir jusqu'aux récoltes suivantes. L'apparition de ces animaux fut considérée comme miraculeuse. Il y eut de nombreux mort dans les villages de la région, et beaucoup des réserves à proximité ne durent leur salut qu'à l'envoi de vivres par les grandes familles, qui ne pouvaient se permettrent de perdre tant d'ouvriers dans les mines de métaux alentours.

Les vols

Plusieurs vols ont été commis dans le village, sans que personne ne puisse trouver le voleur. En fait, personne n'a réellement cherché, car le matériel disparaissant était souvent inutile à son propriétaire. Mais un jour, Gälhios, le Kelwin, fut pris la main dans le sac, alors qu'il sortait de l'atelier d'un agriculteur avec quelques vieilles planches. Conduit en place publique, il aurait été expulsé du village sans l'intervention de Lame de vent, arrivé dans le village l'année précédente. Il mit en avant le peu de ressource du Kelwin, et son ingéniosité, et proposa de faire travailler ce dernier à la forge du village, sans propriétaire depuis la mort de J’Targjk l'Ygwan.

L’arrivée des étrangers

Le village est à l’écart des grandes villes. Pour tout dire, il est presque perdu. Les humains, s’ils exploitent le sous-sol de la région, sont très peu présent. Les étrangers de passages sont donc rares. Qu’ils décident de rester l’est encore plus. Pourtant, il y a quatre ans, est arrivé un Feling répondant au nom de Lame de Vent. Puis l’année suivante, deux autres étrangers se sont installés au village : Kalir, la Darken, et Océan, le Nomoï.

Le groupe

Il est composé de Kalir, la Darken, le Nomoï, Woani le Woon, Gälhios le Kelwin, Lame de vent le Feling, et toi. Woani et Gälhios se sont toujours connue, car ils sont tous les deux originaire du village. Le sauvetage de Gälhios par Lame de vent, permis la naissance d'une amitié entre ces trois protagonistes. Kalir et toi êtes arrivés plus récemment, mais tes connaissances en plantes curatives furent bien accueillies dans le village, et vous avez réussi à vite vous intégrer. Des combats contre des pillards mirent rapidement en avant la complémentarité en combat de Kalir et Lame de vent, qui réussirent à repousser leurs assauts en faisant montre d’un esprit d’équipe sans égal, et d’un courage extraordinaire.

Ce que pense Océan des autres personages

Je pense pas ! Ca fatigue !!

Bon d’accord...

Kalir

C’est une bonne petite. Enfin, façon de parler. Elle me dépasse en taille presque autant que je la dépasse en sagesse. Elle agit avant de penser. Je ne m’en plaindrais pas trop remarquez ! Si elle avait réfléchi un peu lors de ma capture, je ne serais sans doute pas ici à perdre mon temps...

Lame de vent

Un futur grand shaaniste. Depuis qu’il a rencontré sa femme, Golwïn Shïn, il est sur la bonne voie. Sa voie. Il ne le sait pas encore, mais je crois qu’il est près d’atteindre l’éveil. J’avais un ami shaaniste, voyez vous ! Un Ygwan précisément. Il a vue les humains arriver sur Héos. Il a disparu un jour. Je sais qu’il n’est pas mort. Mais je ne saurais pas trop expliquer ce qu’il lui est arrivé non plus. J’ai cependant eu l’impression de... Mais là n’est pas le sujet !

Gälhios

Lui, le jour où je le prends à venir fouiller chez moi, je me sers de son marteau pour lui enfoncer son enclume dans le crâne. Il est gentil... bien brave quoi !

Le problème, en fait, c’est qu’il est un peu insouciant. Il arrivera à s’attirer les foudres du ciel un jour. Depuis le temps que je lui dit de ne pas se mettre sous un arbre les jours d’orages pour s’abriter. Mais il trouve les éclairs tellement jolis !!

Woani

Une force de la nature. Bon, il faut dire que c’est un Woon. Et en plus, il arrive à commander aux animaux. Enfin, c’est ce que j’ai compris de tout ce que les gens du village racontent. Il est très respecté ici.
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