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Mentes Sanae … 

 
 

Les excès de l’élan (qui brame) ont l’excellence de l’esprit qui vagit. 

Tristan Tzara, 1919 
 
 
 

Synopsis 
L’histoire qui suit se déroule en Europe au milieu des années 30. Elle entraînera un groupe 

hétéroclite d’agents secrets occidentaux dans une enquête sur des disparitions d’intellectuels à 
travers le monde. Une piste xénophobe et antisémite mènera les investigateurs de la France à 
l’Allemagne nazie, d’un Cercle d’érudit élitiste à un culte maléfique et beaucoup plus dangereux. Ils 
se retrouveront finalement en Ecosse, impliqués personnellement dans les trames du culte et forcés à 
lutter pour leur propre survie. Ils devront alors affronter la créature qui se cache derrière ces 
sectateurs…  
 
 
Les protagonistes 

L’équipe chargée de mener à bien cette enquête est composée de cinq personnes. Quatre d’entre 
elles sont des agents secrets, agissant sous une couverture policière et travaillant principalement pour 
le compte de leur gouvernement. 
 

Deux d’entre eux sont des officiers des services français. Ils ont déjà opéré ensemble, pendant 
l’occupation de la Rhénanie. 
Jeanne Delbosq travaille dans le renseignement proprement dit. D’origine flamande, elle a vu tous 
les hommes de sa famille disparaître dans les tranchées de la Sale Guerre et a développé dans les 
années vingt une vraie haine des allemands (folie 
permanente). Avant le retrait des troupes françaises de la 
Ruhr, elle supervisait les opérations de contrôle des 
révoltes prolétaires allemandes, faisant le lien entre les 
militaires français et les agents infiltrés parmi les ouvriers. 
 

Ivan Blogianov était un des agents infiltrés. Ce jeune 
franco-russe blanc a du quitter sa Russie natale après la 
prise de pouvoir des communistes. L’exécution de son 
père et de ses frères, fonctionnaires de l’Empire, puis 
l’exil forcé de sa famille jusqu’à Paris ont entraîné Ivan 
dans une spirale de haine contre le Bolchevique (folie 
permanente). C’est donc avec un grand plaisir qu’il 
s’acquittait de sa tâche dans la Ruhr occupée, fomentant 
lui-même des révoltes pour mieux les faire réprimer dans 
le sang par l’armée française. 
Pour l’enquête les réunissant de nouveau, les deux 
français disposeront de la même couverture : inspecteur 

Le MI5 dans les années trente 

L’histoire des services secrets britanniques commence 
réellement après le coup d’état bolchevique de 1917. 
Le MI5 débutait alors sa mission contre la menace 
communiste et les tentatives subversives ou de 
sabotage au sein de l’armée. 
Ces menaces se concrétisèrent au milieu des années 20 
avec la fameuse lettre Zinoviev écrite par le Komintern 
russe, qui donnait des instructions au parti 
communiste anglais pour mener une véritable 
insurrection et renverser le régime monarchique. 
Le 15 octobre 1931, la responsabilité complète de la 
lutte contre les menaces visant l’Empire britannique, 
mis à part la question irlandaise, était transférée au 
MI5 – les Services Secrets de sa Majesté étaient nés. 
Au milieu des années 30, le MI5 n’est en fait qu’une 
petite entité de 26 officiers disposant de très peu de 
moyens pour mener à bien leur mission. Ils se 
consacrent donc principalement à préparer le pays à 
une éventuelle attaque, conseillant les industriels et le 
gouvernement en matière de sécurité. Seule une poignée 
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de police à Paris. 
 

Emmy Hopskin est quant à elle une agent du MI5. Jeune femme libérée des carcans puritains, 
elle a su profiter de l’émancipation féminine pendant les Années Folles. D’aventure en aventure, 
Emmy a eu l’occasion de s’instruire et de pratiquer des activités habituellement réservées aux 
hommes ou aux aristocrates. Son profil devenait chaque jour plus riche, au point d’intéresser 
finalement les services secrets de son pays. Emmy est chargée au sein du MI5 de la surveillance de 
l’activité allemande, plus particulièrement depuis l’arrivée au pouvoir d’Hitler. Sous la couverture 
d’enquêtrice à Scotland Yard, elle s’est vue rattachée à l’enquête, certains disparus étant 
britanniques, mais aussi pour aider un agent américain, Jim Patterson. 
 

Jim Patterson a été dépêché d’urgence en 
Grande Bretagne pour enquêter sur une disparition 
précise. L’un des ressortissants américains enlevés, 
Benjamin Hammon, n’est autre que le neveu du 
président Roosevelt. Jim travaille pour l’USSS, un 
service secret dédié à la défense de la Maison 
Blanche, du président des Etats-Unis et de sa famille. 
Personne ne sait qu’il est en Europe uniquement dans 
le but de retrouver M. Hammon. Il a simplement une 
accréditation élevée auprès de l’armée anglaise et 
Emmy Hopskin est chargée de l’aider au mieux dans 
son enquête. 
Officiellement, il travaille comme attaché militaire à 
l’ambassade américaine de Paris et, pour Emmy, se joint à l’enquête pour traiter le cas des trois 
disparus de nationalité américaine. 
 

Le dernier membre de l’équipe est un jeune autodidacte, Henri-Philippe Delafeuillère . Il ne fait 
pas partie d’un service secret mais se révèle indispensable à l’enquête. Brillant joueur d’échec, il est 
non seulement l’interlocuteur privilégié entre le cercle d’érudits avec qui les investigateurs devront 
interagir mais aussi l’électron libre qui pourra apporter d’autres pistes de recherche. C’est pour cette 
raison que les gouvernements l’ont choisi et intégré dans l’équipe. 
Henri-Philippe est le fils d’une famille bourgeoise de Paris bien placée et ayant ses entrées dans les 
sphères du gouvernement français. Son esprit hors du commun le destinait tout naturellement à 
rejoindre le groupe d’érudits. Mais l’époque troublée et antisémite devait le priver de cet honneur : 
l’entrée au cercle lui fut interdite car il avait une grand-mère de confession juive.  
Comme tout champion d’échec, Henri-Philippe est un peu trop conscient de sa supériorité 
intellectuelle, assez méprisant et a de légères tendances paranoïaques (folie passagère). 
 
 
Opération Méninges 

Le vendredi 1er juillet 1932, commençait une série de disparitions mystérieuses. A travers le 
monde occidental, un scénario macabre semblait se reproduire, toujours à l’identique : un intellectuel 
brillant et reconnu, scientifique, professeur d’université, écrivain, ... disparaissait subitement sans 
explication, du jour au lendemain. On ne le revoyait plus jamais.  

L’USSS dans les années trente 

L’histoire des services secrets américains commence à 
Washington en 1865, avec pour objectif principal de 
stopper les fraudes foncières et le trafic de fausse 
monnaie. Sa mission fut vite complétée par la 
protection des biens américains vis à vis d’éventuelles 
menaces extérieures. 
Ce n’est qu’en 1901, après l’assassinat du président 
William McKinley, que les services secrets durent 
aussi prendre en charge la sécurité directe du président 
des Etats Unis – l’USSS était née. Plusieurs lois votées 
au Congrès élargirent alors peu à peu les directives du 
service pour englober la protection de la famille du 
président et du directoire du pays. 
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Les premiers cas furent traités par les polices locales et la voie usuelle mais les dossiers avaient 
toujours les mêmes caractéristiques, trop de similitudes. Les services secrets d’Europe 
commencèrent alors à s’intéresser de plus près à l’affaire. 
 

Une grande partie des disparus appartenaient à un cercle international regroupant des génies, 
modestement appelé par ses fondateurs le Cercle des Parfaits. Cette société élitiste décida de faire 
jouer ses nombreux contacts pour que les disparitions cessent. Mais les gouvernements européens 
avaient bien d’autres préoccupations, entre la crise économique mondiale et les relations difficiles 
avec l’Allemagne.  
Les enlèvements de la semaine du 15 août devaient les pousser à réagir.  Les derniers cas recensés 
visaient en effet des membres politiques français et anglais. Les états européens ne pouvaient plus se 
voiler la face. Les différents services secrets se mirent enfin réellement au travail. 
Tous savaient que plusieurs pays étaient aussi en cours d’investigation au sujet de ces enlèvements. 
Devant l’ampleur du phénomène et craignant une accélération désastreuse, ils prirent rapidement 
contact entre eux et mirent en place un plan de coopération internationale, une première à cette date 
– l’opération Méninges était née… 
 

Le pays le plus touché par la vague d’enlèvements restait la France. Il fut donc décidé de former 
un noyau d’enquête à Paris. Les Renseignements français détachèrent deux agents, officiellement 
inspecteurs de police. La Grande Bretagne choisit de dépêcher un membre du MI5, Emilly Hopskin, 
officiellement enquêtrice de Scotland Yard. Jim Patterson fut aussi rattaché à l’enquête, officiellement 
comme attaché militaire à l’ambassade américaine de Paris. 
Pour faire avancer au mieux l’enquête, le gouvernement français voulait disposer d’une personne 
proche du Cercle des Parfaits, mais sans être partie prenante dans l’affaire. Ils optèrent pour Henri-
Philippe Delafeuillère dont la candidature avait été rejetée par le Cercle et qui semblait prêt à 
affronter de nouveaux ces pairs qui l’avaient rejeté. 
 

L’histoire débute alors que le groupe s’est réuni depuis une petite semaine. Ils sont enfin prêts à 
répondre de façon globale à l’appel du Cercle des Parfaits qui se fait de plus en plus en pressant. 
 
 
Le Cercle des Parfaits 

Il s’agit d’un cercle d’intellectuels, basé principalement en Europe occidentale. Le cercle originel 
est né après la Révolution française à partir d’un noyau d’encyclopédistes. Il a traversé le 19ème 
siècle et a évolué peu à peu vers sa structure actuelle. 
Fortement inspiré par la tradition maçonnique, le Cercle des Parfaits est actuellement divisé en 
Loges, répartie géographiquement sur le vieux continent. Ces loges respectent en gros les points 
cardinaux et entourent la loge principale, située en France. 
Chaque loge est dirigée par un Ancien, la direction générale du Cercle par le Vénérable des Parfaits.  
 
Le découpage en 1933 est ainsi fait : 
 

• Loge du Ponant – Siège en Grande Bretagne, à Londres.  
Actuel Ancien : Lord Fraser. Pair du royaume britannique, Lord Ewan Fraser possède une 
grande partie de l’Ecosse. Il est l’archétype du noble britannique, hautain et très à cheval sur 
les principes. Il est toujours accompagné par une vieille hindoue en sari traditionnel, Satyam, 
sa domestique privée héritage d’un de ses nombreux voyages en Inde. 
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• Loge du Septentrion – Siège en Allemagne,  à Berlin.  
Actuel Ancien : Von Hiβ er. Haut dignitaire SS, cet allemand est un proche de Goebbels. Il 
est chargé de la propagande nazie au sein de la jeunesse et a fondé plusieurs camps de 
formation para-militaires pour adolescents, notamment en Bavière. Von Hiβer, toujours en 
représentation pour le parti nazi, ne quitte plus son uniforme SS depuis qu’Hitler est au 
pouvoir. 

 

• Loge du Midi – Siège en Italie, à Florence. 
Actuel Ancien : Claudio Stinazzi. Zone stratégique il y a cinquante ans, la Loge du Midi est 
en train de tomber en désuétude. Et ce n’est pas Claudio Stinazzi, industriel textile en 
Toscane, connu pour ses opinions frileuses en matière de politique, qui semble capable 
d’inverser cette tendance.  

 

• Loge du Levant – Plus de siège officiel, plus d’Ancien nommé. 
La Loge du Levant n’existe quasiment plus à la fin de l’année 1933. Entre les radiations 
juives au sein du Cercle (voir plus bas) et la mise en vigueur d’une idéologie communiste 
populaire incompatible avec le principe libéraliste d’un groupe d’élites, il ne reste plus 
que quelques membres dans les pays limitrophes à l’Allemagne, tous pangermanistes, 
xénophobes et antisémites – la loge est en cours de rattachement à celle du Septentrion. 
 

• Grande Loge - Siège en France, à Paris. 
Actuel Ancien de la Grande Loge et Vénérable des Parfaits : Monseigneur Parnant, 
Evêque de Paris. Depuis sa sortie du séminaire, cet ecclésiastique n’a jamais caché son 
ambition. A cinquante deux ans, il occupe désormais le siège catholique le plus important de 
France. La grande Loge est basée dans le 16ème arrondissement dans un très bel hôtel 
particulier, situé 33, rue de la Claire. 

 
La hiérarchie interne du Cercle des Parfaits est basée sur un seul critère : la maîtrise des échecs et 

plus particulièrement d’une variante de règle nommée la Diagonale du Fou.  
 

Cette variante associe puissance de réflexion et rapidité d’exécution. 
Une partie se déroule en effet sur plusieurs échiquiers en simultané, 
bien qu’avec seulement deux opposants. Un codex de règles très 
complexe détermine des ordres et des phases de jeux possibles en 
fonction du temps que prend chaque joueur pour placer son nouveau 
coup et des configurations actuelles des différents échiquiers. 
Certains coups permettent en particulier de déplacer des pièces entre 
les parties, voire d’enchaîner une suite de coup sur tous les 
échiquiers en même temps. Seuls les esprits les plus brillants peuvent 
pratiquer une telle version des échecs. 
Le codex de règles peut s’appliquer actuellement à une partie sur deux ou trois plateaux. Les 
membres du Cercle des Parfaits sont jugés en fonction de leur niveau à la Diagonale du Fou. Les 
esprits les moins vifs ne pouvant pas jouer sur trois jeux en simultané ainsi que les jeunes postulants 
sont des Pions. Ceux pouvant accéder à l’étape supérieure des trois échiquiers en simultané sont 
promus au titre de Fous. Les meilleurs des Fous arrivent à assimiler la complexité d’un jeu sur quatre 
échiquiers simultanés. Ils forment l’élite du Cercle. 
C’est parmi eux que sont nommés les Anciens de chaque Loge. Le Vénérable est quant à lui choisi 
parmi les Anciens. Traditionnellement, il s’agit toujours d’un français. Les cinq Anciens forment au 
sein du Cercle, le Pentacle Primal. 
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Le symbole même du Cercle des parfaits reflète bien cette obsession pour les échecs : un fou 
blanc dans un écusson quadrillé noir et blanc. Tous les membres lorsqu’ils assistent à une réunion ou 
jouent à la Diagonale du Fou portent l’écusson du Cercle, brodé sur leur gilet ou leur blazer. 
 
 
L’Ordre de l’Etre Suprême 

Derrière le Cercle des Parfaits et son vernis social sans tâche, se cache une autre organisation 
plus sombre et aux buts moins avouables : l’Ordre de l’Etre Suprême. Cette secte voue un culte à la 
perfection humaine, tant spirituelle que physique, et cherche à créer une nouvelle race de surhomme. 
Seule une poignée de membres du Cercle des Parfaits fait partie de l’ordre. Parmi le Pentacle 
Primal, Lord Fraser (grand prêtre du culte de l’Etre Suprême) et Von Hiβer, tous deux 
accompagnés d’une quinzaine de Fous. 
 

L’ordre pense pouvoir aboutir à l’être parfait en trouvant un réceptacle physique sans tare et en 
croisant des parties de cerveaux spécialisées. 
Principalement trois zones sont intéressantes à leurs yeux : 

• L’obéissance et l’endurance physique, 
• La mémoire et l’intellect, 
• La réactivité et l’adaptabilité. 

 
Les scientifiques de l’ordre ont établi depuis quelques années un protocole de recherche qui  

semble prometteur. Ils ont trouvé un moyen de faire expulser le cerveau d’un corps pour pouvoir 
ensuite en récupérer le tiers qui les intéresse et le greffer sur leur surhomme. Ne leur restait plus qu’à 
trouver les groupes humains les plus valables pour chaque critère et résoudre la problématique 
finale : quel serait le meilleur réceptacle pour accueillir l’être parfait ? 
L’ordre semble pour l’instant avoir au moins trouvé le cheptel adéquat pour deux des trois critères. 

• L’obéissance et l’endurance physique :  ils utilisent les mouvements de jeunesse nazis, qui 
forment le corps et l’obéissance aveugle. En particulier le mouvement principal créé par Von 
Hiβer en Bavière, Die Geradeseele des Vollständigeleib (« L'esprit droit du corps parfait » 
en traduction littérale). 

 
• La mémoire et l’intellect : l’ordre s’est rapidement intéressé aux érudits pour cet aspect du 

projet. A l’origine de la série de disparition, les sectateurs enlèvent les plus brillants cerveaux 
à travers le monde et principalement les membres (ou ex membres) du Cercle des Parfaits. 
Ces intellectuels ont en effet un attrait double : ils sont aussi d’excellents joueurs d’échec, ce 
qui pourrait peut être répondre au troisième critère (la réactivité et l’adaptabilité). 

 
Les premiers résultats ne sont pourtant pas probants et l’ordre est à un point mort dans ses 

recherches. Les esprits du Cercle des Parfaits ne répondent pas assez bien au troisième critère et le 
réceptacle final reste introuvable. Les chercheurs de la secte ont étudié plusieurs pistes, y compris 
avec des parties de cerveaux d’animaux sauvages ou même des corps d’animaux pour réceptacle. 
Mais ils ne sont pas encore pleinement satisfaits. 
De plus, les techniques d’assimilation des tiers de cerveau par le réceptacle ne sont pas encore 
complètement au point. 
Les enquêteurs de l’opération Méninges offriront à la secte une nouvelle piste de recherche : les 
agents sont des humains qui pourraient répondre au troisième critère. Ils doivent se montrer réactifs 
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et adaptables du fait de leur métier. L’Ordre de l’Etre Suprême saura saisir cette occasion dans la 
suite des évènements… 
 
 
Un voile derrière le voile … 

Si la secte représente une menace concrète, un danger bien plus grand se cache en réalité derrière 
ce groupe d’illuminés. Tout est en fait lié aux trames occultes d’une entité extérieure, Brahino-
Sathla, le Dévoreur d’Ames. 
Seul le grand prêtre du culte, Lord Fraser, connaît l’existence de cette créature. Comme beaucoup 
de gentilshommes britanniques, le pair de la Couronne a voyagé à travers l’Empire de sa Majesté au 
cours de sa jeunesse. Passionné par l’Inde et ses mystères, il a découvert par hasard un ancien culte 
dévoué à une divinité impie, Brahino-Sathla. Le jeune lord est rapidement tombé sous le charme de 
la grande prêtresse du culte, au point d’accepter d’expatrier ce clergé moribond et pourchassé dans 
son pays jusqu’en Grande Bretagne. 
C’est ainsi que Satyam et ses suivants arrivèrent en Ecosse, emportant avec eux toutes leurs 
connaissances et leurs rites malfaisants. Seul Lord Fraser a passé les rituels d’initiation et a été 
accepté au sein de cette secte. Tous les autres membres sont des hindous, travaillant dans les 
différentes propriétés du lord anglais mais obéissant corps et âme à une seule personne : Satyam.  
 

Brahino-Sathla est une créature monstrueuse, une masse de tissus cervicaux sans vraiment de 
forme définie. Certains cerveaux entiers émergent de cet amas de chair, rattachés à la créature par 
des pédoncules suintants. 
On peut trouver des représentations de ce monstre dans certains livres occultes indiens ainsi que 
dans le Necronomicon. L’ensemble des rituels permettant de commercer avec Brahino-Sathla et de 
développer sa puissance dans le monde mortel sont en possession de Satyam. Rédigés en sanscrit 
avec du sang humain, ils ont été écrits sur des parchemins de peau d’homme. Quatre sorts y sont 
notamment inscrits (voir en Annexe): 
 

ü Contacter Brahino-Sathla, le Dévoreur d’Ame 
ü Invoquer Rejeton de Brahino-Sathla 
ü Contrôler Rejeton de Brahino-Sathtla 
ü Récolter la semence de Brahino-Sathla 

 
Les Sombres Rejetons de Brahino-Sathla sont des 

créatures inférieures d’apparence humanoïde mais constituées 
intégralement de matière cervicale. Ils peuvent se recroqueviller 
sur elle-même et ressemblent alors à une sorte de cerveau 
énorme et obscène, animé en permanence de soubresaut et 
expulsant un ichor verdâtre et nauséabond. 

 

Poussé par Satyam, Lord Fraser a déjà fait venir trois Rejetons, ce qui a permis à Brahino-Sathla de 
reprendre forme terrestre. Les monstres sont cachés dans les catacombes de la résidence principale 
du Lord, dans ses terres écossaises. 
 

C’est aussi Satyam qui a fourni à Lord Fraser et à son ordre de l’Etre Suprême, le moyen 
d’isoler des parties de cerveaux et de mener à bien leurs recherches. Grâce au sort Récolter la 
semence de Brahino-Sathla, il est en effet possible de récupérer des pédoncules suintants de la 
créature de petits être microscopiques, les Larves Informes de Brahino-Sathla. Ces larves, une 
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fois assimilées par un corps humain, se développent dans le cerveau de la victime et font grossir la 
matière cervicale pour finalement l’expulser du corps, comme un fruit trop mûr.  
C’est à ce moment que les chercheurs de l’Etre Suprême peuvent le récupérer et extraire le tiers qui 
les intéressent. Mais le processus de transformation de la larve n’est en fait pas terminé. Si le cerveau 
est laissé pendant quelques jours, il finit par muter complètement pour donner naissance à un 
nouveau Sombre Rejeton. 
 

Lord Fraser n’est pas au courant de la finalité réelle des Larves immondes et pense simplement 
qu’il peut récupérer les parties de cerveau qui lui conviennent pour ses expériences. Mais les 
cobayes de l’ordre encore vivants continuent à se transformer peu à peu en Sombres Rejetons. Ce 
n’est qu’une question de temps pour que les différents embryons présents dans les parties de 
cerveaux se coordonnent, fusionnent puis recommencent leur gestation et leur croissance… 
 

Les larves ont une dernière particularité : elles deviennent inodores et sans saveur lorsqu’elles sont 
mélangées avec de l’alcool. Plus le degré est élevé, plus il est facile d’ingérer ces larves. Sans cela, le 
goût est totalement abject et très difficilement assimilable par un humain.  Pour ne pas perdre de 
temps avec cet aspect désagréable, Lord Fraser utilise donc sa distillerie personnelle de whisky, le 
Devil’s Spat, pour mélanger les larves et les faire ingurgiter à ses cobayes.  
 
 
 
 
Paris, le 12 septembre 1933 

L’enquête des investigateurs commence réellement le 12 septembre 1933, 33 rue de la Claire à 
la Grande Loge du Cercle des Parfaits. 
Une réunion d’exception a été organisée et le Pentacle Primal du cercle est présent pour accueillir 
l’équipe, dans ce somptueux hôtel particulier. Reçu par un majordome à la livrée marquée du 
symbole des Parfaits, les enquêteurs seront poliment et diligemment amenés du rez-de-chaussée 
jusqu’au premier étage, ne pouvant apercevoir que quelques pièces sur leur passage : pour la plupart 
des salons privés avec une table centrale permettant de faire une partie de Diagonale du fou et une 
grande bibliothèque. 
Au premier, dans la salle de réunion du conseil, là même ou Henri-Philippe devait essuyer un refus, 
les Anciens du Cercle et quatorze autres membres ont préparé une petite collation en l’honneur du 
groupe et du début tant attendu d’une véritable enquête. 
Une horde de domestiques est là pour assurer un service impeccable, tant au niveau des boissons 
que des victuailles. 
 

Après une courte présentation formelle du Pentacle, le Vénérable Monseigneur Parnant ouvrira la 
séance et laissera l’initiative aux investigateurs pour poser leur question. Ces derniers ne pourront 
pas ignorer la présence des autres Anciens, notamment celle de Von Hiβer très voyant avec ces 
deux jeunes hommes qui semblent ne jamais le quitter et sortir tout droit du manuel du parfait petit 
aryen (tous deux membres du corps Die Geradeseele des Vollständigeleib). Quelques 
plaisanteries discrètes fuseront peut être jusqu’à leurs oreilles indiscrètes concernant les jeux 
nocturnes que peut avoir le vieil allemand et ses deux gorilles… Ou encore la servante personnelle 
de Lord Fraser, cette petite hindoue vieillotte et en retrait.  
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Tous les Anciens du Cercle semblent avoir leur part d’excentricité. Tous se montrent surtout 
extrêmement surpris voire indignés par la présence d’Henri-Philippe au sein de l’équipe. C’est 
l’heure de la vengeance mesquine pour le jeune autodidacte ! Il sait avoir carte blanche dans une 
grande mesure pour poser les questions sensibles et ouvrir des portes que le Cercle préférait laisser 
fermées.  
 

L’opération Méninges ayant été mise en route depuis une semaine, les différents services 
européens ont eu à peine le temps d’échanger des renseignements. Les investigateurs ont néanmoins 
pris connaissance de la liste des disparitions ayant assez de similitudes pour qu’on les considère 
comme liées à l’enquête. 
Il semble logique de laisser un moment aux joueurs pour qu’ils puissent analyser une première fois 
cette liste et peut être commencer à effectuer des recherches sur les personnes enlevées, leur 
confession religieuse ou leur appartenance politique par exemple. Les  services de renseignement ne 
leur permettront par contre pas de disposer de ces éléments avant l’entrevue avec le Cercle. 
L’information circulait moins vite avant la seconde Guerre Mondiale… 
De même, les investigateurs auront pu avoir quelques informations parcellaires sur l’organisation 
interne du Cercle des Parfaits, la division en Loges géographiques, le rôle des Anciens, etc. Le 
Cercle se voulant une organisation secrète et ayant des appuis hauts placés, seule une vue 
d’ensemble peut être obtenue sans poser directement des questions aux Anciens.  
Ces derniers se montreront très coopératifs, quoiqu’un peu réticents sur les questions fâcheuses que 
pourrait poser Henri-Philippe. Ils souhaitent que les enlèvements cessent et sont prêts à en payer le 
prix, tant qu’il peut sauver leur vie et ne remet pas en cause l’existence du Cercle. 
 

Au cours de la soirée, un mot sera passé à Henri-Philippe par un domestique : Karl Zimmer, son 
ancien ami et partenaire d’échecs, celui qui a été son parrain pour l’entrée au Cercle des parfaits, lui 
donne un rendez-vous : « J’ai des infos pour toi. Retrouve-moi à l’Haufbraühaus de Munich, le 26 
septembre au soir. Ton ami. ». L’écriture est fébrile. 

 
 
 
Enquête… 

Les informations qui suivent sont toutes accessibles aux investigateurs sans trop de difficulté, dès 
l’instant où ils font des recherches dans ce sens.  
Seules les motivations derrière le choix des disparus devraient leur échapper. 
 
Les disparus 
Dans les quatorze derniers mois, quinze enlèvements ont eu lieu. Les disparitions sont à chaque fois 
inexplicables et sans indices apparents. Les personnes semblent s’être volatilisées de la surface de la 
planète. Aucune lettre de menace, des ennemis connus pour certains mais innocentés très 
rapidement. Pas de demande de rançon ou de revendication après l’enlèvement. 
La fréquence des disparitions semble augmenter ces derniers mois et c’est ce qui a inquiété le Cercle 
des Parfaits. Six disparitions sont à compter dans les deux derniers mois, dont trois au Cercle. 
ü 01/071932 - [FR] Arnaud Plassin, penseur libre et philosophe poète (dadaiste) 

Enlevé à Paris. Le choix de cette personne est assez obscur. Il fallait bien un premier 
cobaye. Arnaud Plassin avait cependant froissé Lord Fraser en publiant plusieurs fois des 
pamphlets se moquant du Cercle des Parfaits. 
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ü 21/09/1932 - [FR] Aymé Lesquirolle, mathématicien professeur à la Sorbonne  

De confession juive, membre du Cercle des Parfaits en cours de radiation. Enlevé à Paris. 
Tous les membres (ou ex-membres) du Cercle sont de parfaits cobayes pour les expériences 
de l’ordre. 
 

ü 13/10/1932 - [POL] Yosse Libstein, psychologue à Varsovie 
De confession juive. Enlevé à Varsovie. Von Hiβer bien qu’antisémite reconnaît que certains 
membres de cette « race » ont un potentiel certain pour les expériences de l’ordre. Pourquoi 
donc ne pas les utiliser dans ce cas ? Au final, Yosse Libstein a été de toute façon éliminé 
aussi bien que par une balle… 
 

ü 13/12/1932 - [US] Sam-Lewis Hardin, chimiste à Boston  
De confession juive, membre du cercle en cours de radiation. Etait en Europe, à un séminaire 
à Bale lorsqu’il a été enlevé. 
 

ü 21/01/1933 - [GB] David Mesborn, physicien à l’université de Londres  
De confession juive, membre radié du Cercle des Parfaits. Enlevé à Londres. 
 

ü 05/03/1933 - [[ITA] Mateo Falba, professeur de langues anciennes  
De confession juive, membre radié du Cercle des Parfaits. Enlevé à Florence. 
 

ü 30/03/1933 - [US] John Pekkin, économiste (le plus grand élève de Ford) 
L’économie étant une science encore nouvelle, l’ordre de l’Etre Suprême a tenté une 
expérience avec une forme d’esprit différente et peut être plus prometteuse que les 
traditionnels scientifiques. Enlevé en Sicile, pendant un séjour touristique. 
 

ü 08/05/1933 - [ALL] Hans Becker, écrivain nazi et membre éminent des SA 
Les conflits entre SA et SS en Allemagne sont de plus en plus durs. Von Hiβer a fait une fois 
de plus d’une pierre deux coups en éliminant un adversaire tout en faisant avancer les 
recherches de l’ordre. Enlevé à Berlin. 
 

ü 18/06/1933 - [GB] Benjamin Tuddy, journaliste de renom 
Brillant esprit, ce journaliste avait une enquête discrète sur ces disparitions mystérieuses. Il 
était déjà remonté assez loin et commençait à lever le voile menant à l’ordre de l’Etre 
Suprême. Enlevé à Londres. 
 

ü 07/07/1933 - [ITA] Arturo Raini, archéologue 
Membre du Cercle des Parfaits. Enlevé à Naples. Opposé aux décisions antisémites du 
Cercle (voir plus bas – La piste juive), l’archéologue devenait indésirable pour Von Hiβer. 
 

ü 16/07/1933 - [SWI] Gustav Brahm, médecin aliéniste 
De confession juive, enlevé dans sa clinique spécialisée, dans les Alpes suisses. La raison 
motivant sa disparition est la même que pour Yosse Libstein. 
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ü 01/08/1933 - [US] Benjamin Hammon, professeur d’histoire ancienne à l’université 
Miskatonic 
Venait d’être contacté par le Cercle des Parfaits (une minute de réunion datant de juillet 
1933 en fait mention). Enlevé dans la région de Cambridge, alors qu’il faisait un tour des 
grandes facultés européennes. 
Fils de Rosy-Ann Hammon, sœur cadette de Franklin Roosevelt. 
  

ü 14/08/1933 - [FR] Claude Lejeune, architecte et député-maire en Eure-et-Loir 
De confession juive, membre radié du Cercle des Parfaits. Enlevé alors qu’il était à Paris 
pour une session parlementaire à l’Assemblée. 
 

ü 16/08/1933 - [GB] Edmond Welsh, juriste londonien et Lord de la Couronne 
Membre du Cercle des Parfaits. Enlevé à Londres, Lord Welsh avait lui aussi commencer sa 
propre enquête et avait trouvé des liens remontant de Lord Fraser à l’Ordre de l’Etre 
Suprême. Il a été éliminé avant de pouvoir parler mais a eu le temps de prévenir 
Monseigneur Parnant qu’un ver pourri rongeait le Cercle.  
 

ü 31/08/1933 - [FR] André Testu, médecin à la Salpêtrière 
Membre du Cercle. Enlevé à Paris. Opposé aux décisions antisémites du Cercle (voir plus 
bas – La piste juive), André Testu devenait indésirable pour Von Hiβer. 

 
Suivant les évènements, d’autres enlèvements pourraient survenir au cours de l’enquête des 

investigateurs. Notamment au sein du Cercle des Parfaits qui commence à se poser trop de 
questions et à s’approcher de la vérité cachée par Lord Fraser et Von Hiβer. Peut être est-il temps 
pour l’ordre de l’Etre Suprême de passer à la vitesse supérieure et d’éliminer tout bonnement le 
Cercle des Parfaits. Mais peut être vaut-il mieux attendre un peu que l’orage passe et que 
l’opération Méninges échoue avant de relancer une série d’expériences…. 
Au Gardien des Arcanes de faire son choix. 
 
 
La piste juive 

Les membres du Cercle de confession juive, ou ayant une parenté directe de confession juive 
(selon les principes ethniques développés par le parti nazi de Hitler) ont commencé depuis 1932 à 
être radiés du Cercle des Parfaits.   
Dans chaque cas, le Cercle a évoqué des manquements au devoir, des infractions au code de 
conduite, etc. Il n’y a actuellement presque plus de membre de confession juive et Henri-Philippe est 
là pour témoigner qu’il n’y en aura pas de nouveau. 
 

Sur les trois membres du Cercle qui ont disparu et qui ne sont pas de confessions juives, deux 
s’étaient ouvertement opposés à ces pratiques, qu’ils jugeaient iniques (André Testu et Arturo Raini). 
La radiation d’un membre ne pouvant se faire que lors d’une réunion plénière, on peut trouver leurs 
propos retranscrits dans les minutes de ces réunions. 
Henri-Philippe peut se souvenir de ces minutes. A son dernier entretien avec les Anciens du Cercle, 
un compte-rendu avait été rédigé comme à chaque réunion du pentacle primal. Tout est conservé 
dans les archives de la Grande Loge, au sous-sol. 
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La Diagonale du Fou 

Les échecs semblent aussi être un critère important dans le choix des victimes. Tous les membres 
ou ex-membres du Cercle étaient d’excellents joueurs et pratiquants de la Diagonale du Fou. Il 
existe un classement des membres en fonction de leur niveau à ce jeu. Toutes les victimes 
sélectionnées sans autre raison que leur potentiel intellectuel maîtrisaient les parties à quatre 
échiquiers – classé par excellence, il s’agit de : 
ü Maeto Falba 
ü Aymé Lesquirolle 
ü Claude Lejeune 
ü Sam-Lewis Hardin 
ü David Mesborn 
ü André Testu (avec qui Henri-Philippe avait d’ailleurs eu le plaisir de faire des parties de 

Diagonale du Fou). 
 
Les deux derniers membres du Cercle enlevés n’étaient que des Fous ordinaires au sein de la société 
élitiste (partie avec seulement trois échiquiers), à savoir Arturo Raini et Lord Edmond Welsh. Ils 
restaient cependant des valeurs sures en matière d’échec classique. 
 

D’autres noms ne sont pas inconnus dans le monde des Echecs et Henri-Philippe a même pu 
disputer des parties avec la plupart d’entre eux, lors de rencontres internationales : 
ü David Mesborn (champion d’Angleterre 1930-1932) 
ü Benjamin Tuddy (vice-champion d’Angleterre 1932) 
ü Gustav Brahm (très grand champion dans les années vingt) 
ü Benjamin Hammon, qui faisait régulièrement des voyages en Europe pour participer aux 

rencontres internationales 
ü Lord Welsh, joueur de bon niveau sans être exceptionnel - surtout connu pour ses soirées à 

Londres, organisées plusieurs fois par an et réunissant les plus grands joueurs d’échec du 
moment 

 
 

 
Les investigateurs ont deux semaines pour faire avancer leur enquête et préparer leur séjour en 

Allemagne. Karl Zimmer les attend à Munich le soir du 26 septembre… 
 
 
 
Munich, pendant l’Oktoberfest 

L’Allemagne pendant les années vingt est un pays aux mouvements sociaux insensés. En une 
dizaine d’années, plus de cent cinquante meurtres politiques visant tous les bords, de l’extrême droite 
à l’extrême gauche, ont fragilisé les institutions de la République de Weimar. L’occupation de la 
Rhénanie par la France, la dette de guerre faramineuse imposée par les Alliés, la crise économique 
de 1929 entraînant une inflation démentielle, … tout a amené peu à peu le parti nazi et son leader 
charismatique Hitler au pouvoir. 
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Il en prend définitivement les rênes au milieu de l’année 1933. En six mois, il aura supprimé toutes les 
libertés individuelles, interdit tout autre parti politique que le sien et déjà mis soixante mille personnes 
dans des camps de concentration (opposants politiques principalement). 
 

C’est dans ce climat que l’équipe de l’opération Méninges devra faire son voyage à Munich, 
capitale de la Bavière et fief historique du parti nazi. Ils bénéficieront heureusement d’une période de 
trêve pendant la grande fête de l’Oktoberfest, la déjà très célèbre et touristique fête de la bière. 
Depuis le début du siècle, l’Oktoberfest s’est transformée en une gigantesque organisation accueillant 
des centaines d’étrangers venus boire et festoyer. Les Bavarois, vêtus de leur incontournable 
costume traditionnel, les accueillent avec joie. Cette année 1933, les festivités se déroulent du samedi 
23 septembre au mercredi 4 octobre. 
Les frontières ne sont pas fermées et il est assez facile de rentrer à Munich et de s’y fondre. La 
présence nazie est cependant très forte et les services de sécurité du parti très vigilants et suspicieux 
envers les touristes. Le climat politique européen se détériore peu à peu et Hitler se méfie des 
ressortissants français ou britanniques.  
Les patrouilles de SS sont donc fréquentes et tout étranger est surveillé de prêt, voire espionné dans 
ses moindres mouvements. Un agent étranger peut se cacher derrière chaque touriste… 
 

Si les membres de l’opération Méninges rentrent en Bavière sans avoir au préalable masqué leur 
identité, ils seront en permanence suivis par des hommes du contre-espionnage allemand, qui ne se 
cacheront même pas pour effectuer leur filature. Comment expliquer facilement la présence à Munich 
d’un groupe d’enquêteurs internationaux arrivant ensemble et semblant avoir des activités autres que 
l’Oktoberfest ? De même, si Von Hiβer vient à apprendre que les investigateurs doivent se rendre 
en Bavière, il avertira tout de suite son gouvernement et organisera lui-même leur surveillance. 
Si donc le groupe n’a pas fait preuve d’une grande prudence pour organiser son voyage, il sera suivi 
non seulement par des agents allemands mais aussi dès son arrivée à Munich par des membres du 
mouvement Die Geradeseele des Vollständigeleib. 
 

Enfin, les quelques jours précédant leur arrivée en Allemagne devraient voir monter une angoisse 
de plus en plus visible chez Jeanne Delbosq. Le 27 septembre, la jeune française aura trente ans. 
Comment peut-elle imaginer fêter son anniversaire en plein territoire ennemi, chez les boches ?… 

 
 
Rencontre à l’Haufbraühaus 

Taverne bâtie en plein milieu de la vieille ville, sur Am Platzl Square, servant de la bière depuis 
1589, l’Haufbraühaus est un lieu incontournable à Munich. Dans une ambiance caverneuse, son rez-
de-chaussée accueille les clients dans une ambiance chaleureuse. Un groupe de musiciens y joue en 
permanence jour et nuit, pour le plus grand plaisir des gens venus boire de la bière bavaroise, assis 
côte à côte le long d’immenses tables en bois. 
Pour un peu plus de calme, il est aussi possible de profiter du restaurant situé au premier étage voire 
mieux de trouver une place dans le « petit » jardin intérieur, ou près de 400 personnes peuvent 
s’installer. La musique y est moins forte, la température moins élevée quoiqu’un peu fraîche en 
automne mais il est toujours possible d’y chanter avec les musiciens et de scander leurs airs avec sa 
chope de bière. La capacité d’accueil de l’Haufbraühaus dépasse les trois mille personnes et 
l’auberge ne désemplit pas pendant l’Oktoberfest. 
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Seule ombre au tableau, c’est hélas aussi un lieu de rendez-vous traditionnel pour les nazis et plus de 
la moitié des clients sont des habitués du parti. Les murs sont couverts de photographie de dignitaires 
nazis et de manifestes antisémites ou anticommunistes. 

 
Vu la densité de population, il sera très difficile pour les investigateurs de mettre la main sur Karl 

Zimmer. Henri-Philippe est le seul à pouvoir l’identifier réellement et son portrait robot correspond à 
une majorité des clients (taille moyenne, blond aux yeux bleus sans signes particuliers). Ils devront 
donc jouer des coudes et se mêler à la faune locale, au risque de faire perdre ses moyens à Jeanne. 

Karl Zimmer attend Henri-Philippe dans le jardin intérieur de l’auberge. Il est assis à une table en 
retrait et jette en permanence des coups d’œils autour de lui. Il se sait menacé. Le jeune allemand a 
en effet découvert l’existence de l’ordre de l’Etre Suprême et le sort que réserve la secte aux 
intellectuels enlevés. Il sait qu’il lui reste peu de temps avant d’être arrêté par ces fanatiques et 
certainement éliminés. Il n’a hélas pas fait le rapprochement entre le Cercle des Parfaits et l’ordre et 
ne peut donc pas penser que le choix du lieu de rencontre ne pouvait tomber pire. Von Hiβer est en 
effet sur sa piste et Karl Zimmer s’est jeté dans la gueule du loup, en plein fief du responsable nazi. 
 
 

Alors que les investigateurs aperçoivent enfin Karl, il est soudainement saisi par deux molosses 
teutons (membres des corps Die Geradeseele des Vollständigeleib) puis traîné de force par la porte 
de service de l’Haufbraühaus. S’ensuit une course poursuite à travers les rues bondées de Munich. 
Von Hiβer a laissé peu de place au hasard. A l’extérieur de l’auberge, quatre autres molosses 
attendent et sont prêts à faire gagner du temps aux ravisseurs. Ces derniers rejoignent une voiture à 
quelques pâtés de maison plus loin. Les membres du mouvement de jeunesse n’hésiteront pas à aller 
au contact pour mener à bien leur mission. Un d’entre eux a un couteau mais les autres se battront 
simplement à main nue ou avec une arme improvisée trouvée sur leur chemin. La cohue générale 
permettra de masquer le combat à la police locale qui n’interviendra pas dans la suite des 
événements. 
 

Si tout se passe pour le mieux, les investigateurs auront le temps de se débarrasser de leurs 
assaillants et de reprendre un peu de terrain sur les kidnappeurs mais ne pourront empêcher Karl 
Zimmer d’être enlevé à son tour, dans une berline noire portant les sigles officiels du parti nazi et le 
symbole du corps Die Geradeseele des Vollständigeleib. 
 
  
 

Le manoir de Von Hiβer 
Si le groupe de l’opération Méninges a perdu la première manche, il n’a certainement pas dit son 

dernier mot. La piste des ravisseurs est facile à remonter - elle mène tout droit jusqu’à un manoir 
isolé à l’extérieur de Munich. Cette demeure n’est autre que le centre d’entraînement du mouvement 
pour la jeunesse Die Geradeseele des Vollständigeleib, propriété appartenant à Von Hiβer. 
C’est là que le dignitaire nazi compte interroger Karl Zimmer. Il le fera dans la nuit du 26 septembre 
pour se rendre compte que le jeune allemand ne sait pas grand chose et en particulier n’a pas fait le 
lien avec le Cercle des Parfaits et Lord Fraser. Karl sera tout de suite incorporé au protocole de 
recherches et assimilera au petit matin une large dose de Larves Immondes de Brahino-Sathla. Von 
Hiβer repartira alors pour Berlin. 
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La propriété de Von Hiβer n’est pas dure à trouver. Il est par contre plus difficile de s’y infiltrer 
sans un minimum de précautions. Des tours de garde de deux membres du mouvement accompagnés 
d’un chien patrouillent les environs en permanence. Ils sont armés avec des Mauzers 98K mais ne 
sont pas infaillibles. La demeure n’a pas un excellent niveau de sécurité et les investigateurs pourront 
faire preuve de leurs talents « annexes » pour pénétrer dans les lieux. 
Une trentaine de membres résident actuellement dans la propriété - les autres sont partis en 
manœuvre pour la semaine. Le manoir est donc vide en grande partie et le personnel limité à son plus 
strict minimum : quatre domestiques assurant l’intendance et la cantine. L’intégralité des lieux est très 
spartiate et tourné vers un entraînement para-militaire rigoureux. Les jeunes allemands adhérant au 
mouvement n’ont droit à aucune fantaisie, mise à part les représentations nazies qui ornent tous les 
murs. 
Seul le bureau personnel de Von Hiβer dénote un peu avec ses tableaux d’inspiration fasciste et son 
velours rouge. Le bureau contient quelques effets personnels et les comptes du mouvement Die 
Geradeseele des Vollständigeleib. Aucun renseignement sur l’Ordre de l’Etre suprême n’est 
disponible. 
 

Les sous-sols du complexe sont d’un tout autre acabit. Cinq scientifiques de l’ordre y vivent en 
permanence et mènent leurs expériences en toute quiétude. Ils disposent en effet du cheptel retenu 
pour l’obéissance et l’endurance physique. Ces scientifiques ne sont pas gardés par des miliciens et 
ne se croient aucunement en danger. Ils ne seront donc pas difficiles à neutraliser. Les chercheurs ont 
deux expériences en cours : la préparation de Karl Zimmer et un test de réceptacle final sur un 
gorille. Un nouveau cerveau a déjà été greffé et la bête semble l’accepter physiquement mais pas 
mentalement. Le singe est devenu fou et, fait intéressant, parle parfois dans un langage humain ! 
 
 

En fonction du temps de réaction des investigateurs, ils pourront peut être voir Karl Zimmer avant 
que son cerveau ne se sépare de son corps. La dose de larves assimilées étant très importante, il faut 
entre 36 et 48 heures pour son cerveau tombe. Jusqu’au dernier moment, la victime reste consciente 
et peut parler quand la douleur n’est pas insoutenable. 
Passé ce laps de temps, les investigateurs ne trouveront plus qu’un cadavre sans cerveau laissé à 
l’abandon dans une cage à peine assez grande pour un humain. 
La cage d’à côté renferme le gorille et sa protubérance cervicale obscène – le cerveau semble avoir 
été greffé à même le crâne et il dépasse de la cavité osseuse. Prostré au fond de sa cage, le singe 
laisse parfois échapper des bribes de phrase dans un allemand parfait. Si quelqu’un le libère, il 
rentrera dans une frénésie terrible et se battra jusqu’à la mort en insultant dans plusieurs langues ses 
adversaires. 
Cette première vision d’horreur est déjà dure à supporter (Jet de SAN -/1D6). 
 

Ce que peuvent découvrir les investigateurs en explorant les sous-sols est aussi éprouvant. Une 
arrière-salle fait office de morgue. Neuf cadavres y sont entreposés, tous anciens membres du 
mouvement Die Geradeseele des Vollständigeleib. Ils ont été autopsiés et leur boîte crânienne 
explosée – tous les crânes sont totalement chauves. Le cerveau a été retiré sur tous les corps. Sur 
une étagère au fond de la morgue, des bocaux de formol contiennent des organes, pour la plupart 
des parties de cerveaux. La dernière série de bocaux renferme quant à elle des têtes humaines 
complètes, dont on a prélevé le cerveau. Là encore, pas une trace de cheveux n’est visible sur les 
têtes. Henri-Philippe reconnaîtra un de ces visages, celui d’André Testu !  
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Dernier enlevé dans la liste, André Testu était le seul membre du Cercle à avoir pris la défense 
d’Henri-Philippe le jour de son admission. Il s’était même insurgé ouvertement contre le recalage du 
jeune homme « pour une simple histoire de juiverie » (Jet de SAN pour Henri-Philippe seulement -
/1D6) ! 
 
De nouvelles informations… 

Si Karl Zimmer est encore en vie, il pourra leur dire ce qu’il sait : l’existence d’une secte 
satanique et sa recherche d’un être parfait, le sort des disparus et la teneur des expériences menées 
par ces savants fous. Il sait depuis son enlèvement que Von Hiβer fait partie de cette secte et craint 
que peut être d’autres membres du Cercle des Parfaits ne jouent eux aussi un double jeu. Dans sa 
douleur, il oubliera de préciser qu’on lui a fait boire un alcool fort pour débuter sa transformation. 
Il n’y a hélas plus rien à faire pour aider Karl. Quoique puissent tenter les investigateurs, son cerveau 
finira tôt ou tard par tomber de son crâne tuant sur le coup le jeune allemand. 
 

Mais Karl n’est pas la seule source d’information disponible. Toutes les notes des chercheurs 
sont à la disposition du groupe. Ecrites en allemand, elles décrivent avec précision les différentes 
étapes de leur protocole : 

• Préparation du patient avec différentes doses d’une solution nommée MentX 
• Etapes de maturation du cerveau avant séparation du corps 
• Opération à proprement parler, avec ses phases de récupération des trois parties de 

cerveau, la fusion en une seule masse cervicale et la ré-implantation dans un corps hôte. 
Une vingtaine de cobayes semblent avoir été traités dans ce centre mais il est souvent fait référence à 
un grand centre de l’ordre où la majorité des recherches est effectuée. 
Les cobayes sont référencés par des codes de dix lettres et deux chiffres sans trop de pertinence. 
Un autre classeur renferme les fiches signalétiques de ces patients. 
On y retrouve quelques-uns des disparus : Aymé Lesquirolle / Yosse Libstein / Mateo Falba / Hans 
Becker / Gustav Brahm / André Testu. Ceux-là ne pourront plus être sauvés… 
Cinq des fiches signalétiques correspondent à des animaux : un gorille, un chimpanzé, un tigre, un 
dauphin et un loup. 
Le tout est accompagné de nombreuses planches anatomiques sur le cerveau humain, adulte et 
enfant mais aussi sur des configurations animales. 
 
La lecture de ces notes est éprouvante (Jet de SAN -/1D4). Elle ne donne pas d’indication sur la 
nature du produit MentX. Il semble par contre clair que plus la quantité de solution assimilée est 
grande, plus la séparation du cerveau est rapide. Le laboratoire du sous-sol est rempli de produits 
chimiques et pharmaceutiques. Le produit doit certainement s’y trouver mais aucune étiquette ne 
porte de référence MentX et plus de la moitié des flacons n’ont de toute façon pas d’étiquette. A 
moins de faire intervenir de gros moyens et de perdre toute discrétion, il semble difficile de pouvoir 
récupérer l’intégralité du matériel pour le faire analyser ailleurs.  
 
 

Les investigateurs sembleraient dans une impasse si un autre élément ne venait s’ajouter à leur 
enquête : dans une pièce du sous-sol contenant des réserves de tout ordre, cinq caisses de whisky 
écossais sont entreposées. Il s’agit du même whisky pour toutes les bouteilles : le Devil’s Spat. Une 
petite enquête permet d’en trouver l’origine – c’est une cuvée spéciale qui quitte rarement l’Ecosse 
et qui n’est servi que dans un seul pub : le Black Boars’Inn. Ce pub se trouve être en plein milieu 
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des terres de Lord Fraser, Ancien de la Loge du Ponant. La bouteille de whisky porte d’ailleurs le 
symbole du clan Fraser. 
 
 
 

Ecosse, région du Loch Ness, où le voile se déchire 
De retour à Paris et très certainement à la Grande Loge du Cercle des Parfaits, les nouvelles ne 

sont pas bonnes. Outre la disparition maintenant officielle de Karl Zimmer, de fortes dissensions sont 
en train de naître au sein de la société d’érudits. Deux Anciens ne répondent plus aux appels de 
Monseigneur Parnant et la structure des loges s’en trouve très fragilisée. Von Hiβer refuse 
dorénavant de quitter Berlin et parle presque ouvertement de quitter le Cercle avec ses proches. 
Lord Fraser ne donne plus aucune nouvelle depuis qu’il est rentré en Grande Bretagne. 
L’enquête que Monseigneur Parnant commence à mener en parallèle semble de plus impliquer 
certains Fous du Cercle, qui seraient mêlés aux disparitions. Ces membres sont hélas eux aussi 
introuvables. 
 

Von Hiβer est à priori intouchable tant qu’il reste à Berlin. Une opération d’extraction n’est pas 
envisageable dans le climat international actuel et aucun service ne suivrait un agent essayant d’aller 
dans ce sens. Les investigateurs devraient donc se tourner vers les terres de Lord Fraser, en Ecosse. 
 
 
The Black Boar’s Inn 

Si le clan Fraser est installé dans la région du nord du 
Loch Ness, ce n’est qu’une coïncidence. Il est fort 
possible que le groupe de l’opération Méninges soit tenté 
par la piste de Nessie et essaie au moins dans un premier 
temps d’établir un rapport entre Lord Fraser et le 
monstre mythique. D’autant plus qu’une apparition vient 
d’avoir lieu en juillet. Les journaux britanniques en 
parlent encore parfois. 
Mais la vérité est ailleurs. 
 

Lord Fraser, averti par Von Hiβer et bien que fort 
gêné par les dernières découvertes des investigateurs, a 
décidé de tourner la situation à son avantage. Dès la 
première entrevue, le lord anglais avait senti que ces 
enquêteurs étaient plus que ce qu’ils prétendaient être et 
avec quelques billets bien investis avait pu découvrir la 
véritable identité de chacun. 
Il a alors suivi avec beaucoup d’intérêt la progression des 
agents, jusqu’à arriver à la conclusion que ces hommes et femmes pouvaient peut être représenter le 
fameux troisième cheptel qui manquait tant à ses expériences : chaque membre des services secrets, 
et les quatre investigateurs semblent en être la preuve, doit développer son adaptabilité et sa 
réactivité face à toutes les nouvelles situations et données qui ne manquent pas de se présenter. 
Lord Fraser laissent donc le groupe s’approcher de son repère et leur prépare un accueil haut en 
couleur au Black Boar’s Inn : il leur fera assimiler des Larves Immondes de Brahino-Sathla à leur 

La lettre des Spicer 

Le 22 juillet 1933, les époux Spicer rentrent chez eux à 
Londres après un voyage dans le nord de l’Ecosse. Sur 
la route sinueuse entre Dores et Foyers, aux alentours 
de 16h00, ils aperçoivent quelque chose à environ 200 
mètres. La rencontre est décrite ainsi par M. Spicer 
dans la lettre qu’il envoie de retour chez lui au 
quotidien Inverness Courier  :  
« J’ai vu ce qui ressemblait de plus proche à un dragon 
ou un animal préhistorique. Il a traversé la route devant 
nous à 50 mètres de la voiture et semblait tenir dans sa 
gueule un mouton ou un autre animal. 
Il avait un long cou qui se balançait de haut en bas, son 
corps était massif. S’il avait des pattes elles étaient de 
type palmées et je n’ai pas pu voir sa queue, tant il est 
passé vite. Quand nous sommes arrivés à l’endroit où 
nous l’avions vu, il avait déjà disparu dans le Loch. 
Je me demandais si vous pourriez me donner quelque 
information supplémentaire à son sujet et joins à cette 
demande une enveloppe pré-timbrée.  
Quoi que soit cette chose, animal aquatique ou 
terrestre, je pense qu’il devrait être détruit mais je ne 
suis pas sûr que j’aurais eu le courage de le faire si j’en 
avais eu l’opportunité. Je ne peux hélas pas vous 
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insu et n’aura plus qu’à attendre pour décortiquer leur cerveau. Henri-Philippe reste quant à lui un 
sujet intéressant pour la deuxième catégorie. Après tout, il est certainement le meilleur joueur de 
Diagonale du Fou qui ait jamais existé. Il ne sera donc pas épargné. 
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Le Black Boar’s Inn est un pub isolé au nord du Loch Ness. Perdu dans la lande 
écossaise, il est à une demi-heure du village le plus proche et à deux heures du 
Fraser Castle, la résidence du clan. C’est cependant un lieu fréquenté par les 
habitants des alentours – c’est le seul pub dans les environs si on ne veut pas 
redescendre vers les zones plus peuplées autour du Loch Ness. 
On y trouve donc à toute heure quelques habitués venus siroter leur pinte de bière 
ou se réchauffer avec un petit verre de Devil’s Spat. 

 
Il est par contre rare d’y croiser des étrangers et l’arrivée des investigateurs ne passera pas 

inaperçue. Le patron, bien que membre de l’ordre de l’Etre Suprême et connaissant le rôle qu’il doit 
jouer auprès d’eux, les accueillera froidement et leur fera comprendre qu’ici, on cause que si on 
consomme. Le choix de boisson est assez limité : bière locale ou Devil’s Spat. 
Chaque verre servi aura une dose de Larves Immondes. Dans le whisky, les créatures 
microscopiques n’ont aucun goût. Ce n’est pas le cas dans de la bière, pas assez forte pour cacher 
complètement les Larves. La première gorgée sera amère, avec un arrière goût désagréable. La 
deuxième gorgée sera déjà à la limite du supportable et laissera un fort relent de viande avariée dans 
la bouche. Prendre une troisième gorgée est impossible sans vomir. 
Le patron n’aura de toute façon pas grand chose à dire, une fois les consommations payées. Tout au 
plus pourra-t-il indiquer où est fabriqué le Devil’s Spat – à la distillerie personnelle du clan Fraser, 
non loin de Fraser Castle. 
 

Certaines personnes pourraient refuser de boire ce qu’on leur sert dans un réflexe paranoïaque. 
Ils ne feraient que reculer leur assimilation des Larves. Les membres de l’ordre de l’Etre Suprême 
opteraient alors pour la seconde méthode : le coup du parapluie. Dans ces régions toujours balayées 
par les vents et très humides, aucun habitant ne sort sans son large parapluie. Avec une simple 
aiguille chirurgicale contenant une dose de Devil’s Spat contaminée, placée adroitement à la pointe 
du parapluie, il suffit d’un contact rapide et un peu violent pour infester la victime. La dose de Larves 
Immondes sera simplement plus faible qu’en cas d’assimilation par voie buccale. 
 
 

Cobayes… 
Durant les expériences de l’ordre de l’Etre Suprême, les victimes sont forcées d’ingérer une 

bouteille entière de Devil’s Spat. Les chercheurs de la secte ont estimé que ce dosage était le plus 
optimal pour la durée de gestation et la qualité de la masse cervicale produite. Il faut tout de même 
36 à 48 heures pour que le cerveau se détache. Au-delà d’une bouteille de whisky, la transformation 
est trop rapide et violente. Le patient ne survit pas au choc et le cerveau récupéré directement dans 
la boîte crânienne est plus petit et de moins bonne qualité. 

 
Dans le cas des investigateurs, la période de gestation du Sombre Rejeton va être beaucoup plus 

lente. Tout dépend principalement du nombre de verres pris au Black Boar’s Inn. La quantité de 
Larves versées dans une pinte de bière ou dans un verre de whisky étant la même, seul le nombre de 
boissons ingurgitées compte. Le processus complet prendra entre 5 et 9 jours pour un seul verre et 
diminuera d’une demi-journée par verre supplémentaire assimilé. Une victime contaminée par le 
« coup du parapluie » aura quant à elle de 7 à 11 jours devant elle. 
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Les premiers effets du parasite commencent à être sensibles dès les premiers jours. Les cheveux 
tombent et des maux de crâne de plus en plus forts perturbent le porteur. En un à deux jours, la 
victime est complètement chauve et une petite bosse apparaît au sommet de son crâne. 
 

Les Larves Immondes ont alors déjà muté en un embryon de 
Sombre Rejeton, qui peut commencer sa croissance. La masse 
cervicale contaminée croît peu à peu tandis que les os du crâne 
sont attaqués pour fragiliser les soudures de la petite enfance et 
rouvrir le crâne à l’arrière de la tête. Le porteur sent de plus en 
plus clairement la présence de la créature à l’intérieur de son 
cerveau et les maux de tête sont insoutenables (1D4 dommage et 
jet de SAN 1D4/1D6 chaque jour). 
 
Dans la dernière phase, la peau du crâne a été déchirée sous la 
pression du cerveau qui a pu commencer à se développer à 
l’extérieur, jusqu’à finalement se détacher du corps et terminer la 

gestation du Sombre Rejeton. 
 
Très rapidement, les investigateurs se rendront compte qu’ils ont été infectés et devraient faire le 
rapprochement entre ce qu’ils ont vu à Munich, le produit MentX et ce qui leur arrive. Il ne leur 
restera plus qu’à trouver le fin mot de l’histoire … et vite !  
 
 
L’antre de Brahino-Sathla 

Les informations nécessaires à la survie du groupe peuvent être récoltées en deux endroits : la 
distillerie du Devil’s Spat et l’inquiétant Fraser Castle. 
 

La distillerie est isolée dans les hautes terres à une heure de marche au nord de Fraser Castle. On 
ne peut s’y rendre qu’à pied par un petit chemin boueux sous une pluie qui ne semble jamais 
s’arrêter. Cette distillerie n’a rien de particulier en soit, si ce n’est son personnel : il est constitué de 
dix hindous, tous dévoués à Satyam et au culte de Brahino-Sathla. Ils mettent bel et bien en bouteille 
du whisky normal, le Devil’s Spat que l’on peut boire au Black Boar’s Inn. Seul le contremaître, 
Henry McKenzy, est écossais. Il mène sa petite équipe à la rude, ne comprenant pas pourquoi son 
patron, Lord Fraser, a embauché des étrangers pour faire son whisky et non pas les pti’ gars du 
coin. 
Il recevra tout étranger avec un air renfrogné et un peu suspicieux mais acceptera contre rétribution 
de faire visiter la distillerie et même de faire goûter à l’œil du whisky. McKenzy n’est pas au courant 
de ce qui se trame dans une salle secrète à la cave et ne fait même pas partie de l’ordre de l’Etre 
Suprême. Sa famille est simplement dans la distillerie depuis des générations et Lord Fraser n’a pas 
voulu rompre avec toutes les traditions. Les hindous observeront discrètement pendant la visite mais 
ne feront rien tant que les investigateurs ne découvrent pas la salle secrète. 
 

Cette dernière est accessible en déplaçant une pierre du mur nord de la cave. Un escalier 
descendant profondément dans le sol mène jusqu’à une petite pièce aux murs capitonnés. Elle ne 
contient qu’un établi et des caisses de bouteilles. L’odeur dans la pièce est abjecte et semble émaner 
d’une grosse bonbonne posée au fond. Celle-ci est remplie d’un liquide blanchâtre, dans lequel on 
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peut apercevoir de petits vers gigoter. C’est la semence de Brahino-Sathla. La salle est gardée en 
permanence par deux hindoues armées de coutelas, des prêtresses de la créature. 
La semence est mélangée ici avec du whisky par les fidèles de Satyam. Un livre de compte permet 
de suivre la trace des bouteilles contaminées - elles partent vers le centre de formation Die 
Geradeseele des Vollständigeleib en Bavière, une clinique privée dans la Toscane près de Pise et 
Fraser Castle. Aucune autre information n’est disponible mais il est par contre possible de prendre 
un échantillon de semence. 
La clinique privée en Toscane est une clinique psychiatrique pour gens aisés. Au sous-sol, un 
laboratoire du même type que celui bavarois a été installé. On ne peut y trouver plus d’informations 
que celles déjà récupérées à Munich. 
Seul Fraser Castle peut apporter dorénavant plus de réponses. 
 
 

La demeure de Lord Fraser est un ancien château bâti sur un pic rocheux et surplombe un petit 
lac. Si à première vue la demeure semble vétuste et spartiate, l’intérieur y est très confortable et 
cossu. Des feux de cheminées brûlent en permanence dans chaque pièce, y compris les chambres 
inoccupées, pour conserver partout une température agréable. Le personnel domestique du château 
est là encore exclusivement constitué d’hindous mis à part le majordome, George. Contrairement au 
contremaître McKenzy, George ne voit aucune objection à ce que Lord Fraser emploie des 
indigènes pour le servir, d’autant plus qu’ils font un très bon travail, parle un anglais correct et savent 
se montrer respectueux des traditions et du protocole. 
Si les investigateurs se rendent ouvertement à Fraser Castle, ils seront accueillis par George qui les 
recevra comme il se doit mais les informera que le Lord n’est pas présent dans ses terres. Ewan 
Fraser est en fait là mais il a donné des consignes strictes pour qu’on ne le dérange pas, en particulier 
ces personnes. George ne fait qu’obéir. 
 

Une intervention plus discrète permettra de visiter les lieux. Le château n’est apparemment pas 
surveillé en journée mais des sectateurs patrouillent la nuit, par groupe de trois ou quatre et 
accompagnés d’un Sombre Rejeton – Lord Fraser ne veut plus rien laisser au hasard. Le culte de 
Brahino-Sathla est installé dans les anciennes catacombes du clan Fraser. On peut y accéder par la 
cave du château ou par une grotte qui donne sur les bords du lac. 
Les pièces communes de la demeure n’apportent rien d’intéressant. Deux hindous patrouillent de nuit 
dans les couloirs, particulièrement autour des appartements de Lord Fraser. Ce dernier ne dort pas 
dans sa chambre mais dans la cave avec Satyam et ses fidèles. 
Seul le bureau du Lord, fermé à clé, renferme des secrets. On peut y trouver une petite bibliothèque 
occulte avec notamment un exemplaire du Necronomicon, traduction latine. Le secrétaire du bureau 
est un modèle connu, très apprécié des aristocrates britanniques. Ils ont tous un compartiment secret 
qu’Emmy n’aura pas de mal à ouvrir. A l’intérieur, le journal personnel du Lord et des essais de 
traduction des parchemins du culte de Brahino-Sathla. 

Ces documents une fois lus (SAN –1D6 / Mythe de Chtulhu + 3%) complètent le puzzle et 
permettent de prendre connaissance de tout ce qu’a fait Lord Fraser et ce qu’il connaît de la 
Brahino-Sathla (il ne manque donc que la vraie finalité des Larves Immondes et du cerveau extrait de 
son ancien corps). 
 

Brahino-Sathla est gardé dans les catacombes par quatorze soldats du culte, trois prêtresses et 
deux ou trois Sombres Rejetons (l’un d’entre eux patrouillant la nuit). Une pièce a été aménagée 
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pour lui à l’écart – l’odeur qui émane de sa masse suintante est vraiment trop repoussante. Seules les 
prêtresses et Satyam ont le droit de l’approcher. Même Lord Fraser n’a pas ce privilège. 
Les anciennes geôles du clan ont été reconverties en cellules pour cobayes et un immense laboratoire 
a été mis en place à côté. Les expériences les plus poussées du culte sont effectuées à Fraser Castle. 
On trouve donc de véritables horreurs dans les cellules, opérations plus ou moins réussies mêlant 
corps et cervelles d’animaux ou d’humains, et même quelques créatures inférieures convoquées pour 
servir de cobayes (profond, byakhee, etc.). C’est une véritable vision d’horreur que de se promener 
dans ces couloirs et seuls les esprits les plus solides pourront supporter le choc (Jet de SAN 
1D4/1D10 plus les éventuels jets dûs à la vision de créatures du Mythe). 
Un registre détaille avec précision la liste des patients traités. Y apparaissent tous les disparus de 
l’opération Méninges qui n’étaient pas référencés à Munich. Deux sont encore « en vie » : David 
Mesborn, dont le cerveau est encore plus gros que les autres cobayes (le Sombre Rejeton est prêt 
de naître) et qui ne peut plus se déplacer qu’en traînant sa tête trop lourde, et Benjamin Hammon. 
Ce dernier n’a pas supporté le choc de la transformation et regarde tout ce qui passe devant sa 
cellule avec un sourire idiot et un filet de bave pendant de sa bouche. Les seuls sons qu’il arrive à 
produire se limitent à des miaulements et une sorte de ronronnement félin. 
 

Le reste du complexe souterrain a été aménagé pour loger les sectateurs et Satyam. La chambre 
personnelle de la grande prêtresse renferme tous les parchemins originels du culte et le matériel 
nécessaire aux cérémonies. 
 
 
Une porte de sortie ? 

Une fois toutes les informations en main, ou même avant, les investigateurs vont certainement 
arriver à la conclusion fatale qu’ils sont condamnés. Ont-ils vraiment une chance de survie ? Le 
Gardien des Arcanes en décidera. Peut-être qu’en tuant Brahino-Sathla et son engeance le 
processus de gestation sera arrêté, peut-être pas… 
 

Le groupe devrait en tout cas avoir envie d’en découdre une bonne fois pour toutes avec le culte 
de la créature et l’homme qui les a menés à leur perte : Lord Fraser. Il semble impossible à cinq 
d’effectuer une attaque frontale. Elle serait suicidaire et sans grand résultat. 
Mais l’opération Méninges dispose de ressources conséquentes. Les agents peuvent faire intervenir 
de gros moyens, notamment Jim Patterson qui peut mettre en oeuvre à tout moment sa « Mallette » 
(voir background). Et le Cercle des Parfaits, s’il est mis au courant du jeu de Lord Fraser et si ses 
dirigeants ne se sont pas faits eux-mêmes enlever, pourrait lui aussi déployer des moyens importants 
pour éradiquer le mal et laver l’affront que lui a fait Lord Fraser et Von Hiβer. 
 

Nettoyer la clinique en Toscane serait alors une simple formalité et une opération militaire pourrait 
être menée contre Fraser Castle. Le combat qui s’en suivrait serait lui beaucoup plus 
impressionnant, les prêtresses du culte et Satyam n’hésitant pas à sacrifier quelques membres de la 
secte pour invoquer des créatures du Mythe et défendre Brahino-Sathla. Le monstre lui-même 
opposerait certainement une résistance farouche avant de succomber. 
Seul protagoniste tirant son épingle du jeu, Von Hiβer restera quoi qu’il se passe intouchable à 
Berlin, tout comme il ne sera pas possible d’effectuer une opération de grande envergure sur son 
manoir bavarois. Le dignitaire nazi pourra alors se croire sauvé et promis à une belle carrière et une 
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vie longue. Le front de l’Est lui rappellera plus tard sa condition de simple mortel. Mais ceci est une 
autre histoire… 
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Annexes 
 

Pour le Gardien des Arcanes 
• Caractéristiques des principaux intervenants 
• Sorts liés à Brahino-Sathla 
• Chronologie générale 
• Calendriers - Années 1932 à 1934 
• Plans – Région du Loch Ness 
 
 
Pour les investigateurs 
• Calendriers – Années 1932 et 1933 (pour les investigateurs) 
• Liste des disparus (pour les investigateurs) 
• Mot de Karl Zimmer 
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Intervenants extérieurs, par ordre d’apparition 
 
ü Jeunes nazis du mouvement Die Geradeseele des Vollständigeleib 

 

 
FOR CON TAI DEX POU PdV 

Bonus aux 
dommages 

1 16 12 14 14 15 13 +1D4 
2 18 17 17 11 12 17 +1D6 
3 15 14 15 14 13 15 +1D4 
4 16 10 12 12 12 11 +1D4 
5 16 15 15 13 17 15 +1D4 
6 15 15 15 14 13 15 +1D4 
7 14 12 12 12 10 12 +1D4 
8 13 13 13 11 16 13 +1D4 
9 14 14 15 12 16 15 +1D4 

10 15 14 14 14 14 13 +1D4 
11 14 13 12 18 12 13 +1D4 
12 14 12 14 14 15 13 +1D4 

 

Armes :  Poignard 45 %, dommages 1D4(+1D4)+2 
 Gourdin 45 %, dommages 1D6(+1D4)+2 
 Mauser 98K 30%, dommages 2D6+3 (portée 100 m, 1/2 rounds) 
 

Compétences : Allemand 70%, Anglais 3%, Camouflage 50%, Discrétion 40%, Ecouter 45%, Esquiver 35%, 
Grimper 65%, Lancer 55%, Premiers soins 50%, Psychologie 20%, Sauter 80%, Se cacher 70%, Suivre une 
pis te 40% , Trouver objet caché 60% 
 
ü Chiens de garde 
 

 
FOR CON TAI DEX POU PdV 

Bonus aux 
dommages 

1 10 11 5 13 7 8 - 
2 12 15 7 12 5 11 - 

 

Armes :  Morsure 50%, dommages 1D6  
 

Compétences : Suivre au flair 80%, Trouver objet caché 60% 
 
ü Scientifiques de l’Ordre de l’Etre Suprême 

 

 
FOR CON TAI DEX POU PdV 

Bonus aux 
dommages 

1 10 9 12 15 16 11 0 
2 11 12 12 11 12 12 0 
3 12 11 11 11 13 11 0 
4 10 10 12 12 12 11 0 
5 12 12 12 10 15 12 0 

 

Armes :  Matériel de laboratoire 15%, dommages 1D4-2 
 

Compétences : Astrologie 10%, Chimie 10%, Crédit 50%, Diagnostiquer une maladie 40%, Droit 20%, Occultisme 
20%, Latin 30%, Pharmacologie 50%, Premiers soins 65%, Psychanalyse 30%, Psychologie 40%, Soigner un 
empoisonnement 30%, Soigner une maladie 35%, Trouver objet caché 30% 
 
ü Gorille en cours de mutation 

 

 
FOR CON TAI DEX POU PdV 

Bonus aux 
dommages 

 26 18 19 17 3 18 - 
 

Armes :  Morsure 45%, dommages 1D6+2D6 
 Main 45%, dommages 1D6  
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ü Hindous, sectateurs du culte de Brahino-Sathla 

 

 
FOR CON TAI DEX POU PdV 

Bonus aux 
dommages 

1 15 12 13 15 15 13 +1D4 
2 14 11 14 16 14 13 +1D6 
3 12 13 13 15 15 13 +1D4 
4 12 16 13 15 16 15 +1D4 
5 16 14 14 14 16 14 +1D4 
6 18 15 13 15 15 14 +1D4 
7 17 13 11 13 15 12 +1D4 
8 12 11 13 15 15 12 +1D4 
9 15 12 13 18 12 13 +1D4 

10 16 14 14 16 15 14 +1D4 
11 18 15 13 15 15 14 +1D4 
12 18 17 17 11 12 17 +1D6 
13 12 16 13 15 16 15 +1D4 
14 17 13 11 13 15 12 +1D4 
15 14 14 15 12 16 15 +1D4 

 

Armes :  Poignard Sacrificiel 70 %, dommages 1D4(+1D4)+2 
 Gourdin 60 %, dommages 1D8(+1D4) 
 Fusil calibre 12 30%, dommages 4D6/2D6/1D6 
 Bouteille de Devil’s Spat 35%, dommages 1D4(+1D4) 
 

Compétences : Hindou 80%, Parler Anglais 50%, Botanique 50%, Camouflage 60%, Chanter 25%, Discrétion 65%, 
Ecouter 30%, Esquiver 70%, Grimper 55%, Lancer 70%, Nager 40%, Premiers soins 45%, Sauter 45%, Se cacher 
60%, Soigner un empoisonnement 30% , Soigner une maladie 30%,Suivre une piste 75%, Trouver objet caché 
75%, Zoologie 65% 
 
ü Prêtresses hindoues de Brahino-Sathla 

 

 
FOR CON TAI DEX POU PdV 

Bonus aux 
dommages 

1 10 9 12 15 16 11 0 
2 12 16 13 15 16 15 +1D4 
3 12 16 13 15 18 15 +1D4 
4 12 16 13 15 16 15 +1D4 
5 12 11 11 11 20 11 0 

 

Armes :  Poignard Sacrificiel 50 %, dommages 1D4(+1D4)+2 
 Gourdin 30 %, dommages 1D8(+1D4) 
 

Compétences : Hindou 80%, Sanscrit 50%, Parler Anglais 20%, Botanique 70%, Chanter 55%, Discrétion 30%, 
Ecouter 30%, Premiers soins 45%, Soigner un empoisonnement 50% , Soigner une maladie 50%,Suivre une piste 
40%, Trouver objet caché 75%, Zoologie 80% 
 

Sorts  : Contacter Brahino-Sathla, Récolter la Semence de Brahino-Sathla et deux sorts parmi : Invoquer Sombre 
Rejeton de Brahino-Sathla, Contrôler Sombre-Rejeton de Brahino-Sathla, Invoquer Byakhee, Contrôler Byakhee, 
Invoquer Maigre Bête de la Nuit, Contrôler Maigre Bête de la Nuit, Signe de Voor, Portail Dimensionnel  
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ü Satyam, grande prêtresse de Brahino-Sathla 
 

FOR 15 CON 12 TAI 12 DEX 15 APP 14 
INT 15 POU 25 EDU 15 SAN 0 PdV 12 
 
 

Bonus aux dommages : +1D4 
 

Armes :  Poignard Sacrificiel 70 %, dommages 1D4+1D4+2 
 Gourdin 60 %, dommages 1D8+1D4 

 

Compétences : Hindou 90%, Sanscrit 70%, Parler Anglais 70%, Botanique 80%, Chanter 75%, Discrétion 40%, 
Ecouter 50%, Premiers soins 65%, Soigner un empoisonnement 60% , Soigner une maladie 50%,Suivre une piste 
70%, Trouver objet caché 75%, Zoologie 90% 
 

Sorts  : Contacter Brahino-Sathla, Récolter la Semence de Brahino-Sathla, Invoquer Sombre Rejeton de Brahino-
Sathla, Contrôler Sombre-Rejeton de Brahino-Sathla, Invoquer Horreur Chasseresse, Contrôler Horreur 
Chasseresse, Signe de Voor, Signe des Anciens 
 
ü Lord Ewan Fraser 

 

FOR 12 CON 14 TAI 14 DEX 13 APP 17 
INT 18 POU 13 EDU 19 SAN 15 PdV 14 
 
 

Bonus aux dommages : +1D4 
 

Armes :  Sabre 70 %, dommages 1D6+1D4+2 
 Poignard Sacrificiel 40 %, dommages 1D4+1D4+2 
 Fusil calibre 12 50%, dommages 4D6/2D6/1D6 

 

Compétences : Bibliothèque 70%, Botanique 83%, Chimie 57%, Crédit 45%, Diagonale du Fou 60%, Echecs 80%, 
Ecouter 35%, Géologie 25%, Linguistique 32%, Pathologie 44%, Pharmacologie 32%, Photographie 30%, Premiers 
soins 32%, Soigner une maladie 32%, Trouver objet caché 50% (ainsi que de nombreuses langues et des 
connaissances en d’innombrables domaines spécialisés) 
 

Sorts  : Contacter Brahino-Sathla 
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Monstres du mythe 
 
ü Brahino-Sathla, le Dévoreur d’Ame 

Brahino-Sathla est une créature monstrueuse, une masse de tissus cervicaux sans vraiment de forme 
définie. Certains cerveaux entiers émergent de cet amas de chair, rattachés à la créature par des 
pédoncules suintants. 
 

Caractéristiques  
FOR 52 
CON 50 
TAI 60 
INT 21 
POU 40 
DEX 20 
Points de Vie 55 
Déplacement 2 

 

 Armes :  Pédoncule cervical 80 %, dommages 1D6+2D6 
 Armure : 6 points de tissus 

 Sorts : Brahino-Sathla connaît tous les sortilèges permettant d’invoquer les races inférieures des 
serviteurs du Mythe. 

 SAN : 1D3 / 1D20 
 

 
ü Sombre Rejeton de Brahino-Sathla 

Les Sombres Rejetons de Brahino-Sathla sont des créatures inférieures d’apparence humanoïde mais 
constituées intégralement de matière cervicale. Ils peuvent se recroqueviller sur elle-même et ressemblent 
alors à une sorte de cerveau énorme et obscène, animé en permanence de soubresaut et expulsant un 
ichor verdâtre et nauséabond. 
 

Caractéristiques Moyennes 
FOR 2D6+12 19 
CON 3D6+6 16-17 
TAI 2D6+12 19 
INT 2D6 7 
POU 3D6 10-11 
DEX 3D6 10-11 
Points de Vie  18 
Déplacement  7 

 

 Armes :  Griffes 50%, dommages 1D8+1D6 
 Armure : 3 points de tissus 

 Sorts : Un Sombre Rejeton connaît un sort par point d’INT qu’il possède au delà de 9. 
 SAN : 1 / 1D10 

 
 

FOR CON TAI DEX POU PdV 
Bonus aux 
dommages 

1 19 17 19 10 10 18 +1D6 
2 22 23 20 15 13 21 +2D6 
3 20 21 19 13 15 20 +1D6 

 
 

ü Larve Informe de Brahino-Sathla 
Les larves sont des êtres minuscules et n’ont pas de volonté propre mise à part celle d’évoluer vers leur 
forme supérieure, le Sombre Rejeton. 
Aucune caractéristique n’est applicable à cette créature. 
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Sorts Spécifiques au culte de Brahino-Sathla  

Ce sort permet de contacter Brahino-Sathla, le 
Dévoreur d’Ames. L’officiant doit pour cela dépenser 
2 points de POU et consommer un cerveau entier, 
retiré d’une victime encore en vie. Plus le sacrifié ést 
doué de raison, meilleure sera la réponse de Brahino-
Sathla aux questions que s’apprête à poser le sorcier. 
Ainsi, seul un cerveau humain permettra d’obtenir un 
discours cohérent. L’absorption d’un cerveau animal 
n’apportera quant à elle qu’un message cryptique et 
difficile à déchiffrer. Lancer le sortilège entraîne la 
perte de 1D6 points de SAN. 
 

Contacter Brahino-Sathla 

Ce sort permet d’invoquer un Sombre Rejeton de 
Brahino-Sathla.  La conjuration requiert le sacrifice 
sanglant d’un être doué de raison (un homme 
généralement). Le sorcier ne doit pas accomplir le  
sacrifice lui-même. Le Sombre Rejeton s’en chargera 
au moment de son arrivée et dévorera son cerveau.  
Si aucune victime n’a été prévue à son attention, la 
créature s’empare alors du magicien lui-même. 
Lancer le sortilège entraîne la perte de 1D3 points de 
SAN en plus de ceux que la vision du monstre peut 
faire perdre. 

Invoquer Sombre Rejeton de  
Brahino-Sathla 

Ce sort permet de récolter la semence qui suinte des 
pédoncules cervicaux de Brahino-Sathla. Le liquide 
récupéré, visqueux et blanchâtre, est constitué en 
majeure partie d’êtres minuscules, les Larves 
Immondes de Brahino-Sathla. 
La semence ne peut être récoltée qu’une fois par 
cycle lunaire, le premier jour de la nouvelle Lune. 
Lancer le sortilège et collecter les Larves entraîne la 
perte de 1D4 points de SAN. 

Récolter la Semence de Brahino-Sathla 

Ce permet de contrôler un Sombre Rejeton de 
Brahino-Sathla. Contre un point de magie, le sorcier 
doit confronter ses points de magie à ceux de la 
créature. En cas d’échec, le Sombre Rejeton l’attaque 
sur le champ. Dans le cas contraire, le monstre obéira 
au magicien jusqu’à exécution complète de l’ordre 
énoncé. Il est possible de maintenir le contrôle sur un 
Sombre Rejeton de Brahino-Sathla en lui offrant en 
sacrifice des être doués de raison (généralement des 
humains) dont il dévore le cerveau. 

Contrôler Sombre Rejeton de  
Brahino-Sathla 
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Chronologie Générale 
 
 
 

Chronologie… Evénements 
 

01/07/1932 
 
 

31/08/1933 
 

 
 
 

Enlèvements à travers le monde 

02/09/1933 Mise en place de l’Opération Méninges 
 

Les investigateurs devraient avoir un moment pour préparer l’entrevue 
avec le Cercle, à partir de la liste des disparus 

 

( Début du drame ) 
 

12/09/1933 Rendez-vous à la Grande Loge du Cercle des Parfaits 
 
 
 

 
Enquête des investigateurs 

26/09/1933 Rendez-vous à l’Haufbraühaus, à Munich (Oktoberfest) 
Enlèvement de Karl Zimmer par Von Hiβer  
 

27/09/1933 Anniversaire de Jeanne Delbosq en Allemagne 
  

Die Geradeseele des Vollständigeleib 
Premières révélations 
 

 
Jour J 

Ecosse, sur les terres de Lord Fraser 
Contamination par les Larves Immondes 
 

J+1 à J+2 Les cheveux tombent, une bosse apparaît en haut du crâne (maux de tête) 
 

J+3 à J+11 Lente croissance du Sombre Rejeton – sa présence et son développement 
sont très difficilement soutenables (1D4 dmg et jet de SAN 1D4/1D6 par jour) 
 

 Final et confrontation avec Brahino-Sathla  
Les investigateurs ont entre 5 et 11 jours pour espérer trouver une solution et 
ne pas succomber à la gestation de leur Sombre Rejeton 
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Plans – Région du Loch Ness 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 


