POUR UNE POIGNEE DE SECONDES


Ce scénario est destiné à être joué par un groupe de personnage entièrement composé de Cop . L'utilisation de Protect and Serve pourra se révéler utile ,mais n'est pas obligatoire. 


MISE EN PLACE 

Les PJs sont des membres du LeDiv ,très certainement au BEC (Bureau des Enquêtes Corporatistes) .Après avoir brossé l'historique du bureau ,il conviendra de décrire ses fonctionnalités ,ses avantages (voiture de service Lamborghini...) et ses défauts (si tant est qu'il y en ai...). Les Pjs viennent juste de boucler une enquète concernant une branche corporatiste de Petrochem aux prises avec la population locale (qui s'avéra être une population locale essentiellement composée de mercenaires cybernétiques ...) et attendent donc la prochaine affaire autour d'un café ,dans leurs bureaux grand standing... 

Tout au long du scénario ,les chapitres Enquètes & Résultats seront les réponses aux investigations des PJs .Toutefois ,il faut prendre garde à ne pas leur donner facilement et d'un bloc .Parcimonie for ever...



L'HISTOIRE

WNC (WorldSat communication Network) détient à elle seule le monopole des transmissions réseaux dans de nombreux domaines. De part sa position ,elle n'a pas grand chose à craindre ,mais pourtant ,ces derniers temps ,tout ne va pas pour le mieux. En effet ,l'Etat de CalSud est de plus en plus réticent à lui allouer des crédits .Celà tient à ce que WNS (World News Services) fait pression sur le maire et le Conseil pour obtenir que WNC soit affaiblie.
Dans le même temps ,WNS essaye de mettre au point un nouveau système de communication pour se passer des services quasi-obligatoire de WCN. Les deux corpos savent que l'enjeu est grand et ont lancé des campagnes de publicité titanesques. Tout dépend de ces campagnes ,de l'impact qu'elles auront auprès du public...etc.

Mais quelque chose qui n'était pas prévu va arriver. Le directeur régional de WCN va faire exploser un complexe de WNS et sera responsable de la mort de 18 officiers de police. La guerre coporatiste va prendre une toute nouvelle tournure et les événements auront tôt fait d'échapper à leurs investigateurs... enfin ,presque à tout le monde....



INTRODUCTION


"Depuis quelques semaines déjà, la tension qui sommeillait dans Night City semble avoir progressé de plusieurs degrés sans que la majeure partie de nos dirigeants sans inquiètent. Le chômage a atteint des proportions inquiétantes ,les cas de biopestes sont de plus en plus fréquents ,la police reste l'un des établissements publics les moins payé et le taux d'acidité des pluies à doublé en moins de 3 ans ! La question est ;pourquoi est-ce que les rues de NC sont elles pleines à craquer tous les jours ? Pourquoi est ce que je n'ai pas fait mes valises depuis des années ? Très sincèrement ,je pense que j'aime cette ville. Un peu comme un client ne se résous pas à oublier sa vieille putain et y retourne jour après jour ,par amitié ,par amour....


En direct de la Rédaction ,c'était Karl Mc Callum pour NET54." 
MENARD

Les PJs seront convoqués par leur patron (Joe Wilson) pour aller voir si une petite affaire de meurtre n'aurait pas un rapport avec le BEC (il vient d'être prévenu par un lieutenant de police que l'affaire pourrait intéresser le BEC) .Si besoin est ,ils n'auront qu'à reprendre l'enquète aux locaux de la police. 
Le meurtre à eu lieu dans une petite ruelle de Night City ,dans les quartiers nord de Little China. Ce jour là ,il pleut (comme d'habitude) et les policiers de la ville ont déjà dressés des barrières pour empêcher les badaud d'approcher. Les PJs peuvent prendre connaissance de ce qui s'est passé en demandant aux flics ou en regardant ce qu'il s'est passé. Une voiture est arrêtée dans une petite impasse qui borde deux immeubles vétustes. C'est une Mitsubishi-Rover "Black Spirit" (une belle voiture) .Le conducteur ,un homme approchant la fin de la trentaine ,à reçu deux balles dans la tête .Le médico-légal ,déjà sur place pourra leur dire qu'apparemment les deux balles avaient été tirées à bout portant. 

Enquête & Résultats 

La raison pour laquelle le BEC a été appelé leur sera donné par le lieutenant présent sur les lieux. Une Diskette a été retrouvée sous le siège du conducteur. Sur la jaquette sont inscrit les trois lettres suivantes W, N, et S.

Les analyses du Médico-légal révéleront qu'aucune empreinte n'a été laissée ,que les deux coups ont bien été tirés à bout portant à l'aide d'un silencieux et que le calibre de l'arme était du 11mm.

La diskette ,quant à elle ,contient seulement un petit fichier .On y trouve le titre WNS avec en dessous World News Services et encore en dessous un cadre vide. Elle ne contient aucun fichier caché. 

Le conducteur ,John MENARD est un Cradingue ,une petite frappe de bas étage qui possède un casier pour recèle ,mais rien de vraiment grave. Si les PJs le demandent ,on peut leur fournir l'adresse du concessionnaire qui lui a vendu la voiture. Achetée ce matin même ,elle a été payée cash chez Le Mitsubishi-Rover de l'avenue Effinger. Sur place ,le concessionnaire leur confiera qu'ils étaient deux lors de l'achat du véhicule. Ils étaient arrivés dans un Ford-Mazda de Luxe et l 'autre type semblait se désintéresser de l'achat. Il était plutôt grand ,chauve et portait un costume holo représentant des paysages lunaires en mouvements. Sur la bande vidéo de surveillance ,le deuxième type s'est arrangé pour qu'on ne voit jamais son visage. 

La provenance des billets reste inconnue : elle n'a jamais figurée sur le compte de MENARD .De plus ,les numéros des billets ne seront pas retrouvés si les PJs demandent leur provenance : les trimards du SecRes leur apporteront les résultats : l'argent semble provenir d'une banque ,la Bahamas Corporation ,puis aurait servi de don à la Foundation of Health (Cleveland) puis de soutien à l'Institute of Technology de San Jose .Après ,ils ont perdus la trace. Quelqu'un à apparemment pris toutes les précautions pour que l'argent ne soit pas identifié. Chez MENARD ,on pourra trouver des cartons d'emballage vides ,témoins de récents achats (TV-Holo ,fringues...) ,ainsi qu'une valise de voyage.



LE HANGAR

Dans l'expectative d'en apprendre plus ,les PJs vont devoir attendre. Celà ne tardera pas. Le soir même ,à 11h30 ,alors qu'ils déjeunent très certainement dans un restaurant chic de la ville ,ils sont beepés par le capitaine WILSON. Un accident majeur vient de se produire dans la zone industrielle de NC.

A leur arrivée sur les lieux ,ils découvrent un vrai cauchemar. Des pompiers partout ,mais moins nombreux que les ambulances du TraumaTeam qui ne cessent de charger des cadavres. Au milieu de l'agitation et des larmes ,ils parviendront à comprendre qu'une alerte à la bombe à été donnée à plusieurs patrouilles de policiers et qu'arrivés sur les lieux ,ils ont été pris dans l'explosion. Bilan : 18 morts et deux blessés graves. Une hécatombe. 

Il flotte dans l'air une odeur âcre et piquante et le port du masque est obligatoire. Les divers pompiers présent ne cessent de pester contre la brigade de déminage qui est apparemment arrivée trop tard. Le responsable du lieu est le lieutenant Terence BALDITCH .IL est effondré et à du mal à retenir ses larmes. Il sera d'accord pour faire un rapport précis aux PJs dès le lendemain matin. 

Les locaux qui on explosés appartenaient à WNS et un responsable de la communication externe est présent sur les lieux et tente de répondre aux questions hystériques des policiers et des pompiers..."



Enquête & Résultats 

Une enquête sur le hangar révélera qu'il était vide. Il ne contenait rien et venait d'être construit .De plus sa valeur n'était pas énorme.[ Un bon coup de WCN qui pourrait discréditer WNS en les faisant passer pour les instigateurs de l'attentat : ils auraient détruit un de leurs locaux sans importances et tué par la même occasion des cops.]

Les PJs pourront apprendre le lendemain que la brigade de déminage avait été envoyé dans le centre ville suite à une alerte à la bombe dans un Bloc-homme ,qui se révéla être bidon. Quant aux patrouilles de police ,elles étaient les seules disponibles sur place et ont été envoyée dans la zone industrielle avant que l'équipe de déminage n'arrive. Ils pourront déterminer qui a reçu l'appel au commissariat C-3 : la standardiste du poste B-345. Les Pjs seront accueillis (plutôt froidement ) par le Capitaine Lomar CANEVAS ,qui les conduira jusqu'au bureau de la standardiste. Elle est en pleurs lorsque les PJs arrivent. Chose étrange ,elle parvient à raconter qu'elle n'a fait qu'envoyer la brigade de déminage ,puis les patrouilles de police ,mais sans avoir reçu d'appel pour alerte à la bombe ! Les deux informations lui sont parvenues par son supérieur ,le lieutenant Terence BALDITCH. (En consultant son poste téléphonique ,on ne trouvera aucun appel entrant dans la tranche horaire 10-11h30). Le lieutenant ,évidemment ,ne s'est pas montré aux bureaux ce matin. Ses collègues ont mis ça sur le compte de la tristesse.

La brigade déminage fera parvenir ,si on lui a préalablement demandé ,les résultats de l'analyse chimique de la bombe. C'était une bombe au phosphore artisanale habituellement utilisée comme anti-personnel ,pas comme anti-structurel. Elle possédait un déclencheur universel (sons ,vibrations ,mouvements et chaleur) ,les policiers n'avaient aucune chance. De facture artisanale ,elle a néanmoins été réalisée par un professionnel ,sans doute un militaire ou un mercenaire. Avec quelque recherche on trouvera sans difficulté qu'elle était utilisée en Amérique centrale .La liste des noms des personnes susceptibles d'avoir fabriqué cette bombe ,rien qu'en CalSud est trop longue pour être exploitable.



LE LIEUTENANT SUICIDE

Les Pjs vont selon toute logique se rendre à l'appartement du lieutenant. Sa porte à code digitale est fermée. Une fois entrés ,ils le trouveront dans son bureau ,mort. IL s'est apparemment tiré une balle dans la tête et a laissé un mot sur son portable : Je ne peux supporter l'idée d'avoir commis une erreur professionnelle qui a coûté la vie de 18 de mes collègues et amis. Je ne me le pardonnerai jamais. Adieu . Terence. .

Enquète & Résultats 

En arrivant à l'appartement ,les PJs auront la désagréable surprise de trouver des policiers déjà sur les lieux (les amis de Terence). Sans beaucoup de diplomatie ,il risque fort d'y avoir une sévère baston entre les différents représentants de le loi...

En fouillant son appartement ,les Pjs pourront trouver une enveloppe marron contenant 10000 E$ en billets de 100. Si les Pjs l'examine de très près (il faut vraiment qu'ils le demandent) ils s'apercevront que l'enveloppe est filigranée de trois lettres : CAP (ce qui symbolise le Courier Administratif de la Police). Ce qui tendrait à faire penser que quelqu'un d'interne à la maison a payé le lieutenant !!! De plus ,la fenêtre de son bureau n'est pas fermée.

Le médico-légal révélera plus tard que le lieutenant s'est donné la mort avec son arme de service ,qui possède encore le silencieux au bout ,vissé. La balle retrouvée est une Balle Blindée. Le lieutenant possède sur le coup des marques de pression ,comme des bleus. Chose étrange ,il n'y a sur les touches du claviers du portable que les empreintes d'un seul des doigts de Terence (ça se précise...) 

Aucun véhicule volant n'a été vu devant l'immeuble et personne n'est visible sur les caméras extérieures ,indiquant que quelqu'un se serait introduit par la fenêtre. En fait ,Le tueur s'est introduit subrepticement dans l'appartement ,a forcé le lieutenant à se suicider et a tapé un épitaphe (posthume!!) à l'aide de la main inerte de Terence.

En interrogeant le personnel d'étage ,on pourra trouver le plombier qui possède une information intéressante. Alors qu'il réparait le système de ventilation ,il a aperçu un homme sortir de l'appartement du défunt. Il s'en souvient assez bien car la personne portait un tatouage représentant une croix de guerre et une tête de mort vert fluo. Assez grand ,blond et les yeux clairs.

La description du personnage ,confrontée à la liste des noms des personnes susceptibles d'avoir préparé la bombe révélera que le personnage en question s'appelle Nicolas LYKER ,alias ,The Frager. Ex militaire convertit aux joies du mercenaire et de l'assassinat politique. Il est recherché et risque la peine de mort dans 8 états (mais pas en CalSud).

..et il est de notre devoir de couvrir cet événement sans précédents. La mort ,hier soir à 11h22 de 18 agents de la force de l'ordre a causé un émoi et une vague de tristesse énorme parmi toute la population de notre bonne vieille City -excepté les boostergangs. D'après certaines sources ,on attendrait plus de 9000 personnes au cimetière de Saint Patrick .On y enterrera aussi le lieutenant Terence BALDITCH ,suicidé dans des conditions obscures... Mais la tristesse ne dure qu'un temps ;gageons que les syndicats de police ne vont pas tarder à demander des comptes au Conseil pour la mort de 19 officiers dans une ville où on compte un cop pour 11charognards....En direct de l'Hôtel de Police ,c'était Karl Mc Callum pour NET54.



L'ENTERREMENT

L'enterrement a lieu à 16h00 et se passe sans vraiment beaucoup d'accrochages ,mais ,sur la fin ,un syndicalistes prends la parole et harangue la foule et les médias en demandant que des mesures soient prises et que les effectifs de police soient renforcés ,que le calibre des armes de services passe à 12mm et que les Cops puissent enfin bénéficier périodiquement du Droit des Cop de l'autoroute ,au moins le samedi soir...etc

Le sénateur Edgar FATHERLAND ,présent sur les lieux ,fera une courte (mais virulente ) déclaration aux médias .En ce qui le concerne ,il n'y aura pas de compromis ,ils seront intransigeants et les syndicalistes n'auront pas un sous de plus..."



UN ALLER SIMPLE POUR LES WC

Le lendemain ,vers midi ,les PJs sont de nouveaux appelés par WILSON. Un nouveau meurtre vient d'avoir lieu dans le centre ville et il touche de près à l'enquète des personnages. Un membre de WNS vient de se faire descendre dans les toilettes de la réception où il se trouvait. Ce repas / réception était en l'honneur des cadres de la firme et se trouvait à l'Hotel Kuroshita. A leur arrivée ,les PJs sont submergés par les questions des responsables de la firme qui désirent s'en aller au plus vite. Seul les membres de la sécurité de l'Hotel les retiennent depuis tout à l'heure. Le corps de la victime se trouve dans les toilettes. Il a reçu deux balles dans la tête ,apparemment de gros calibre. Sa digicarte leur apprend qu'il se nomme Ryu TAMAHASHI et qu'il est responsable au service Communication de WNS. Différents représentants sont accessibles ici ,pour plus de renseignements sur la firme (si les joueurs n'en ont pas encore pris). Personne n'a rien vu. 



Enquète & Résultats 

Il n'y avait pas de cartons d'invitations à l'entrée de la réception et le contrôle n'a pas pu s'effectuer de manière précise.

Le visionage de la bande vidéo de surveillance permet aux PJs de localiser Ryu TAMAHASHI dans la réception. Il discute avec diverses personnes (qui n'apprendront rien aux persos) et se trouve de dos à un homme ,chauve ,qui porte un costume représentant le paysage de mars en mouvement (le type qui a très certainement acheté la Mitsubishi-Rover avec MENARD) . A un certain moment ,MENARD s'absente aux toilettes et n'en revient pas. Quelques minutes avant ,l'homme chauve s'y était rendu. Il partira quelque minutes plus tard ,avant que quiconque n'ai découvert le cadavre.

Le médico-légal sera sur les lieux ,quelques minutes plus tard. 2 heures plus tard ,il pourront affirmer que le calibre de l'arme qui a tué Ryu TAMAHASHI est le même que celui qui a tué MENARD : 11mm (par contre l'arme est différente). 

La victime avait un casier judiciaire : escroquerie et fraude dans une petite boîte d'informatique, il y a 13 ans. Il avait écopé de trois ans de prison et de 5000 E$ d'amende pour avoir divulgué des renseignements concernant son entreprise à des concurrents. Il possède sur son compte un versement en liquide de 500 000 E$ et un débit (le jour de la mort de MENARD) de 100 000 E$ (approximativement du même montant que le prix de la Mitsubishi-Rover "Black Spirit"). 

Chez lui ,dans un coffre, on pourra trouver une diskette contenant un fichier texte très simple :

Vous ne vous voyez pas assez souvent..
Le meeting est impossible...
4,3" pour 2 0 3 0 
Une recherche visuelle de la personne chauve qui est probablement liée au meurtre de Ryu TAMAHASHI sera longue mais fructueuse. L'homme sera identifié comme Karl KRYSTAL ,un Fixer spécialisé dans l'achat et la vente d'informations ; un Infoman .Donc très difficile à arrêter, car ses fixers ont très souvent des casiers vierges et d'excellents avocats. Il possède une suite au dernier étage de l'Hacienda (pour la suite voir ; "LE JOUEUR").



THE BIG STRIKE

Entre temps, vers 16h30 de l'après-midi , la grève éclate et se répand comme une traînée de poudre dans toutes les villes , de LA Metroplex en passant par Night-City ,Sacramento et San José. Une grève de sept jours est décidée par le commissariat central de N-C (le commissaire Mickael MASTERSON) . Le sort du LeDiv est aussi d'entrer en grève, mais le Directeur de la CIA n'est pas contre des enquêtes en sous-main. Le jour même de la grève ,la criminalité a augmenté de 27%. Les chaînes de TV parlent de Zone de Combat instables où les tirs de roquettes éclairent les rues nuit et jour. Les boostergangs vont même jusqu'à se risquer dans le Centre-ville.Les milices corporatistes sont débordées et une roquette urbaine à uranium appauvri à été tirée au cœur de la Plaza Corp à 20h00. 

En revanche ,aucune mesure n'a été prise en ce qui concerne les subventions demandées par les syndicats...



LE JOUEUR

Karl KRYSTAL habite au 45eme étage de l'Hacienda. C'est une suite louée de façon temporaire car il se déplace très souvent à travers le monde. En fait partout où il y a des informations à vendre .Il est continuellement entouré de 4 gardes du corps. Accéder à sa chambre avec discrétion est quasiment impossible, la sécurité de l'hôtel étant à toute épreuve. Le seul moyen de le voir est ... de prendre rendez-vous ! 

Une fois le rendez-vous pris, Karl recevra ses invités avec un calme sans pareil, insensible aux accusations dont il pourrait être victime. Il est très sur de lui et ira même jusqu'à porter ouvertement un pistolet de gros calibre dans un holster d'épaule (bien évidement ,ce ne sera pas l'arme qui a commis les meurtres...). Il offrira aux PJs des consommations (champagnes, petits toasts...) et discutera sur le ton de la conversation avec eux, tout en jouant au billard holographique. Engager un combat ouvert dans l'appartement serait pure folie. Les gardes du corps sont tous des solos de bons niveaux et plutôt enclins à tirer sur des flics. 

Selon la tournure que prendra la conversation, KRYSTAL leur confiera peut être que Ryu avait décidé de trahir sa corpo (WNS) en livrant des informations à quelqu'un d'autre. Si on lui demande pour qui ,il répondra simplement que ce doit être une boîte concurrente ("Je regarde la Bourse, moi...") .

Si les joueurs sont particulièrement convaincants, ou si un des personnages propose de monnayer une information en jouant au billard, il pourra leur confier qu'il sait que le Sénateur s'est procuré les services d'un ex-militaire comme garde du corps. Aux dires de certains ,ce serait un certain "Frager"...



Enquète & Résultats 

Les PJs pourront apprendre en consultant la Bourse ou des revues spécialisés que WNC a enregistrer de fortes pertes liées à la baisse des crédits alloués par l'Etat de Cal Sud aux entreprises. 

Phénomène tout a fait indépendant, les Pjs seront suivis où qu'ils aillent par des types en noirs. C'est la police des Polices qui cherche à voir ce que les PJs apprennent ,et à ce qu'ils n'en apprennent pas trop. Ils ne révéleront pas pourquoi si les PJs les interceptent. Ils sont en mission et même le LeDiv doit respecter cet état de fait...



LA SOIREE

Une soirée va être donnée à l'Hôtel Highcourt Plaza . Le sénateur Edgar FATHERLAND y sera, ainsi que le commissaire divisionnaire Mickael MASTERSON, l'adjoint au Directeur de la CIA, Jack TREVOR et Le maire de N-C ,Mbole EBUNIKE. Votre patron souhaite que vous y assistez pour surveiller que tout se passe bien et au cas où vous pourriez en apprendre plus .

L'hôtel est constitué de deux tours jumelles de verre de 28 étages. La soirée a lieu au "Fontainebleau, un restaurant français. Les grooms portent tous des masques chromés représentant un seul visage ,jeune et souriant. D'ailleurs ,ces derniers se déplacent de façon assez mécanique ,pour rappeler des robots.

Parmi les invités ,on trouvera aussi William LENS (directeur régional de WCN) ,Bob Rosemont (PDG de Zetatech) ,Stephen LEW (PDG de Microtech ,Andrew KHALIR (sous directeur de WNS) ,ainsi que de nombreuses célébrités ...

Une rixe éclatera entre Edgar FATHERLAND et Mickeal MASTERSON .William LENS viendra se mettre du côté de ce dernier au bout de quelques secondes. Andrew KHALIR prendra comme il se doit le parti de FATHERLAND ,ainsi qu'un étrange personnage à la mine sombre et agressive qui se tient debout depuis le début du repas.

Plus tard dans la soirée, quand les esprits se seront un peu calmés, Jack TREVOR ira les trouver et leur demandera un petit service. Etant donné qu'ils sont les seuls représentant du LeDiv présents, il aurait besoin qu'ils procèdent à une arrestation de façon discrète. Il s'agirait d'interpeller l'homme en noir ,qui se tient debout derrière le Sénateur FATHERLAND. Au moment où il veut désigner "The Frager", les Pjs pourront voir qu'il a suivi William LENS par l'ascenseur . 

Si des PJs suivent le Frager dehors, il le trouveront en plein combat avec les gardes du corps de William LENS. Si les PJs ne s'en mêlent pas ,il se fera descendre par un garde du corps mortellement blessé. Résultat des courses: William LENS ne se remettra pas de ses deux balles dans la colonne vertébrale, un des deux gardes du corps non plus et le Frager sera mort sur le coup d'un tir en pleine tête. Si les PJs pensent à regarder son bras, ils découvriront le fameux tatouage vert fluo. Deux ambulances arriveront dix minutes plus tard et emporteront tout le monde à l'hôpital ,ou à la morgue .



Enquête & Résultats 

Si les PJs vont sans tarder au domicile de LENS (si besoin ,Jack TREVOR leur en donnera l'ordre) ils pourront trouver : la femme de LENS qui ne sait pas encore que son mari est mort , dans son E-Book personnel ,des notes correspondant à de nombreuses demandes de capitaux adressées au Conseil et toutes refusées ,ainsi qu'un projet en préparation (NewNet, "le réseau encore plus net") 

Dans ses comptes , les PJs pourront trouver une somme d'argent débitée correspondant à un entrepôt acheté il y a peu. Cet entrepôt se situe dans la zone industrielle sud de N-C. Une fois là-bas (25-30 minutes ,si les Pjs ne tombent pas sur la nouvelle DCA mobile : des boostergang armés de lance mini-missiles urbain !!!) ,ils trouveront des traces de kérosène (composant du phosphore) et de matériel de chimie.


L'EX FRAGER

Il est fort probable que les PJs recevront un appel de toute urgence en provenance de la morgue du Commissariat C-3 de N-C. En effet, le chef médecin Bill HUCKLE a un problème : les deux ambulances ont eu un problème. Apparemment lié au désordre qui règne en ville. Le mieux serait d'aller voir ce qu'il s'est passé. Une fois sur les lieux de la dernière communication entre les ambulances et l'hôpital ,les PJs découvriront les deux appareils abattus ,apparemment avec des lance missiles. A l'intérieur, tous les ambulanciers sont morts (deux dans le premier, trois dans le second) .Les cadavres de William LENS ,de son garde du corps et du Frager ont été dessanglés ,mais le plus étrange reste que le Frager a perdu un bras dans l'accident (justement celui où il y avait le tatouage ...) .Il a été tranché net. Un peu trop nettement ,d'ailleurs ,pour un accident. 



Enquète & Résultats 

Lorsque les PJs donneront de nouvelles des deux ambulances à l'hôpital ,ce dernier voudra savoir si tous les infirmiers sont morts. Il s'avérera qu'un d'entre eux manque à l'appel. Un certain Ross FINNERALD. 

A son domicile, tout sera saccagé. Quelqu'un est déjà passé par là avant les PJs ,mais s'ils font attention, ils ne trouveront pas de trace de lutte, ni de fouille. Il est fort probable que les hommes passés ici un moment plus tôt n'ont pas trouvé ce qu'il cherchaient . Ross FINNERALD court toujours... En fouillant un peu l'appartement ,les PJs trouveront plusieurs photos de lui et de sa passion ; un voilier nommé le Célestial .Il mouille dans le port de N-C, près de la capitainerie .



LE CELESTIAL

Ross FINNERALD attend dans son bateau que les choses se tassent. Il a eu la peur de sa vie et est sur ses gardes. Il tient fermement un fusil à pompe et est prêt à tirer sur le premier qui voudra rentrer dans son voilier. Les personnages devront donc s'y aventurer avec précaution et surtout ne pas le descendre, il est un témoin inestimable dans cette affaire ,comme nous le verrons par la suite...

Une fois que les PJs auront réussit à le convaincre qu'ils ne sont pas là pour le tuer ,mais bien pour le protéger, Ross leur racontera ce qu'il s'est passé. En fait ,les ambulances ont été détruite depuis des tirs venant du sol. Une fois crashé, il a pu s'extirper avant que les tireurs ne puissent le voir. Caché ,il a assisté à une scène délirante : des hommes en treillis qui ont abattus ses collègues blessés ,le garde du corps blessé de LENS et qui ont fini par découper le bras d'un cadavre à la tronçonneuse !! Il est parvenu à s'enfuir et à gagner l'autoroute où un chauffeur de truck compatissant à accepter de l'emmener au port. 

Une fois que Ross aura raconté son histoire ,le bateau sera (bien évidement) attaqué par une Jeep où est monté une mitrailleuse. Les hommes ne treillis ,au nombre de cinq ,se tireront pour tuer. Il serait appréciable qu'il n'y ai aucun survivant du côté des hommes en treillis, pour que les PJs ne soient pas tentés de les faire parler. Ces hommes en treillis se révéleront être des soldats de l'armée américaine ,et non des mercenaires !!! Et les personnages détiennent la seule preuve que l'armée complote derrière le dos du gouvernement : Ross FINNERALD.



THE BIG STRIKE 2

(Les Pjs n'apprendront cette nouvelle qu'une fois de retour du port)

La grève fait toujours rage. Trauma Team fait des affaires en or. Un décret est passé : Le Conseil d'Administration de Cal Sud décide de retirer les fonctions que le Ministère de l'intérieur avait accordé dans la région de Cal Sud pour le remplacer par le Ministère de la Défense! L'armée entre en action. Des chars arrivent en ville ,des milices patrouillent et tirent sur tout ce qui bouge et qui est armé. Un couvre-feu est prononcé à 02H00 du matin. S'en suit la décision de mettre aux arrêts le commissaire divisionnaire Mickeal MASTERSON et les principaux commissaires responsables de la grève. Dans la rue, les militaires affrontent les forces de l'ordre dans des batailles rangées terriblement meurtrières . (pensez aux Cops purs et durs qui défendent leur ville et aux troupes d'assaut de l'armée surarmées) .

Les bureaux du LeDiv sont fermés, les dossiers confidentiels confisqués. Les PJs n'ont légalement plus le droit d'exercer leur métier et leur autorité en Californie.

Selon les dernières nouvelles ,le commissaire divisionnaire MASTERSON se serait retranché dans son bunker personnel ,situé dans sa maison ,pour échapper à l'arrestation. Il aurait été rejoint par les autres commissaires (San José et LA Métroplex) ainsi que part ses plus fidèles officiers. Le squad d'élite du C-SWAT serait même arrivé en AV-9 pour aider à tenir le siège !! 

Militech fait des affaires en or ,alors qu'ARASAKA n'a pas su trouver quelqu'un à soutenir. Les forces et les faiblesses des Méga-Corpo sont d'autant plus visible en ces temps de crise politique !! La Californie sera t-elle le point de départ d'une quatrième Guerre Corporatiste ??



LES PARLEMENTAIRES

Les PJs sont actuellement recherchés par l'armée. Ils doivent ,ainsi que tous les représentant de la force de l'ordre, se rendre au camps militaire 12B, situé au nord de Night-City pour déposer leurs armes et leur plaques. Néanmoins ,ils seront contactés par leur chef ,Joe WILSON ,qui leur demandera de ne pas se rendre et d'aller accomplir une mission très dangereuse : aller parlementer avec les principaux commissaires ,dans le bunker de MASTERSON. 

Les personnages se verront attribuer un gyro, qui les conduira au bunker ,ainsi qu'un code d'accès ,pour éviter de se faire descendre par les deux camps. Une fois posé ,le gyro repartira et les laissera sur place. 

Le bunker de MASTERSON se trouve au nord de N-C ,dans une zone résidentielle de grande taille. Dès que les personnages arriveront ,il pourront constater l'ampleur du siège: des dizaines de chars d'assaut ,de blindés en tous genre qui assiègent la résidence et de l'autre côtés des fusils à lunettes ou des mitrailleuses disposées à chaque fenêtres ,tout le monde prêt à tirer...

Quand les personnages rencontreront les commissaires pour parlementer, ils s'apercevront que l'armée ne leur laisse pas beaucoup d'issues. En tant qu'opposant aux décisions de l'armée ,les responsables risquent de passer en tribuanl militaire pour trahison et de se faire proprement descendre sans autre forme de procès s'ils se rendent. La situation est critique et paraît sans issue...

Alors que les discussions n'aboutissent à rien, on proposera aux personnage de faire une pause pendant que les commissaires débattent sans fin. C'est lors de cette pause qu'un des PJs pourra être témoin d'une scène bizarre. Un policier du bunker paraît profondément affecté par quelque chose. Il ne cesse de répéter "Je n'ai rien vu, je ne dois rien voir, je vais mourir..." en tenant dans ses mains une enveloppe marron (elle ressemble étrangement à celle retrouvée chez Terence BALDITCH, et contient de toute façon la même chose ).Si les PJs le questionnent, son dialogue est incohérent. Son camarade et lui étaient en train de veiller à ce que personne ne passe par une porte. C'est celle qui mène au toit de la propriété. Si les personnages ne font rien, quelqu'un se prépare sur le toit à tirer sur les parlementaires militaires, et mettre ainsi un point de départ marqué à une courte, mais sanglante, bataille.

En arrivant sur le toit, les PJs pourront constater qu'un homme est allongé sur la corniche, armé d'un fusil longue portée. Le tireur est en fait le Capitaine Lomar CANEVAS. Si les personnages pensent à le prendre vivant, il leur dira (après un interrogatoire persuasif : Résister torture et Drogues +6 !! ) qu'il a reçu une forte somme d'argent de la part de Charles DUMOND (l'adjoint au gouverneur de Cal Sud) pour donner l'ordre d'envoyer les patrouilles de police dans l'entrepôt piégé de WNS et la patrouille de déminage sur une fausse piste. Il a payé le lieutenant BALDITCH pour le faire personnellement et récemment le garde pour le laisser monter sur le toit armé. C'est une véritable ordure, mais le laisser en vie ajoutera un témoin de plus.

Les Pjs vont alors avoir devant eux très peu de temps. L'armée commence à s'impatienter et la colère gronde dans les rangs. S'ils en parlent aux commissaires, ces derniers seront d'accord pour essayer de leur laisser du temps. Du temps pour aller prouver leurs dires. Ils pourront obtenir 2 heures (à vous de voir) pour partir et revenir avec la preuve que toute cette opération n'est qu'un coup monté de Charles DUMOND .

Un gyro spécialement prêté par le haut commissaire MASTERSON permettra aux PJs de se rendre chez ce bon vieux DUMOND en 20 minutes à peine. La maison est seulement gardée par deux solos à l'entrée. On pourra trouver DUMOND dans son salon, prenant un verre avec le sénateur Edgar FATHERLAND (!). Penadnt la conversation (animée) qui s'en suivra entre les personnages et les deux politiciens, DUMOND va se lever et se tenir la gorge en gesticulant. Il s'effondrera et suffoquera en tombant au sol, avant de mourir tout bêtement. (empoisonné ,selon toutes vraisemblance).

Chez DUMOND, dans son salon, on trouvera des photos de lui datant de la guerre d'Amérique centrale où il pose avec ses amis officiers. Et parmi eux ,on pourra trouver une photo du Gouverneur Henry John HAGGART (anciennement Général de l'armée américaine…). La preuve que le gouverneur était en train de fomenter un coup d'état sera par contre assez difficile à mettre au grand jour. Bien qu'il soit étrange que l'adjoint du gouverneur soit impliqué dans une affaire de coup d'état et que le Gouverneur lui même soit un ancien militaire (susceptible de mener à bien un putsch) ,les preuves impliquant Henry John HAGGART seront impossibles à trouver.

En revanche, si une enquête est menée sur Edgar FATHERLAND, on pourra trouver chez lui des flacons de biotoxine II (le poison qui a tué Charles DUMOND) … ainsi que le bras du "Frager" dans son frigo (ces pièces à convictions, bien qu'un peu grossières, auront été placées là par les sbires du gouverneur pour que la police ne remonte pas jusqu'à lui…).

En définitive, les personnages arriveront peut être à mettre au grand jour toutes ces preuves avant que les militaires ne prennent complètement le contrôle de la Californie. En tout cas ,ils se seront fait un ennemi très puissant et terriblement revanchard : le Gouverneur de Cal Sud .

EPILOGUE

Quelque soit l'issue de l'histoire (il vaudrait mieux que les Pjs aient pu gagner car les événements qui pourraient en découler changeraient en profondeur le background de Cyberpunk 2020 en ce qui concerne la Californie…). ,les personnages, quelques jours plus tard, alors que tout commence à rentrer dans l'ordre dans les villes, seront peut être spectateur du show télévisé "La Loterie des Sans abris".

Lors de cette émission, la première pause de publicité (à 2 0:3 0) sera une avant première d'une société de communication nationale (WNS):

"Vous ne vous voyez pas souvent?"

"Le meeting n'aura pas lieu ?"

Dites oui, faites confiance à SuperNet, le réseau plus Net !!

(le spot aura duré environ quatre secondes ou peut être bien 4,3 secondes …


